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 الملخص
ات يا  ًمييا  ً لايلت لتعيلياب لتها يا  بم الهت ًا ل ًي ميح دخلًح ًصا ي يحت شهدت بيئاتت لتعليايع  اُ ب لاد ًااملح

يسلى إتى ً سيُ جمدة لتعلت ا  دلخا  لتئيئاتت لتتوعهة.يا د ةااد  ائعاي ل دبياتت لتعهبميا   ا دًاث   ت اه ً ا  

لت قاااتوا ةلت ساااعميتتا ةلتع اااديتت لت هتييااا ا ةلتع ايااا  لتهلجلااا  لتلمليااا  يساااهع يااا  د اااع ل . اااهلو ةً سااايُ 

يا  ذااا لت  لايلت   ًع قاج ب إاهد إدللجهات دلخا  لت  صا  ل سع هللي  يا   دل  لت هاتا لتعليي يا د  ياه  ا يت ي

ل ب ادلا ًلً ًعهات ت صاتفئ لتلئا  لت ساعهدي ا خت ا  والً  لتعهبيا  لتلوهيا   ات ًئتشاهح لتها ي ا ب  ًهًئط للًئتوح

ت بتتعلييي لت ا معد ةيا   حً تا ً  لض لتلب  لت لهي ا ةًد م ت ًئساحتا ًعدلجح لتايُ ًعايب وئيل  ًلي هع ًص ي ح

ت  إوتل ًليتلي دايج يضئط ًص يع ذااا لت  لايلت يا  سايتت لتعليايع  اُ ب لادا ًئاه  لت تجا  إتاى ب ات  ي   ي

 ًلتييه  ي ي  ًق  ه ًض ُ ًمييلحت ً هإيحت يلت ح ي قج  ذدلف لتعليع دةا إتدلث آاتل  وسي د

لتها يا  لت مجهاا   ةًاُ ذاال لت  ايااجا يسالى لتئ ااي لت اتت  إتااى ً دياد ًلااتييه ًصا يع دايقاا  ت  لايلت لتعيليااب

ذااا لت لاتييه  ساع لً   ئه لًئت ه لت  هث لتم ل  لتع ييي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لدا 

ب ي( لتع  ًم   لتيهتا ةِ ي ي ي  لسعئيتا ًق ُ ًوما ًاُ  62ًُ ل دبيتت لتعهبمي  ة.عتفث لتئ مث لتستبق  )

(  ضام ذيئا  ًادلين ًاُ اةي ل خعصات  62 ا ة  اه   ياى )ً تةل لفيسي سع ( ًليتل يه   ض ُ 34)

بتت إتل لسعإتبمل يلييت تلًسعئيتاا ةلًضا   الًتي  ج يال لت لاتييه تعائيقهات بلاد ًقاديه لتام ا لت سائ  تادلجتت 

ل سعإتب   يى ب مد ل سعئيتاد ةتصيي ج يلهت  يى ًعمسط تستب  ًهًلالا ب ات ياد م تلًو ئ اتا ت لاتييه ذااا 

تعإتة ذاات تااد  ًصاا يع ً لاايلت لتعلييااب لتها ياا  تااالً  لتعهبياا  لتلوهياا  ياا  بيئااتت لتعلياايع  ااُ بلااد لتقتف اا  ياا 

لتئ ااي تلاادة ًم اايتت مااتا  ذ هاات ل خااا بقتف اا   ًم اا ل . ااهلف لت ليااتلي ل ةل ياا  لت    ااى ل  عاادلت د ة

 دي  ذال لت إتللت لتييه لتلي ي  لتع  ًم   لتيهت لتئ ي مقتف   ًليتلي  

 

 لتعلييع  ُ بلددبيئتت ولً  لتعهبي  لتلوهي ا ا ً ليلت لتعيليب لتها ي ًلتييه لتعص يعا  ات المفتاحية:الكلم
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ABSTRACT 
The growing integration of digital gamification elements within distance learning 

environments has positioned gamification as a strategic instructional design approach 

for enhancing learner engagement and interaction quality. However, despite extensive 

empirical support for gamification’s motivational potential, the field lacks a 

rigorously articulated standards-based framework tailored to students with intellectual 

disabilities. Given the cognitive processing limitations, adaptive functioning 

characteristics, and heightened sensitivity to cognitive load among this population, the 

effectiveness of gamified environments depends not on the mere inclusion of game 

elements, but on their systematic, pedagogically aligned design. 

This study aimed to develop empirically grounded standards for designing digital 

gamification elements for students with intellectual disabilities in distance learning 

environments. Employing a descriptive-analytical methodology, standards were 

synthesized from an extensive review of educational theory and findings from 27 

prior empirical studies. The resulting framework comprised 43 sub-standards 

organized into six principal domains and was operationalized through a validated 

questionnaire administered to 29 domain experts in educational technology and 

special education. Statistical analysis demonstrated high mean scores across all 

domains, with relative weights exceeding the first standard deviation threshold within 

the normal distribution, confirming both consensus validity and practical 

applicability. The study advances the field by offering a theoretically integrated and 

empirically validated standards framework that moves beyond outcome-based 

gamification research toward design-oriented precision. Adoption of these standards 

can support cognitively appropriate, motivationally aligned, and pedagogically robust 

implementation of digital gamification elements for students with intellectual 

disabilities in distance learning environments.   

Keywords: Design Standards, Digital Gamification Elements, Intellectual 

Disabilities, Distance Learning. 
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 مقدمة:
يشهد لتعلييع لت لت ه ً م ت جمذهي  بلل  لتعامللت لتعو متمجي  لت عستل   لتع    تدت ًشوي   . تو ًقديع 

ةبصملة خت   لتعلييع " لت  عملا لتعليي   ةوهلفج لتعلت   دلخ  لتئيئتت لتعليي ي د ةاد   ئ  لتعلييع لتها  

ي ي  لت دي  ا ت ت يميها ًُ ًهة.  ي  لتم مل إتى لت لهي ا  تد لتهمتفي ل ستسي  ي  لت  ممًتت لتعلي " ُ ب لد

ةًلدد ي  ًصتدل لتعليعا ةإًوت.تت ةلسل  تيعلت   ةلتعقميع لت سع هد إ   ا يلتتي  ذاا لتئيئتت   ًع قج بصملة 

 ا ًعوتيئ  تدلا ج يل يئتت لت علي يُا إا ًئه  ً ديتت خت     د لتعلتً  ًل لتالً  اةي ل تعيتجتت لت ت 

ت ًليي يحت  م ه دا  ةًمل ً   .ةً هع ولً  لتعهبي  لتلوهي  لتايُ ًعايب خصتفصهع لت لهيي  ةلتسيممي  ًص ي ح

؛ لتل هيا ةلتش قيا ا  6166؛ ذ تاا  6114ي  لت إتل )لتهةستاا ةل دبيتت ةاد  مدت  ديد ًُ لتدللستت 

( 21–55لتايُ ًعهلةح .سئ  امتفهع بيُ ) – (  ا ولً  لت تا  لتلوهي  لتقتبييُ تيعليع6161؛ شهفا  6112

ي عتجما إتى بيئ  ًليي ي  ًعسع بتتمضمحا ةلتعدلجا ةلتعوهللا ةلتعلييي لت سع ها ب ت يع تسب ًل  –دلج  

ادللًهع لت لهيي  ةيلي  ادلًهع  يى لتعهميي ةل سعيلت د ةًُ ذ ت به ت لت تج  إتى لتئ ي  ُ لسعهلًيإيتت 

ل )ًليي ي  ًئعوهة ًعإتة  ,Birt  لتاهلفج لتعقييدي ا ةًسع  ه لتعق يتت لتها ي  ي  ًقديع ً عملا  م ه جابحت ةً لييح

لتعلييعا تيي يقما  يى ًميي    ت ه  ًق يتت تد ل ًإتذتت لت دي   ي   (Gamification) (د ةيلد لتعيليب2023

 ,Dunn & Kennedyتدة لتعلت   )ًص يع ل تلت  ي  سيتاتت  يه تلئي  بهدف ًلييي لتدليلي  ةلت شتلم  ة ي

2019 , Masman, 2023د) 

  يل   ً مي  لت  عملا إتى تلئ  متًي ا ب  يقعصه  يى دًث   ت ه ً   لت قتوا ةلتشتللتا  ذ ت لتعيليب

ةلت سعميتتا ةتمتتت لت عصدليُا ةشهيط لتعقداا دلخ  بيئتت لتعليع لتها ي  تع ليي لت علي يُا ةًشيه بلض 

( إتى  ا لتعيليب يسع د إتى  وه .مهي  6163 ئداللها  ؛ 6164؛   تلا  6164حا ةًه تا لتدللستت )ًلً

لتع  ًؤمد  ا لتدليلي  لتدلخيي  ًعلي    دًت ً يئّى الًث تتجتت .لسي   ستسي   ًعلددةا مـ ".مهي  لتع ديد لتالً "

ي   ذ ي  خت     د لتعلتً  ًل ولً  تدلا لت عليعا ذ : لتولت ةا ةل سعقلًتي ا ةل .ع ت د ةًوعسب ذاا لت مه

لتعهبي  لتلوهي ا لتايُ اد يعلهضما تعإتل  ًليع ًعوهلة ًهًئط بصلمبتت  متدي ي  ًؤاه ي  شلملذع بتتقدلة 

ةلت.إت د ة ييها يإا ًص يع ً ليلت ًيليئيه اتف    يى لتعدلج لت هتي ا ةلتع اي  لتهلجل  لتلملي ا ةًلييي 

ل ًُ ل خعيتل ي  ً ليا لت هتا لت.إت لت لتص يهةا يسه ع ي  د ع لتتستس بتتولت ةا بي  ت يعي  ً   لتاتتب ادلح

د م ت  ا ًض يُ   ت ه لتعلت   لتيإتب  ةلتعقديه ل جع ت   دلخ  لتئيئ  لتها ي  "ًلييي شلملا بت سعقلًتي "

ت ًل ل  ل ً ليييحت ً سإ ح  ًُ لتالً  تعيتجتت لت لسي  تهاا لتلئ يد ع لتتستس بت .ع ت ا ً ت يإل  لتعيليب إوتلح

 .ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لد

 ت   ًلهما بم ت ي وُ ًلسيه يلتتي  ً ليلت لتعيليب ي  ضم  "لت مهي  ل جع ت ي  لت قتيي  تليإمًسو "ا ة

ت دة "ً اق  لت  م لتقهيب"ا لتاي يشيه إتى لتلإمة بيُ ًسعملا  دل  لت عليع لت تت  ةًت ي وُ  ا ي ققه ب س

ًمجه د ةي  ذال لتسيتتا ي وُ لت مه إتى ً ليلت لتعيليب لتها ي  بم لهت  دةلت ً مي ي  ًد ع لتعليع 

لتعدليإ ا ًُ خلًل ًقسيع لت هتا إتى ًسعميتتا ةًمييه ًي ي تت ًهتيي ا ةإًتت  يه  ت تدة لت  تةت  دةا 

تيي يعايب ًلي هع ًقديع ًهتا ًقل ض ُ   قت د ةًوعسب ذاا لتهؤي   ذ ي  خت   ًل ولً  لتعهبي  لتلوهي ا

.اتت ادللًهع لت  و   ًل د ع ً مع ةًعدلجا ب ت يعي  ل.عقتتهع ًُ ل دل  لت د ما إتى ل دل  لت سعق  بصملة 

 .آً   ةً لية

ت ي  ضئط لسع دلا ً ليلت لتعيليب  ةًُ ً ممل ًص ي   ًلهي ا ًقدا ".مهي  لتلب  لت لهي " ل تتس ح إوتلح

يالً  لتعهبي  لتلوهي  يلت.ما ي  م يه ًُ ل تيتا ًُ ً دةدي  ي  لتالمهة لتلتًي ا ً ت يإليهع  م ه لتها ي د 

 هض  تلًلًئتك ي  تتل ل دتتا لتئيئ  لتها ي  بتت  يهلت  ة ًلدد   ت ه لتع ليي  يه لت هًئا  بتتهدف 

لب  لت لهي  لت تلج ا ًُ خلًل لتعليي  د ةًُ اعا يإا ًص يع ً ليلت لتعيليب ي ئ    ا يهل   ًقيي  لت

  ةضمح لتملجه ا ةبستو  لتقمل دا ةًإ ب لتيختلف لتئصهي  لت لهو ا ةضئط  دد لتل ت ه لتعيليئي

لت سع دً  ي  لتماي .لسهد إا ل تعيلا بهاا ل  عئتللت يض ُ  ا ًل   لت  ليلت ممسيي  د ع ًلهي ا   

 تهؤ   لتالً د م صدل ًشعيي  ة إلذتت اذ  
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 ( الاطار المفاهيمي لمتغيرات البحث1شكل )

 

يعض   ا يت يي   –لتع لييي  ةل جع ت ي  لت لهيي  ةلتعص ي ي   –ةل.الًاحت ًُ ًوتً  ذاا ل وه لت مهي  لت لًا  

ً ليلت لتعيليب لتها ي  ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لد   ًع قج ب إهد إدللج   ت ه  تلت  دلخ  لت  ص ا ب  

ه ًص يع دايق  ًسع د إتى  سن .لسي  ةًهبمي  ةًلهيي  ةلض  ا ةًهل   لت صتفئ لت  تفي  ًعايب ًلتيي

(د ةًُ ذ ت ً ئ ج لت تج  لتلي ي  إتى ً ديد ذاا لت لتييه بصملة 1ةلت لهيي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  )شو  

ص يع ً ليلت لتعيليب ً هإي  ةً م  ا ةًُ ذال لت  ايجا ًسلى لتدللس  لت تتي  إتى ب ت  إوتل ًليتلي تع

لتها ي  لت مجه  تالً  لتعهبي  لتلوهي  ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لدا ًسع دة إتى ًت ةلد ي  ل دبيتت لت مهي  

(ا ةب ت يسهع ي  سد 6161؛ ًمسىا  6164ا ةتميييا ً ت ي؛  6166ةلتدللستت لتستبق  )لتلعيئ ا ةلت ليل ا 

ي يت يي  لتعيليبا ةلت تج  إتى ً ميع ذاا لتلت يي  ض ُ ًلتييه ًص ي ي  لتلإمة بيُ لت عتفث لتعائيقي  لتع   ائع

 .اتبي  تيعائيج ةلتع ويع

 ,Petrenko؛  6161؛ شتذيُا  6112؛ لتلعيئ ا  6112م ت  مدت  ديد ًُ لتدللستت )لتل هيا ةلتش قيا ا 

ةًمييه ً اي  للجل  يملي ا  (  ا لتعيليب يسهع ي  ًلييي ل . هلو ي  لتعليعا ةً سيُ لتلهع ةلت لظا2018

ة يى لته ع ًُ لت عتفث لتيإتبي  لتع   شتلت إتيهت لتدللستت لتستبق  ا(د ةً  ي  ًهتللت لتعلويه لت قدي ةلتعلتة

تمل  اه لتعيليب ي  ً  ي  لت هتللت لت  عيل ا يإا ًهلجل  ذاا لتدللستت لةض ي  ا ًلم هت لمي  يى ايتس 

ل ًليتليحت دايقحت يمجه   يي  ًص يع ً ليلت لتعيليب ب ت  اه لتعيليب ي  لتع صي   ة  لتدليلي ا دةا  ا ًقدا إوتلح

 (د6163 ئداللها  ؛ 6164يع تسب ًل خصتفئ ولً  لتعهبي  لتلوهي  مدللس  ملً ًُ )لتقطا ةلت يتمتاا 

ًل ً دةدي   ؛خت    ة يئتت  يه (6161ا لت تًدي) م ت  ا لتعهميي متا ً صئحت  تتئحت  يى بيئتت ًليي ي   تً 

لتدللستت لتع  ً تةتي ًص يع ً ليلت ًيليئيه ًلًف   تهاا لتلئ  ي  سيتت لتعلييع  ُ ب لد مدللس  )لتلإ  ا 

(د ةيوعسب ذال لتقصمل  ذ ي  خت   ي  ضم  لتع مل . م لتئيئتت 6164ً ت يا ةتمييلاا  ؛ 6164ة   تاا 

ت ًلت ييحت يلع د  يى لت مسئ  لتس تبي  ةل ًصتل لتشئو ا  لتها ي ا تيي ًعايب لت  صتت لتتوعهة.ي  ًص ي ح

 د(Dunn & Kennedy, 2019ةيعي  ًئتدل لت ليمًتت بصملة دي تًيوي  )

لا دًث ً ليلت لتعيليب دلخ  ذاا لتئيئتت   ي ئ    ا يعع بصملة  شملفي   ة شويي ا ب  يعايب ًلتييه دايق  

ي  ا ةًهل تًه ت صتفئ لت عليعا ةادلًه  يى ًقيي  لتلب  ًض ُ للًئتو م    صه ًيليئ  بتتهدف لتعلي

(د م ت  ا وئيل  Hussein, 2023؛  6164؛ لتقطا ةلت يتمتا  6164لت لهي  ةًلييي لتعهميي )لتلإ  ا ة   تاا 

لتايُ ي عتجما إتى ةضمح لتقمل دا ةلتعدلج ي  لت هتاا ةًإ ب لت  تيس  لت لهو ا  –ولً  لتعهبي  لتلوهي  

ًله  ضهةلة ضئط لسع دلا   ت ه ً   تمتتت لت عصدليُ  ة  –يه  آً   ت تدة لت  تةت   ةًمييه

 لت  تيس  لت ئتشهةا ب يي ً سع دا بصملة ًهل   لتلهةت لتلهدي  ةً تيظ  يى لتدليلي  دةا إاتلة لتتئتو

 (د6112؛ لتل هيا ةلتش قيا ا  6166؛ ذ تاا  6161)شهفا 

يج ًُ ا ت    ي ي  ًلتدذت  ا .إتح ًميي  ً ليلت لتعيليب لتها ي  ي  بيئتت ة ييها يإا لتئ ي لت تت  ي ا

لتعلييع  ُ ب لد تالً  لتعهبي  لتلوهي    يعما   يى ًإهد إدللج   ت ه  تلت  دلخ  لت  ص ا ب  يلع د  يى 

ملا لتعليي  ا ةجمد ًلتييه ًص يع ةلض   ةً ددة ًسع د إتى  سن ًهبمي  ة.لسي  ةًق ي ا ةًهل   وئيل  لت  ع

ةًُ ذ ت ً    ذاا لتدللس  لًعدلدحل  ي يحت تيدللستت لتستبق  لتع   .ةخصتفئ لت علي يُا ةخصتفئ لتئيئ  لتها ي 

 مدت  ذ ي  لسع دلا ً ليلت لتعيليب ي  لت إتل لتعليي   ةخت   ًل ولً  لتعهبي  لتلوهي ا  يه  .هت ًعإتة  
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 يي  لتعص يعا ب ت يلي  جمدة لت  تلس  لتعليي ي  ةيض ُ ً قيج ايتس ل اه إتى ب ت  ًلتييه دايق  ًضئط  

 .ل ذدلف لتعهبمي  لت  شمدة ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لد

 

 مشكلة البحث:
ل  ستسايحت ًاُ  .م ا  لتعليايع  شهدت بيئتت لتعلييع  ُ ب لد ًمسلحت ًي ميحت خالًل لتسا ملت ل خياهةا ة  ائ ي جاي ح

ق ي  ةلتع مل لتها   ي  لت ؤسستت لتعليي ي د ةل ع ًت ًميها ذااا لتئيئاتت ًاُ لت لت هةا ًديم   بتتعامللت لتع

ًهة.ا  يا  لتم امل إتاى لت  عاملا لتعليي ا ا إ   ا يلتتيعهات ً عيا  باتخعلًف خصاتفئ لت علي ايُا  ساي ت تادلا 

ًلهيياا   لتلئاتت لتعا  ً عاتج إتاى د اع ًليي ا  خات ا ةًا هع والً  لتعهبيا  لتلوهيا د يهااا لتلئا  ًعساع ب صاتفئ

ت بتتع اياا  لتهلجلاا  لتلملياا  ةلتعلييااي  حً تا ةلضاا  لتئ ياا ا ةًااد م ت ًليي يحاات ًئساااحتا ًعاادلجح ةًويلياا  ًسااعييا ًصاا ي ح

 .لت سع ه

ةي  ذال لتسايتتا باه ت ً لايلت لتعيلياب لتها يا  بم الهت  تاد لت ادلخ  لت دي ا  لتعا  ًسالى إتاى ليال ًساعملا 

 هااتا لتعليي ياا  دلخاا  لتئيئااتت لتها ياا د ةاااد  شااتلت  ديااد ًااُ لتدللسااتتلتدليليا  ةلت شااتلم  ةً ساايُ ل تعاايلا بتت 

(Boubakri et al., 2025 , Deterding et al., 2011 , Dichev & Dicheva, 2017 , Hussein, 2023 , McConomy 

et al., 2022 , Tlili et al., 2022 , Ryan & Deci, 2000) تا إتاى  ا دًاث   ت اه ً ا  لت قاتوا ةلت ساعميت

يساهع يا  ًليياي ل . اهلو ةً سايُ ل دل  ل ماتدي  د  ةلتشتللتا ةلتع ديتت لتقصيهةا ةشاهلفط لتعقادا ي واُ  ا

 American Psychiatric Association, 2013, International) لت ع صص  ي  لت إتل ً    يه  ا ًلمع ل دبيتت

Organization for Standardization, 2019 , Keller, 2010 , UNESCO, 2021 , W3C, 2024 , World Health 

Organization, 2019)   لماايت  يااى يئااتت لت علي اايُ بصاال   تًاا ا دةا ًقااديع ًلااتييه ًصاا يع دايقاا  ًهل ااا

لت صتفئ لت  تفي  ةلت لهيي  ةلتسيممي  تالً  لتعهبي  لتلوهي ا خت   ي  سيتت لتعليايع  اُ ب لاد لتااي ااد يلعقاه 

 .لت   لت ضمليإتى لتد ع لت ئتشه ةلتع

م ت  ا ل سع دلا  يه لت  ضائط ت  لايلت لتعيلياب ااد ياؤدي إتاى .عاتفث  وساي ا ً ا   ياتدة لتلاب  لت لهيا ا  ة 

ًشعيي ل .عئتاا  ة ًلييي لت قتل.  لتسيئي  بيُ لتالً ا ً ت يئه  لت تج  إتى إواتل ًلياتلي ةلضا  يمجاه ًصا يع 

تعهبي  لتلوهيا ا ةيضا ُ لًساتاهت ًال ل ذادلف لتعليي يا ا ةي قاج ذاا لت  ليلت ب ت يع تسب ًل لتعيتجتت ولً  ل

 .لتعمل ا بيُ لتع ليي ةلتئستو  ةلت لً ً 

ةًُ ااع ًع ادد ًشاوي  لتئ اي يا   يات  ًلاتييه  ي يا  دايقا  ةً اددة ي واُ ل ساع تد إتيهات   اد ًصا يع ً لايلت 

 ااُ ب لاادا ل ًااه لتاااي يسااعد   ًقصاا  ذاااا  لتعيليااب لتها ياا  لت مجهاا  تااالً  لتعهبياا  لتلوهياا  ياا  بيئااتت لتعلياايع

م ات إا ل تعايلا ب لاتييه ًصا يع دايقا  لت لتييه ةب تفهت ي  ضام  ل سان لتعهبميا  ةلت لساي  ةلتعق يا  الت لتصاي د 

ت  ليلت لتعيليب لتها ي ا ًل ًهل تة لت صتفئ لت لهيي  ةلت لسي  تاالً  لتعهبيا  لتلوهيا ا ياؤدي إتاى ًمييا  

ةًُ ذ ت .ئلي ًشاوي   .لت دلخ  بيئتت لتعلييع  ُ بلدا ً ت يلي  لتعلت   ةلتدليلي  ةجمدة لتعليعيلتل تهاا لت  لي

لتئ ي لت تت ا ةلتع   ًوُ  يت عهت يا  لتلئاتلة لتعقهيهيا  لتعتتيا : "ًمجاد تتجا  ًتسا  ت لاتيهة ًصا يع ً لايلت 

 لتعيليب لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  ي  بيئتت لتعلييع  ُ ب لد"د

 

 أسئلة البحث:
تعص يع ً ليلت لتعيليب ً ت سئج ي وُ ًي يئ ًشوي  لتئ ي لت تتي  ي  لتسؤلل لتعتت : "ًت لت لتييه لتدايق  

 ؟"د تعلييع  ُ بلدي  بيئتت ل لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي 

 

 هدف البحث:
ي  بيئتت   لتعهبي  لتلوهي  تعص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تالًيهدف لتئ ي لت تت  إتى ب ت  ًلتييه دايق  

 بولت ة ةيت يي د تعلييع  ُ بلدل

 

 فروض البحث:
تعص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تاالً  لتعهبيا  لتلوهيا  يلعه  لتئ ي لت تت   .ه بتتًوتا ً ديد ًلتييه دايق ا 

 بولت ة ةيت يي د تعلييع  ُ بلدي  بيئتت ل



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.129.2026.1637 

661 

 أهمية البحث:
بإ عئتلذاات  تااد ً لاايلت لتعيليااب لتها ياا  تيااي  .ااه ً تةتاا  تتقاات  لتضاام   يااى يسااع د ذااال لتئ ااي  ذ يعااه ًااُ 

د تال ي ُ لت عمال  ا يليد لتئ ي ًلييع ولً  لتعهبي  لتلوهي لت سع داتت لتعق ي  لتع  ي وُ ل سعلتدة ً هت ي  ًإتل 

 ا خصتفصاهتهبي  لتلوهيا تالً  لتع ًلهمًهتا  ذ يعهتتيي ًُ  ً ليلت لتعيليب لتها ي لت تت  ي  لتعلهف  يى 

ةماات  يا  ا لتعليايع  اُ بلاد بيئاتت ة سن لساع دلًهت يا  شوتتهت ةب يعهتا  ً ديتًهتا ا ً ييلًهتابتت سئ  تهاا لتلئ 

 دد ُ بل ًلييع ولً  لتعهبي  لتلوهي 

 

 حدود البحث:
يا  بيئاتت لتلوهيا   ًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تاالً  لتعهبيا ًلتييه يقعصه لتئ ي لت تت   يى لسع لً  

لت صامل  ييهاتا ااع  هضاهت  ياى  تاًواُ تيئتت اةلتئ مث لتستبق  لت هًئا ا لتع   ًُ لتدللستت تعلييع  ُ بلد ل

 تت إتل تع وي هتدب اةي ل ذع تابإتًل  لت ي   ئدلتلييي ًُ  ة  ضت  ذيئ  لتعدلين  ي   ًُ ل ستًاة

 

 مصطلحات البحث:
 Digital Gamification Elements  : محفزات التلعيب الرقمية -

ًإ م   لتل ت ه لتها ي  لت دًإ  يا  ً صا  لتاعليع  "ب ت يعمليج ًل لتئ ي لت تت  بأ.هت يلهيهت لتئتت تا إجهلفيت 

 ُ ب لدا ةلتع  ً قتس ًُ خلًل ًدلا ةضمتهت ةللًئتوهت بت ذدلف لتعليي ي ا ةاادلًهت  ياى د اع لتعادلجا ةًقاديع 

يهاتل ًقادا لت اعليع بصاملة ًئساا ا ةب ات يع تساب ًال خصاتفئ والً  لتعهبيا  لتلوهيا  ً اي  للجل  يمليا ا ةإ

 "دةادللًهع لت لهيي 

     Intellectual Disabilities طلاب التربية الفكرية: -

ذع لتالً  لتايُ ًمهاه تاديهع ً دةديا  ةلضا   يا   يلهيهت لتئتت تا إجهلفيت ب ت يعمليج ًل لتئ ي لت تت  بأ.هت "

ت لتلقيي  ةل دل  لتعويل  ي  ًإت ًه لت لًا  )لت هتللت لت لتذي يا ا ل جع ت يا ا ةلتل ييا (ا ب ات ياؤاه  ياى لتقدلل

ًليّ هااعا ةيسااعييا ًقااديع ً عااملا ًليي اا  ًئسّااطا ةًعاادلجا ًااد ما بااتتعوهللا ةلتعمضااي  لتئصااهيا ةلتعلييااي 

 "دلتلملي

     Distance Learning :التعليم عن بعدبيئات  -

ل .شااا  لتعليي ياا  لت قدًاا  تيااالً   ئااه ً صاا   " تبأ.هاات لتئتت ااتا إجهلفياات ب اات يعمليااج ًاال لتئ ااي لت ااتت  يلهيهاا

إتوعهة.ي  دةا تضمل يلي ا ةلتع  ًعض ُ ً عملا لا يحت ةًوييلتت ًلت يي  ةً اي  للجل   ئه لت.عه.يا ةي قتس 

ييه  ئاه لت  صا ا ة.م يا  ًلت ياه ًال ل .شاا  يت ييعهت ًُ خلًل ًدلا لتعيلا لتاتتب بإم اتل لت هاتاا ةًقادا ً صا

 "دلتها ي  لت قدً 

 

 الإطار النظري:
  ئ  لتعلييع  ُ ب لد ةلالحت ً عدحل ي  م يه ًُ لتئيئتت لتعليي يا ا تو اه يااهح ً اديتت ًضات ل  ًال لتاالً  اةي 

تجاا  إتاى لتاد ع ل سااهيا لت تاا  لتلوهيا  )لتعهبيا  لتلوهياا (ا بسائب وئيلا  خصتفصااهع لت لهييا  ةلتعويليا ا ةلت 

ةلتعدلجا ةم هة لتع اي  لتهلجلا ا ةًقييا  لت شاععتتا ةًقاديع لت  عاملا بصايد ًعلاددةد ةااد بي اي ًقاتليه دةتيا   ا 

يإملت لتًتت  ةلتد ع يههت بمضمح تدلا لت علي يُ اةي لت تا  خلًل يعهلت لتع مل تيعليع  ُ بلدا ب ت يؤمد 

 لهةت لتلهدي  ةلتًتت  ةسهمت  ل سع دلادضهةلة ًص يع خئهلت لا ي  ًهل   لت

ً لهف لت تا  لتلوهي  بأ.هت اصمل ي  لتميتف  لتلقيي  لتلتً  ي لون  يى ل دل  لتعويل ا ًال يهملذات يا  يعاهة 

 ا لتسيمك لتعويل  يعض ُ ًهتللت ًلهمًي  ةلجع ت ي  ة  يي  ً سع دا يا  لت ياتة   AAIDDلت  مد ةًؤمد ج لي  

لتعهمياي  ياى ل دل  لتعويلا  يا  لت إات ت   American Psychiatric Association (DSM-5)ًئاه  لتيمًيا ا م ات 

 (دRyan & Deci, 2000.لسهت )ًلهمً /لجع ت  /  ي (   د ًم ي  لت تا  لتلوهي  )

 اديتت )متت قاتو ةلتشاتللت ةلتع”   ت ه ل تلات “ي  ذال لتسيتتا يئه  لتعيليب بم له ًدخلًح ًص ي يحت يسع  ه 

ةلتع اياا  لتهلجلاا  ةلتعقاادا لت هتياا ( تهياال لتدليلياا  ةل سااع هللي  ياا  لتااعليعا ًاال اتبيياا   تتياا  تيع صاايئ ةيااج 

لتعيتجتت ولً  لتعهبي  لتلوهي ا ةلتعيليب تين تلئ  متًي ا ب  ذم "ًالايع" خئاهة لتاعليع بل ت اه ًصا يع  تلات  

 (دHussein, 2023  ,  Keller, 2010لتع صي  ةل تعيلا )دلخ  سيتت  يه تلئ  )لتعليع(ا بهدف ً سيُ لتعلت   ة
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 :مفهوم محفزات التلعيب الرقمية
ي لد لتعلهي  ل شهه تيعيليب ذم" لسع دلا   ت ه ًص يع ل تلت  ي  سايتاتت  ياه تلئيا ؛ ةذام ًلهيا  ًؤسان 

 :(د ةي عي  لتعيليب  Boubakri et al., 2025 , Dichev & Dicheva 2017 , Hussein, 2023ُي   دبيتت لت إتل )

 لتعليع بتتيلب Game-Based Learning  تيي ًوما لتيلئ  .لسهت ذ  بيئ  لتعليع ل ستسي. 

 ل تلت  لتإتدة Serious Games  تلت  ًص    ًُ لتئدلي   ذدلف ًليي ي /ًدليئي . 

يااتت لا ياا  )ًيوت.يويااتت "ًإ م ا    ت ااه ةآت : ًات ً لاايلت لتعيليااب لتها ياا  ذ ات يااي وُ ضاائاهت إجهلفيحاات بأ.هاات

ةدي تًيويااتت( ً اادًث ياا  بيئاا  لتااعليع  ااُ بلااد تااالً  لتعهبياا  لتلوهياا ؛ بهاادف لياال لتدليلياا ا ةًسااهي  لت  تلساا  

لت عدلجاا ا ةد ااع لتساايمك لتعويلاا  ةلتااعليع ل مااتدي  /لتمييل ا ًاال ًقااديع ً اياا  للجلاا  يملياا ا ةًعئّاال ًقااداّ اتباا  

(د ةًساع د ذااا لتهؤيا  إتاى  ا لتعيلياب يصائ  يلات ح   ادًت ي  ماه إتياه Keller, 2010 , Tlili et al., 2022تيقياتس" )

 م متا ًص يع )  ت ها خئهة .لسي ا سيمك ًليي  ( ةتين ًإهد إضتي  .قتو ةشتللت بشو  ًإ يي د

 :التعليم عن بعد بيئات أهمية محفزات التلعيب الرقمية لطلاب التربية الفكرية في
 ,.Tlili et alا  6112لتعيليب لتها ي  تهاا لتلئ  يا   ادة ً اتةل )ةل لة لتعليايع لتسالمدي ا ًعإيى  ذ ي  ً ليلت 

2022 Dichev & Dicheva, 2017 ,  اDeterding et al., 2011): 

ًشيه ل دبيتت إتى  ا   ت ه ً ددة )ً   لتشتللت ةتمتتت لتعقدا( ًهًئط بع سيُ رفع الدافعية والمثابرة:  د1

 ة ةلت ل ىا ي  تيُ ًهًئط   ت ه  خهلا )ً   لتقص  ةلتلهت/ لتيًلً ( بد ع ل .ع ت دلتتستس بتتولت 

لتعص يع لتقتفع  يى ًهتا اصيهةا ةً اي  للجل  يملي ا ةًقدا  :تنظيم الانتباه وتقليل العبء المعرفي د6

سهع ي  ًاميه ةلض ا يست د  يى ل سع هلل ةًقيي  لتعسه د ةًد ع  ديد ًُ لتدللستت يوهة  ا لتعيليب اد ي

 ًهتللت ًع م   تدلا اةي ل تعيتجتت لت ت     د ًص ي ه بصملة ً تسئ د

ولً  لتعهبي  لتلوهي  يسعليدةا ًُ لتعدلجا ةلتعإيف ا ةلتعوهلل لت م عا ملاءمة التعلّم المتدرج:  د4

 .وما  .شا  لةًي ي ةلت  اج ا ةلتع هيُ لت مجه؛ ةلتعيليب يميه " لًيحت ً ليييحت" تعي  ل سعهلًيإيتت بدل  ا ً

ل ًُ تحسين جودة التفاعل الأسري/المنزلي:  د3 ي  لتعليع  ُ بلد  تتئحت ًت يوما ةت  ل ًه/لت هليج جي ح

ً ممً  لتد عا ةيصئ  ةضمح ل ذدلف ةلتعقدا ةلتعلييي  تًلًح ي  لسع هلل لت عتبل د ةًمجد دللستت ً تةتي 

ي  ًُ ً ممل  ةتيت  ل ًمل ي  لتسلمدي ا ة مدت  ذ ي  يه  ةً ديتت لتعليع  ُ بلد تالً  لت تا  لتلوه

 ًمل ً  لتعليع لتها   ت صتفصهعد

 

 :خصائص محفزات التلعيب الرقمية في سياق التربية الفكرية
ي واُ ًي اايئ لت صااتفئ لتعصا ي ي  لتلتًاا  ت  لاايلت لتعيلياب لتها ياا  )  ااد ًمييلهات تااالً  لتعهبياا  لتلوهياا ( 

لتااي يؤماد يهاع  (ISO 9241-210)  يع لت.ست.  لت ع همي تمل لت ساع دا ةياج ًلياتلةلتع  ًعسج ًل ًئتدئ لتعص

لتل اهيا ةلتشا قيا ا لت سع دا ةسيتاها ةإشاهلمها ةًقيايع لت يامل ًوهلليحات تع قياج لتلت ييا  ةساهمت  ل ساع دلا )

 :( يي ت يي ISO, 2019؛  6166؛ ذ تاا  6161؛ شهفا  6112

 لتل ت ها ًليي تت اصيهةا ًإ ب لتعشعي لتئصهي: ةلجه  ايييالوضوح والبساطة  . 

 ًهتللت   يهة ًعسيسي ا ًل ًستل ًقداّ ًي مسالتجزئة والتدرج :. 

  :ًص ي  ًئتشها ًلييي إيإتب ا إشتلة ةلض   تي اأ دةا  قت التغذية الراجعة الفورية. 

 ًسعميتت  لمب  ًعلددةا بدلف  تي  يهلتا ضئط ًدة لت شتوالتخصيص :. 

 ًي ي  بصهي/ مً /تهم ا ة. اج  خامة ب امةات/التلميحاتالمساند :. 

 خيتللت بسيا  )لخعيتل ش صي /ًستل/ًوتيأة(ا ب ت يد ع لتشلمل بتتع وعتعزيز الاستقلالية والاختيار :. 

 تو اتبع  تلأ للل ةل يقم.تت ةلتع ق الاتساق .  :. 

 ًه: سإلًت  دل  ةًقداا ةًقتليه تي ليع ةةت  ل القياس والتتبع. 

 :مميزات محفزات التلعيب الرقمية
ً لااد ً لاايلت لتعيليااب لتها ياا  ًااُ لت اادخلًت لتعهبمياا  لت دي اا  لتعاا   ائعااي يلتتيعهاات ياا  ًلييااي دليلياا  لت علي اايُ 

ةً سيُ جمدة ًشتلمعهع ي  بيئتت لتعليع لتها ي ا خت   ي  ي  لتعمسل ي  لتعلييع  ُ ب لدد ةًسع د ذااا لتلت ييا  

ً اا  لت قااتوا  -إ ااتدة ًشااوي  ًإهباا  لتااعليع  ئااه ًميياا    ت ااه ًسااع دة ًااُ ًصاا يع ل تلاات   إتااى ااادلًهت  يااى

ب ت يضي  ب لدحل ًلت ييحت ً علحت يد ع لتسيمك لتعليّ   لت ه ام   -ةلتع ديتت لتقصيهةا ةلتشتللتا ةلتعقدا لت هتي  
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 Tlili et al., 2022 Dichev & Dicheva, 2017 ,)ةيلي  ل سع هللي  ي   دل  لت هتاد ةاد  مدت ل دبياتت لتعهبميا  

 ا دًااث   ت ااه لتعيليااب دلخاا  لتساايتاتت لتعليي ياا  يسااهع ياا  ًمتيااد ًشاات ه لتولاات ة  (Deterding et al., 2011ا 

ةلت علا  ةل .ع ات ا ةذاا  ًوم.اتت  ستساي  تيدليلياا  لتالًيا ا ً ات ياا لون  ياى للًلاتع ًلااد ت لت شاتلم  ةً سّااُ 

ً عيا  لتلئاتتا ةًا هع والً  لتعهبيا  لتلوهيا  لتاايُ ي عاتجما بائيلاعهع إتاى ً ياهلت ًلياع  ل دل  ل متدي   تدلا

ت تيع اي  لتهلجل  لتلملي  ةًعئّل لتعقداا ل ًاه  ةلض   ةاصيهة ةًعدلج د م ت ًعي  ً ليلت لتعيليب لتها ي  يه ح

  إتى ًهتا لا يا  الت ًل اىا يساه   ياى لتاي يإليهت  دلة يلّتت  ي  د ع لتعليع لتعهلم   ةً مي  ل .شا  لتعقييدي

؛  6161؛ شاااتذيُا  6112)لتلعيئااا ا  لت اااعليع يه هااات ةإ.إت ذاااتا ةيساااه   ياااى لت لياااع ًقيي هااات ةً ييااا  بيت.تًهااات

Petrenko, 2018): ا ةي  ضم  ات  ي وُ لج تل ً ييلت لتعلييب لتها ي  يي ت يي 

 يتدة لت شتلم  ةل . هلو . 

   تلس ً سيُ لتعيلا لتاتتب بتت. 

 ) د ع لتعليع لتعهلم   )لتعقدا لت هتي. 

  الت ًل ى” ً ديتت اصيهة“ً مي  لتملجئتت إتى. 

 ًقديع بيت.تت ًليع اتبي  تيعميي  ي  لتعقميع. 

 

 :تحديات استخدام محفزات التعليب الرقمية
 يُ ةًلييي ًشتلمعهعا  يى لته ع ًُ لتلملفد لت علددة لتع  ًقدًهت ً ليلت لتعيليب لتها ي  ي  ليل دليلي  لت علي

إ   ا ًائيقهاات ًاال واالً  لتعهبياا  لتلوهياا  يلااه  ج ياا  ًااُ لتع ااديتت لت هًئااا  بائيلاا  ذاااا لتلئاا  ةخصتفصااهت 

(د يااالً  American Psychiatric Association؛   Hussein, 2023؛  6114لتهةسااتاا لتعليي ياا  ةلت لهيياا  )

ئيحتا ةتستساي    ياى تي شاععتت لتئصاهي  ةلت هميا ا إضاتي  إتاى لتعهبي  لتلوهيا  يع يايةا ب ادلا ل.عئاتا ً ادةد .سا

لتعيتجهع إتى ًليي تت ةلض   ةبسيا  ةًهتا اصيهة ةًإي ةا ً ت يإل   ي   صه ًيليئا   ياه داياج لتعصا يع 

لد م ت ًشيه ل دبيتت إتى  ا بلاض ًومّ.اتت لتعيلياب   هض   ا يع مل إتى  ب  ًلهي  بد ح ًُ  ا يوما ً ليح

اد   ًع تسب ًل لتلهةت لتملسل  ي  ادللت لتاالً ا  -لت  تيس   ة لت وتيآت لت تلجي   ة تمتتت لتصدللة ً    -

ةاد ًاؤدي إتاى ًشات ه لتتئاتو  ة لت قتل.ا  لتسايئي  إال تاع ً هياأ بئادلف  ً تسائ  ًهل ا  خصم ايعهعد ةًايدلد ذااا 

سهي ةلتعق  ا ًت يساعييا ًصا يع ً لايلت ًيليئيا  لتع ديتت ي  سيتت لتعلييع  ُ بلد تيي ًعلتةت بيئتت لتد ع ل 

ًهل   لتًتت ا ةًقي  لت شععتتا ةًئ   لتعليع ًدليإيحتا ةًقدا ً اي  للجل  ةلض   ًيئ  لتعيتجتت لتاتتب ةًد ع 

(د ةيا  Boubakri et al. 2025ا  Dichev & Dicheva, 2017لسعقلًتيعه دةا  ا ً ق  متذيه ب  ليلت  يه ً تسائ  )

   ي وُ لج تل ً ديتت لتعلييب لتها ي  يي ت يي :ضم  ات

  ًلتيهلو ي  لت  تيس  اد يسئب إتئتوحت تئلض لتال. 

  ل  ع تد  يى ًوتيآت ختلجي  يقط اد يضل  لتدليلي  لتدلخيي. 

  ت ه ً   تمتتت لتصدللة اد   ً تسب لتلهةت لتوئيهة بيُ لتالً ا ةاد ً عتج إتى بدلف  )ًقتل.  لتاتتب  

 .ا  ة ًسعميتت ش صي (بالًه

 لت  يهلت لتلتتي  ) تملا/  ملت/تهم ( اد ًشعي ل .عئتا. 

لتللتتي  “ةت ملجه  ذاا لتع ديتت يسعييا ضئط   ت ه لتإمدة تهاا لت  ليلتا م ت ًؤمد دللستت لتعيليب  ا 

 ا ب  تل ت ه بلي هت ةًأايهلًهت لت لسي  لت  ددة”تيسي تيعيليب ملوهة  تً 

 

 :التلعيب الرقمية وبنيتهاأشكال محفزات 
ًعلتةت  شوتل ً ليلت لتعيليب لتها ي  ةياج لتليسال  لتعصا ي ي  لتعا  ًقاما  ييهات بيئاتت لتاعليعا تياي ًساع د ذااا 

لت  ليلت إتاى دًاث   ت اه ل تلات  يا   .شاا  ًليي يا  ًهادف إتاى ًليياي ل .عئاتا ةلتدليليا  ةًساهي  لت  تلسا  

 (OECD, 2022ا  Ryan & Deci, 2000ا  Tlili et al., 2022ا  Keller, 2010) ياتت لتعدلّجي  تي هتللتد ةًشيه ل دب

إتى  ا يلتتي  لتعيليب   ًو ُ ي  لتل صه الًه بقدل ًت ًو ُ ي  ميليا  ًمييلاه دلخا  ب يا  ًلياع ًع تساو  ًعضا ُ 

ااتا ةً اياا  للجلا  يملياا د ةتهااال يهاهت . ااتاج ب يمياا   حً ًع صصا  ً  يااي باايُ  ذادليحت ةلضاا  ا ةًسااتل ًقادا ًلهم

ًسعميتت ً عيل  تل ت ه لتعيليب تعقديع لؤي   م ه   قحت تاهيق  ًأايه لت  ليلت  يى خئهة لت عليعد م ات  ا ً امّع 

 شوتل لت  ليلت يعي  تي ليع ةلتئتتي لخعيتل ًت يع تسب ًل اادللت لت علي ايُ ةسايتت لتاعليعا خت ا  تادلا والً  
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لت  ليلت لت ي مس  ةلتئصهي ا ةًُ ل .شا  لتقصيهة ةلت عدلجا  لتعا  ً  ّ ا  لتعهبي  لتلوهي  لتايُ يسعليدةا ًُ 

ًهااتللًهع دةا  ا ًشااو   ئئحاات ًلهييحاات  ياايهعد ةيؤمااد ذااال لتع اامع  ا ًصاا يع لتعيليااب تااين   يياا  إضااتي    ت ااه 

ه ةبيئا   شملفي ا ب  ب ت  ً ممً  ًعهلبا  ًليّ  لتعليع ةًض ُ لًستت لت  ليلت ًال تتجاتت لتاتتاب ةخصتفصا

 .ًلي ه  ُ ب لد

 :التعليم عن بعد بيئات أشكال شائعة في -1
 قتو ةخئهة. XP ًوتيئ لت  تة ت لتص ي    ة ل سع هلل :. 

 شتللت/ ةس  : ت.إت  ًهتلة/إًقتا ًليتل. 

 ًسعميتت: ل.عقتل ًهتي  بلد ً قج إًقتا. 

   يُ  .ت للآا؟ ةًت لتعتت ؟“شهيط ًقدا ةتمت  إ.إت  ش صي : يله ”. 

  ًه تت/ً ديتت اصيهة: ًلع د  يى لتعإيف. 

  :(ً تًهة يمًي “اص /سهدي  بسيا : ًميي  ًل ى سيتا  )ً لًح”. 

  يتًتل/ش صي : يد ع ل .ع ت  ةيإل  لتعلت    م ه إ.ست.ي . 

   ًليييلت لا ي  اتبي  تلًسعئدلل: ً سع دا ب ال ةبقمل د ةلض. 

 بنية التلعيب: -2
ًقسايع  (Tlili et al., 2022  , Boubakri et al. 2025؛  6161لت تًادي؛ ؛  6161ًمسىا ) ًله  بلض لتدللستت

 ًت يي : إتى ًليد تل ت ه لتعيليب تئ ت  "ًلتييه ًص يع" اتبي  تيع قج ةلتعقميع

 لتدي تًيويتت Dynamics  لت سعملا ل  يى: لتعقداا لتللًاتتا لتقص ا لتلملو 

 لت يوت.يويتت Mechanics تةاا لتع اي  لتهلجل ا لت وتيآتلتع ديتتا لتعل 

 لت وم.تت) Components )قتوا شتللتا تمتتت  دللةا ًسعميتتدددد. 

 

 :أسس استخدام محفزات التلعيب الرقمية
ًلع د يلتتي  ً ليلت لتعيليب لتها ي   ياى  سان ًهبميا  ةً ليييا  ةًق يا  ً مجّاه لساع دلًهت دلخا  لتاعليعا ب ياي 

ف لتعليي ياا ا ةًااد ع لتدليلياا  ةيااج ًئااتدئ ً اا  لتولاات ة ةل سااعقلًتي  ةل .ع اات ا ًااهًئط   ت ااه لتعيليااب بت ذاادل

ت تالً  لتعهبي  لتلوهي د ةيض ُ  ةًهل   ي  لتماي .لسه سهمت  ل سع دلا ةلتًتت  ةةضمح لتملجه ا خصم ح

ييحات  ياى لت علي ايُ ذال لتوتل لت عوتً  ًميي  لتعيليب بصملة ً هإيا  ةآً ا  ًلايّ  لتاعليع ة  ً  ادث  ئئحات ًله

ةي واُ ليإات  ذااا ل سان يي ات  .(UNESCO, 2021 , UNESCO, 2025؛  6112؛ لتيذهل.ا ا 6164ً ات يا )

 يي : 

 :أسس تربوية وتعليمية  -1

 ًمل ً  لتل ت ه ًل ل ذدلف: م    صه ًيليب يإب  ا ي دا ذديحت ًلي يحت/سيمميحت. 

  لتعإيف  ةلتعدلج ةيج ً يي  ًهتا(Task Analysis)  ت ي  لت هتللت لتجهلفي /لتمييلي د  خصم ح

 ًلييي لتعليع لت شط: ً تة ت ًعلددةا يه  ًص ي ا ةًدليب ًمجه. 

 ًهل تة لتدليلي : ي وُ ل سعهشتد ب  ماج ARCS لتهضت(   د لخعيتل  – لت ق  – لت لً ً  – )ل .عئتا

 لت  يهلت ةلتع ديتت ةلتع اي  لتهلجل د

 :أسس نفسية وتحفيزية  -2

 & Ryanلتع  ًهمي  يى لتولت ةا ل ساعقلًتي ا ل .ع ات ؛ ) (SDT) ُ ًمل ً  لتعيليب ًل .مهي  ًقهيه لت صيهي و

Deci, 2000ةً عهجع ي  لتعيليب إتى ): 

 ملت ة: ًسعميتت ةًقدا ةً اي  للجل د 

 لسعقلًتي : خيتللت بسيا  ةًستللت بديي د 

 ل.ع ت : ًلت   دل ع )ًليع/ سهة(  ة ًلتةا ً دةدد 

 :أسس تقنية وإتاحة رقمية  -3

 سهمت  ل سع دلا ةًقيي  لتعلقيد. 

 ) د ع ل جهية لت  عيل  ةل ًصتل لتضلي  )ًملد خليل. 
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 ًلتييه لتًتت : ل سعهشتد ب ئتدئW3C   اتبيي  لتدللكا لتعش ي ا لتلهعا لت عت. ؛ ةذ  ًه   تي علي يُ اةي

تا ةً هت لت تاتت لت لهيي د حً  لت تاتت   م

 :خلاقية وسلامة رقميةأسس أ -4

 ت تي  لت صم ي  ةبيت.تت لتععئل. 

 دا لسع دلا لتعلييي باهيق  اد ً شله لتاتتب بتتلش  لت عوهل . 

 )ةضمح امل د لت وتيأة ة دا لتعلً ب  ة لتدًتا )ًدة ً ددةا لسعهلتتتا ًشإيل ًلعدل. 

 

 :استخدام محفزات التلعيب في تعليم طلاب التربية الفكرية
 اه لت وعسب إتى ًلياع تقيقا ا ي ئ ا   ا ً ادًث ً لايلت لتعيلياب دلخا  لساعهلًيإيتت ًليي يا  يلّتتا  تو  يع مل ل

تهاا لتلئ  ً  : ً يي  لت هاتاا لت  اجا ا لتعيقايُ لت عادلجا ةلتعليياي لتعلتضاي ا ًال ياه  تعل ايع لت هاتلة )ة للة 

 ئه ًستل ً اق  م ت يي :(ا ةي وُ ًلسيه ل اه لتعليي   تيعيليب  6112لتعلييع لتسلمدي ا 

 بط  .سئ  ي  لمعست  لت لتذيع لت إهدة؛ يلسه لت تج  تي  سمس ةلتع  ي  لتئصهي. 

  دةدي  ًدلا ل .عئتا؛ يلسه لت تج   .شا  اصيهة ةامل د بسيا ً. 

 لسعلتدة  تتي  ًُ لتعوهلل ةلتعدليب لت م ع. 

  ذ ي  لتعلييي لتلملي ةلتع اي  لتهلجل . 

  بتت هتللت لتمييلي /لت يتًي ضهةلة لبط لتعليع. 

 )لسع دلا   ت ه ًيليب ً تسئ  )ًقداا ً اي  للجل ا ً ديتت اصيهة 

 )لمعست  خئهة .لسي  إيإتبي  )شلمل بتتولت ةا ًمال لت إتحا ًل ى تي شتو 

  يتدة لت  تلس  ةل . هلو  

  سُ ي  ل دل /لتًقتا ً 

 

 منهج البحث وإجراءاته:
ي  لتم ل  ًُ  ج  لسع لً  لت لتييه بلد دللس  لتئ مث لتستبق  ةً يييهتد اع يأً  ًعئل ذال لتئ ي ً هث لتع ي

تت إتل ةات  ةيج ًإع ل لتئ ي ب اةي ل ذع تالتئ ي لت يدل.  ا ة ه  ذاا لت لتييه  يى  ي   ًُ ل ستًاة 

 ة ي عه لتع  سيهد ًلصييهت  تقتد ةم  ات  ةيج لت املت لتجهلفي  لتعتتي :

 ث:مجتمع البح د１
شا يي لتدللسا  لت يدل.يا   م اتً ي ًهلجلعهت ةً يييهاتا  هبي  ة ج ئي  دللس   (62)ش   ًإع ل لتئ ي  ي   ًُ 

ح ًُ اةي ل خعصت تت لت  عيل 62)  دبإتًل  لت ي   ئدلتلييي لت هع يُ بتت مضمعة ( ً و ت

 لاتييه لتعا  ياعع ًهل تًهات ةذام لتعم ا  إتاى ًإ م ا  ًاُ لت تم تحديد الهدف العام من بناء قائمة المعايير؛ د２

 دًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  تيعلييع  ُ بلد  د 

ةشا يي   ييا  لتع ييا   تحليل الدراسات والبحوث الساابقة بهادف اساتخلاا قائماة مبدئياة بهاذه المعاايير، د３

للستت بتتي   لتلهبيا  "م ات ذام ًئايُ د 11دللس  ً هت  62لتئتت تا  ةللجلً ديد ًصتدل لشعقتت اتف   لت لتييها 

ي  اتف   لت هلجل"د ةذ  دللستت ستبق  ةًهًئا  ب  تةل لتئ اي ةلتعا  ًامليهت ته ات يا  إواتل ًمضال لتئ اي 

ةلتع  ًع ل ولًع  ييهات  ساعو تل  ابشو   تاا بإت.ب  ديد ًُ ل دبيتت لتعهبمي  الت لتصي  ب إتل لتئ ي  يضت

 ئدفي دلسع لً  اتف   لت لتييه لت 

ً اتةل لفيساي   ساعهلت سع يص  ةًصا يلهت ً اقيات ضا ُ  الاختيار والاستخدامتجميع قائمة مبدئية بمعايير  د４

 لاااتييه اتف اا  لتا ةشااا يي ًصاا يع ً لااايلت لتعيليااب لتها يااا  تااالً  لتعهبيااا  لتلوهياا  تيعلياايع  اااُ بلاادً تسااب 

ًلياتل ياا   34 ةتيا  تي  و ايُ إتااى  ادد ةًااع ًقييصاهع بلاد لت هلجلاا  ل اًلياتل 54لت سع يصا  يا  باادليعهت  ادد 

 لتقتف   لت هتفي د

 إعداد أداة البحث: د５
"ًاُ  ياه  ي ا  ا ة  اه   ياى خ سا  ً و ايُ خئاهل  يا  لت إاتل ًع إ دلد لتصاي   لت ئدفيا  تساعئيتا لت لاتييه

ب سائ  لًلاتت  " تضئط ل سعئيتا ةلتعأماد ًاُ  اداه ةسالًًعها ةبلاد ل.عهات  لتع وايعا لخاا لتئتت اتالتئ ي ل ستسي 

% بيُ لت  و يُ  يى  ئاتللت ل ساعئيتاا ةًاع ًهلجلعاه يا  ضام  ًلييقاتت ةًلًتماتت لت  و ايُ 21  يى ًُ 
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ا ةًدي ةضمح ذاا لت لتييها ة يت عهت لتي ميا ا ةداعهات لتلي يا ا ةًؤشهلًهت لتسئل لت ئهل  تمل يئتت لت لتييه 

 ييه ً ددة دلخ  ًص يلتت لتقتف  دةًدي  لًتيعهت تيعائيجا ة خيهل إضتي  ةدًث ةتاف ًلت

اتا لتئتت تا بتخعيتل وهيق  إ تدة ل سعالًع تياي ًاع ًائياج ل ساعئيتا  ياى  ي ا   ولحساب ثبات الاستبيان د６

لت  و ايُ لت  ساا  "ًااُ  يااه  ي اا  لتئ اي ل ستسااي "د اااع   ااتدل لتعائيااج ًاهة  خااهلا بلااد  ساائم يُ ًااُ لتعائيااج 

( ةيقاات ت ساات  1ل لًئااتو باايُ ًهًاا  لتعائيااج ت  ااتةل ل سااعئيتا جاادةل ) ل ةلا ةاااتا لتئتت ااتا ب ساات  ًلتًاا 

 ل لًئتو تيدلجتت لت تا بتتاهيق  لتلتً  ةلتع  ً ئ  يى:

  د７

 

 ل =     
 

 

 

 

 تيي: ل= ل لًئتو بيُ دلجتت ل يهلد ي  لتعائيج ل ةل ةدلجتًهع ي  لت ت. د

 عائيج ل ةلدس = دلجتت ل يهلد ي  لت     ا =  دد ل يهلدد      

 ًث= لت إ معد    = دلجتت ل يهلد ي  لتعائيج لت ت. د     

 ( لتعتت :1ةجت ت .عتفث تست  ل لًئتو م ت بإدةل )

 

 ( معاملات الارتباط بين درجة كل محور من الاستبيان1جدول )

 والاستبيان ككل في التطبيق الأول والثاني

 مستوى الدلالة معاملات الارتباط المحاور

 9.91 9.06 ةلل 

 9.91 9.03 لت ت. 

 9.91 9.00 لت تتي

 9.91 9.03 لتهلبل

 9.91 9.05 لت تًن

 9.91 9.06 لتستدس

 9.91 9.05 الاستبيان ككل

 

( بيُ دلج  م  ً مل ًاُ ً اتةل 11د1يعض  ًُ لتإدةل لتستبج  ا ج يل ًلتًلًت ل لًئتو دلت    د ًسعملا )

بايُ لتعائيقايُ ل ةل ةلت ات.  تا لن  ياهلد  ي ا  لت  و ايُا ً ات يل اى ائاتت  اتت  ل سعئيتا ةل سعئيتا موا  يي ات 

 تلًسعئيتاد

ةي  ضم  ًت  بدلا لت  و يُ لت ئهل  ًُ آلل  ةًقعهتتتا جت ت لتقتف ا   أعُدت الصيغة النهائية للاستبيان، د８

 م لتعتت :ا ًع ًص يلهت  يى لت  ً تةل لفيسي  سعه( ًليتل ض ُ 34)لت هتفي  تلًسعئيتا ي  

 ًلتييه ًعليج بت ذدلف لتعهبمي  ةلتلئ  لت سعهدي د 

  ًلتييه ًعليج بتت  عملا لتلي   تيلئ  لتها ي 

 ًلتييه ًعليج بأ.شا  لتعليع دلخ  لتيلئ د 

 ًلتييه يعليج بتسعهلًيإيتت لتعليع دلخ  لتيلئ  لتها ي د 

 ًلتييه ًعليج بأدةلت لتعلت   ي  لتيلئ د 

 ةلتع اي  لتهلجل د ًلتييه يعليج بتتعقميع 

ًصا يع ً لايلت لتعيلياب لتها يا  تاالً  لتعهبيا  لتلوهيا  تيعليايع ةبهال  ًوُ لت صمل  يى اتف   .هتفيا  ت لاتييه 

 ةاةي لت ئاهة   ضات  ذيئا  لتعادلين ةاتبي  تيعائيج  يى  ي ا  لتئ اي ل ستساي  ًاُ ل ساتًاة (1)ًي ج  ُ بلد 

 دجمج  يملا ةيب هح ذال ل سعئيتا تيعائيج لتللي   ئه . ماجد ةًع وبإتًل  لت ي   ئدلتلييي بتت إتل

 )ًث  (× )ًث س(  –ا)ًث س  ( 
       

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

ا ًث س    [
6
)ًث س( – 

6
ا ًث  [[ × 

6
)ًث  ( – 

6
] 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.129.2026.1637 

662 

 عينة البحث: د９
بتت مضامع  ةاةي لت ئاهة   ضت  ذيئ  لتعدلين ش يي لتدللس  لت يدل.ي   ه  ل سعئيتا  يى  ي   ًُ ل ستًاة

عيلياب بعصا يع ً لايلت لتاةي لت ئاهة ًاُ ة بإتًل  لت ي   ئدلتليييً وع( ي  لتع صصتت لت  عيل   44) دد 

ا ةبيد  ددذع لت هتف  لتالا لساعإت  يلييات تلًساعئيتا لساعإتب  متًيا  لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  تيعلييع  ُ بلد

 دتلدا لسعو تتهت يًُ و  3 لسعئلتد لسعإتبتتً وعا ةات  بلد  62

 

 الأساليب الإحصائية: .１０
( تقياتس ًادلا ل ذ يا  62لييات تلًساعئيتاا )ا=ً وع( لتايُ لسعإتبمل ي 62ًع ًلتتإ  لسعإتبتت لتستدة لت  و يُ )

لت سئي  "لتم ا لت سئ " تو  ًليتلا تيي ًع تست  لتعوهلللتا ةلت عمسط لت ستب ا ةًسعملا لتعقاديها تقي ا  ما  

دلجااا  ل ذ يااا (/  ااادد × )لتااام ا لت سااائ  تي لياااتل = ًإ ااامع ) ااادد لت  و ااايُ  ًلياااتل وئقااات تي لتدتااا  لتعتتيااا :

لتم ا لت سائ  تادلجتت ل ساعإتب   اُ وهياج لخعياتل ل ساعإتب  لت لًف ا  ًاُ ل ساعإتبتت ةًع ًقديه لت  و يُ(د 

" االًث دلجاتتا ةل ساعإتب  لت عمساا  ًمليق (ا تيي    ايي ي  ل سعإتب  لتوئيهة "ًلتلض /   دلي/ًمليق )

 "   ايي دلج  ةلتدةدًلتلض " دلجعتاا ةل سعإتب  لتضليل  "   دلي"

 :لجتها إحصائيارصد النتائج ومعا د１１
  /ًمليقاا )لت سااتب  تواا  اي اا  ًليااتل ا ةًااع ًقااديه لتاام ا لت ساائ  ًااع تساات  لتعوااهلللت ا ةًااع تساات  لت عمسااط 

 4ا  5د6( ا تيي ًع ًقديه ما  ًلياتل تت الًح  ياى )4/6/1تدلجتت ل سعإتب  بتتعهًيب لتعتت  ) (ًلتلض / دلي

دلجا ( ا ال ًساعملا  6ا  5د6تستب  بايُ )لت ت    يى ًعمسط دلجتت( ا ال ًسعملا ًقديه  تلٍ ا بي  ت لت ليتل 

تساتب   اا  ًاُ ًقديه ًعمسط ةيلتل م ليتل ًعلياج بهادف لتئ اي ا بي  ات لساع ئلد لت لياتل لت ت ا   يا  ًعمساط 

 دلجعتاا ةل عئه اة ًسعمي ًقديه ً  لضد ةجت  لتم ا لت سئ  تئ مد لت لتييه م ت ذم ًمض  بتتإدةل لتعتت :

 

 لتعليم عن بعدفي بيئات التصميم محفزات التلعيب الرقمية لطلاب التربية الفكرية ( قائمة المعايير النهائية 2) جدول
 

 المعايير م
 موافقة

3 

لا 

 أدري

2 

 معارضة

1 

المتوسط 

 الحسابي

 المستوى

 )التقدير(

      :بالأهداف التربوية والفئة المستهدفةأولا: معايير تتعلق  

لتهفيس  ًُ لتيلئ  لتها ي  لتعليي ي  لت مجه  تع  ي  ًهتللت   ا ي دد لتهدف  د１

 .لت لتايُ يوهيحت بمضمح ي  ةلجه  ل سع دلا
 ًهًلل 2د6 - 4 52

 ا ً  ي  ل ذدلف لتهفيس  إتى  ذدلف يه ي  ًهل   لت هتللت لت لهيي    د２

 ةلت هتلي  ةلتمجدل.ي  لت  تسئ   
 "" 2د6 1 2 51

 –لت هتلي   –ي  ج يل ًإت ت لتعليع )لت لهيي   ا ً ا  ل ذدلف لتعليي   د３

 لتمجدل.ي (د
 "" 2د6 6 2 32

 ا ًسهع ل ذدلف ي  ً  ي  ًهتللت ًع م   ً   ل .عئتاا لتعهمييا ةلتقدللت   د４

 .ل جع ت ي 
 "" 2د6 - 3 55

 ا ًوما ل ذدلف شتًي ا ةًهل   ًسعميتت ل دل  لت علددة تي علي يُ اةي   د５

 .لت تا  لتلوهي 
52 1 - 4 "" 

 ا ً صتغ ل ذدلف ةيج ييسل  لتعلييع لتدلًث ًدلا لت يتةا ًل ًهل تة   د６

  .لتعيتجتت لتلئ  لت ت  
 "" 2د6 3 11 33

 ا ًصتغ ل ذدلف بشو  ةلض  ةبسيط يع تسب ًل ادللت ةخصتفئ   د７

 .لت لتايُ يوهيحت
 "" 2د6 2 2 33

ي لت  تسب دةا إاقتل  ا ًس   لتيلئ  بع قيج ل ذدلف لتعليي ي  ض ُ لتما  د８

 لت عليع
 "" 2د6 6 5 56

      :بالمحتوى العلمي للعبة الرقميةثانيا: معايير تتعلق  

 ًهًلل 2د6 4 4 54 . ا ي  ي  لت  عملا ي  ضم  ل ذدلف لت  ددة  د９

لتل ييتت  – ا ي دد لت  عملا لتعليي   لت قدا  ئه لتيلئ  بمضمح )ً  : لتلد   د１０

 (دًلتذيع تيتًي  –لتئسيا  
 "" 2د6 6 2 51

 ا يوما لت  عملا سهلًح ةجالبحت ةًشماحت بتسع دلا   ت ه بصهي  ةس لي    د１１

 .ً تسئ 
 "" 2د6 3 2 32
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ً ديتت  – ا ي  مع لت  عملا ةيج ييسل  ل تلت  لتعليي ي  لتها ي  )ًسعميتت   د１２

 ًوتيآت(د –
 "" 2د6 4 6 53

 "" 2د6 1 5 54 .ً اق  ا يشتلك لت عليع ي  لتعدلج بتت  عملا بشو  ًدليإ  ة  د１３

 "" 2د6 1 3 53 . ا ي قدا لت  عملا ًُ لتسه  إتى لتصلبا ةًُ لت ليما إتى لت إهمل  د１４

 "" 2د6 4 11 35  ا يهل   لت  عملا لتلهةت لتلهدي  بيُ ادللت لت علي يُد  د１５

      :بأنشطة التعلم داخل اللعبةثالثا: معايير تتعلق  

 ًهًلل 2د6 6 2 51 .ذدلف لت  ددة ةً ققهت بلت يي  ا ًهًئط ل .شا  لتعليي ي  بت   د１６

 "" 2د6 6 2 51  ا ًع تسب ل .شا  ًل لت  عملا لتلي   ةًهتللت ولً  لتعهبي  لتلوهي   د１７

 "" 2د6 6 4 53 . ا ً ا  ل .شا  ج يل جمل.ب لت  عملا لت قدا ي  لتيلئ   د１８

.عئتاا  ا ًهمي ل .شا   يى ً  ي  ًهتللت  ستسي  )ً  : لتدللكا ل   د１９

 لت ست  لتئسيطا لتعمل  (د
 "" 2د6 1 2 56

 "" 2د6 1 2 51  ا ًوما ل .شا  ًشما  ةً لية تالً  لتعهبي  لتلوهي   د２０

ت تيعقميع لتالً  ةلتع اي  لتهلجل  لت ئتشهة  د２１  "" 2د6 1 2 56 . ا ًعي  ل .شا  يه ح

 "" 2د6 6 4 53   لتلوهي  ا ً  دد   ً   ً تسئ  ت.إت  ل .شا  ًهل   ادللت ولً  لتعهبي  د２２

 "" 2د6 6 4 53  ا ًهل   ًسعميتت لتعقدا ةيج ادللت ولً  لتعهبي  لتلوهي   د２３

 "" 2د6 6 4 53  ا ًلا  خيتللت بسيا  ةًستللت بديي  ةيج ادللت ولً  لتعهبي  لتلوهي   د２４

 "" 2د6 6 4 53 (ً تة ت ًعلددةا يه  ًص ي ا ةًدليب ًمجه)ًلييي لتعليع لت شط   د２５

      :استراتيجيات التعلم داخل اللعبة الرقميةابعا: معايير تتعلق ر 

 ا ًلع د لتيلئ   يى لسعهلًيإيتت ًع م   ً  : لتعليع بتت  تةت  ةلت اأا   د２６

 .لتعليع لتعلتة.  ل يعهلض ا ت  لت شولًتا ل سعوشتف
 ًهًلل 2د6 1 2 32

 "" 2د6 6 2 51 .لت يي  دلخ  لتيلئ  ا ًم ع لت سؤةتي  لتعليي ي  بيُ لت عليع ةلتئيئ  لتع  د２７

 "" 2د6 1 2 51 . ا ًع تسب ل سعهلًيإيتت ًل خصتفئ لت علي يُ ةيهةاهع لتلهدي   د２８

 "" 2د6 6 5 56 . ا ًد ع لتيلئ  لتعليع لت شط لتقتفع  يى لتعلت   لت ئتشه ةلت سع ه  د２９

ت تيعوهلل ةلتعدلج تع قيج إًقتا لت هتلة  د３０  "" 2د6 1 4 55 . ا ًعي  لتيلئ  يه ح

      :أدوات التفاعل في اللعبةخامسا: معايير تتعلق ب 

 ًهًلل 4 - - 52 . ا ًهًئط  دةلت لتعلت   بتتهدف لتعليي   ةلت ما  لتعدليس   د３１

 ا ًست د  دةلت لتعلت    يى ًشتلم  لت عليع ًل   ت ه لتيلئ  ةًل   د３２

 .للآخهيُ   د لت تج 
52 - - 4 "" 

 "" 2د6 4 2 51 .بعئتدل لت ليمًتت ةلت لتلف بصملة ًئسا   ا ًس    دةلت لتعلت    د３３

 "" 4 - - 52 . ا ًميه  دةلت لتعلت   ًستت  آً   تع ييُ ًقدا لت عليع ة.عتفإه  د３４

 ا ًد ع  دةلت لتعلت   لتعمل   لتئسيط )ً  : لًم ا   ملتا إشتللت(   د３５

 .ت هل تة  لمبتت لتي  
 "" 2د6 - 1 52

لتل   لتعلتة.  بيُ لت علي يُ   د لسع دلا لتيلئ  ي   ا ًعي   دةلت لتعلت     د３６

 .ًإ م تت
52 - - 4 "" 

 "" 4 - - 52  ا ًد ع  دةلت لتعلت   ً مع لت مللد ) ملا   ملتا ييديما ًؤاهلت(د  د３７

      سادسا: معايير تتعلق بالتقويم والتغذية الراجعة: 

 ًهًلل 4 - - 52 . ا ًد ع لتيلئ  لتها ي  ًقميع لت علي يُ بشو  ًسع ه  د３８

 ا ًقدا ً اي  للجل  يملي  ةًئسا   سعإتبتت لت عليع ) متا  ملةا   د３９

 تهم (د
52 - - 4 "" 

 "" 2د6 - 3 55 . ا ً صتغ لت هتا لتعليي ي  بمضمح ةسهمت  تيلئ  لت سعهدي   د４０

 "" 2د6 - 4 52 ة ذدليه لت  ددة . ا ًوما ل سئي  ةل .شا  ًع م   ةشتًي  تي  عملا  د４１

 "" 2د6 - 3 55 يعتح ًلت   دل ع )ًليع/لسهة( لة ًلتةا ً دةدد لا  د４２

 "" 2د6 - 4 52 لسع دلا لتعلييي باهيق  إيإتبي    ً شله لتاتتب بتتلش  لت عوهلد  د４３

 

 مناقشة النتائج وتفسيرها:
ي  بيئاتت ًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  يعض  ًُ لتإدةل   لًا  لًتي  ج يل ًلتييه 

تساتب  "ًهًلال" ا ةتاع ي قاج  ي ًاُ ٪ ا  ياى ًعمساط 111تصيي ج يل لت لاتييها ب سائ   تيي تعلييع  ُ بلدل

"  ة "ضلي   ة  ا  ًُ لت عمسط"د ب ت يد م تلأو ئ تا ت لتييه ذااا لتقتف ا  يا  ًلعدللت لتييه لتمسط لت ستب  "

تعإتة ذات تاد ل . اهلف لت لياتلي وهي  تيعلييع  ُ بلاد ًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلضئط 
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لت    ااى ل  عاادلت د ةاتاا   ا ج ياال ذاااا لت لااتييه ًااع لسع لً ااهت ياا  ل  اا  ًااُ  دبيااتت ةدللسااتت  ياا ل ةل 

ًهبمي ا ةً ي لتشتلة إتيهت ي   م ه ًُ دللس  ا ي  ًهلجل  ي ي  ًع صصا  ا ةبتتعاتت  يها  ًإات ة  ي يات يا  

د ةدةل لتئ ااي لت ااتت  ذاام ًإ يلهاات ياا  ةتاادة ةلتاادة ةًق ي هاات ياا  ساايتا ت لت  ياا  ةلتلهباا  تاامل ساايتاهت ل  ااي 

 دلت  عيل  ً صتت لتعليع لتتوعهة.  لخعيتل ةلسع دلا ًصتدل لتعليع لت لعمت  ي  لت قهللت ل توعهة.ي   ئه

يا   املًهت للت ل توعهة.يا  لخعياتل ًصاتدل لتاعليع لت لعمتا  ةلساع دلًهت يا  لت قاهةبات  ًوم.ي اتف   ًلتييه 

 ً تةل لفيسي  م ت يي : سع ًليتلل ًم     يى  34لت هتفي  لتلي ي  لتدايق  لت ق    ًُ 

  دبت ذدلف لتعهبمي  ةلتلئ  لت سعهدي ًلتييه ًعليج  2 دد 

  بتت  عملا لتلي   تيلئ  لتها ي ًلتييه ًعليج  2 دد 

 د بأ.شا  لتعليع دلخ  لتيلئًلتييه ًعليج  11  دد 

  بتسعهلًيإيتت لتعليع دلخ  لتيلئ  لتها ي ديعليج  ًلتييه 5 دد 

  بأدةلت لتعلت   ي  لتيلئ دًلتييه ًعليج  2 دد 

  بتتعقميع ةلتع اي  لتهلجل ديعليج  ًلتييه 2 دد 

ًص يع ً ليلت لتعيلياب لتها يا    ضت  ذيئ  لتعدلين بهؤي   ي ي  متًي   ُ  ةإج ت ا ست د لتئ ي  يى ًيةيد

ًلهمًهاتا  ذ يعهات تاالً  لتعهبيا  تيي بد  لتئ ي بتت اديي  اُ د تعلييع  ُ بلدي  بيئتت ل  لتعهبي  لتلوهي  تالً

لتعليايع  بيئاتت لتلوهي ا خصتفصهت بتت سئ  تهاا لتلئ ا ً ييلًهتا ً ديتًهتا  شاوتتهت ةب يعهاتا ة سان لساع دلًهت يا 

ًصا يع ً لايلت لتعيلياب لتها يا  ة خيهل ساهد ت لاتييه  ا ُ بلدا ةمات  ي  ًلييع ولً  لتعهبي  لتلوهي   ُ بلد

بشو   ي   ًق ُ م ت ذم ًمضا  بإادةل  ةلتع  ًم   إتيهت لتئ ي لت تت  تالً  لتعهبي  لتلوهي  تيعلييع  ُ بلد

 ( لتستبجد6)

 

 توصيات البحث:
  يى ضم  ًت  سلهت   ه .عتفث لتئ ي لت تت  ًمهه لت تج  إتى لتعم يتت لتعتتي :

ًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي    د ضئط  ًليتلي بقتف   لت لتييه لتع  ًم   لتيهت لتئ ي مقتف    ل خا د１

 ا ًُ ائِ  لت ؤسستت لتعليي ي  لت  عيل  ة  ضت  ذيئ  لتعدلين بهتدتالً  لتعهبي  لتلوهي  تيعلييع  ُ بلد

ح ً ليلت لتعيليب لتها ي  يإب  يى ًؤسستت لتعلييع  ُ بلد ًميي   د２ ح ًل ب ي  ًقهللت  ًمييلت لتعلييع ًوتًييت

 د ُ بلد

ةلتع   ًص يع ً ليلت لتعيليب لتها ي  تالً  لتعهبي  لتلوهي  تيعلييع  ُ بلدل  ع تد  يى اتف   ًلتييه  د３

ً ليلت لتعيليب ًم   إتيهت لتئ ي لت تت ا   د ًاميه ً عملا لت قهللت ل توعهة.ي  لت لع دة  يى لسع دلا 

 علييع  ُ بلددلت ي  بيئتت لتها ي 

ةجمدًهت  لتعيليبإجهل  ًييد ًُ لت هلجلتت لت سع هة تهاا لت لتييه تعملمب لتعامللت لت سع دا  ي  .مع  د４

 د ُ بلدلتعلييع بيئتت ي  

 

 البحوث المستقبلية:
. م  لتالً ةلًإتذتت  لتعلييع  ُ بلد بيئتتي  ً ليلت لتعيليب لتها ي  دللس  لتللًا  بيُ ًائيج لسع دلا  د１

 دعلييع ل توعهة. لت

ةًع يهلت ًص يع لت  عملا   ليلت لتعيليب لتها ي  تلتع يي  لتئلدي تئ مث ًع يهلت ل سع دلا لتمييل   د２

 دةضئط ب مث لت لتييه لت سعقئيي  ًمجيهل توعهة.  ةسئ  ل سعلتدة ً هت ي  

 

 مراجعال
 .تشهةا ةًم  ماد (د ًقدً  ي  لت تا  لتلقيي د   تا: دلل لتلوه6114لتهةستاا يتلةت ) د１

دلل لتوعات  ل ماتدي  ا  ّ اتاا  لتع مي  لتها ا  يا  لتعليايع: ًلاتذيع لتخاهلجد .(2019) .لتيذهل. ا  ئد الله د２

 .ل لدا

(د يت يياا  إسااعهلًيإي  لتعيليااب ياا  إدللة بيئاا  لتااعليع ةً ساايُ ل دل  6161شااتذيُا يتساايُ ً  ااد ًييإااى ) د３

 د226-254ا 111س د ًإي  ميي  لتعهبي  بتت  صملة علتدللس  تدلا ًلًًيا ًهتي  لتعلييع ل ست
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 (د ًلييع لتليما تعلًًيا لتعهبي  لتلوهي د دلل لتعلييع لتإتًل ا لتسو دلي د6161شهفا  ئدلتلييع ) د４

بيئ  ًليع إتوعهة.ي  اتف    يى لتعيليب ة اهذت  يى ً  ي  ًهاتللت إ.عاتج ل .شاا  . (2024).  ئد اللها  د اد ع د５

 ةل سع عتع بتتعليع تدلا وتتئتت ًتجسعيه ًق يتت لتعلييع بإتًل  لت ي  ختتدا ًإي  ميي  لتعهبي   سيمودلتتوعهة.ي  

(د دلجاا  ًائياج لسااعهلًيإي  لتعيليااب ةًلماااتت ًائيقهات تاادلا ًلي ااتت لت تسااب 6112لتلعيئا ا لاياا   ئياادد ) د６

 511-321(ا 3)43للآت  ب  اق  لتهيت  بتت  يو  لتلهبي  لتسلمدي د ًإي  ميي  لتعهبي ا 

(د يت ييا  لساع دلا لساعهلًيإي  لتعيلياب إتوعهة.يات 6166لتلعيئ ا .سيع  ئدلتهت ُا ةلت ليل ا لبت   ئداللهد ) د７

 يى ً  ي  لتدليلي  . م ًليع ًقهل لتهيتضيتت تدلا وتتئاتت لت هتيا  لت عمساا د لت إيا  لتلهبيا  تيعهبيا  لت م يا ا 

 د543-322د 64ع

(د لت لاتييه لتلً ًا  تعصا يع بيئا  ًلياع 6164 ا &    تاا لتشا تت سالد ً  ادد )لتلإ   ل ًيها تيي  تي  د８

تادلا والً  لتصا  ل ةل  Swift Assess ًع ق  اتف    يى لسعهلًيإي  لتعيليب تع  يا  ًهاتللت لساع دلا ً صا 

 .111-111(ا 23)42جتًل  دًيتوا  -لت ت.ميد ًإي  ميي  لتعهبي  

(د . اط تشاد لت صاتدل لتتوعهة.يا  "لتع تيسا  / لتعشاتلم " لتقاتفع 6164  تلا ت اتا ً  اد لتسايد  اتت د ) د９

 يى لتعيليب ة اها  يى ً  ي  ًهتللت لسع دلا ًائيقتت جمج  لتعليي ي  ة ياتدة لتدليليا  . ام لتاعليع تادلا والً  

 د622 - 142ا  6, ع2ا ًثلتتوعهة. ًو متمجيت لتعلييعد لت إي  لتدةتي  تيعلييع 

(د يت ييا  ًق يا  6112ا  ًي ا  ب اي ً لاميد )ةلتشا قيا بييهش بُ ً  اد  اتت ا  لتل هيا  تفش  ب ي د１０

 لتعيليب ي  بيئ  لتعليع لتتوعهة.ي  تع  ي  ًهتللت إ.عتج لت ملد لتها ي  ةلتعلويه لتبدل   تاتتئتت لتدللستت لتليياتد

 221د - 262 6عا 62ًإي  لتإتًل  لتسلًًي  تيدللستت لتعهبمي  ةلت لسي ا ًث,

 - 6112(د ًهلجلاا  ً هإياا  تيدللسااتت ل دبياا : لتعيليااب ياا  لتعلياايع )6161ت تًااديا سااتًيه يتضاا د )ل د１１

  .65–1(ا 12)3(د لت إي  لتلهبي  تيليما لتعهبمي  ةلت لسي ا 6115

(د يت ييا  بيئا  ليعهلضاي  اتف ا   ياى 6164لتقطا  ي   ئاد لت قصامدا & لت يواتاا تساُ باُ  يساىد ) د１２

صااي  تاادلا واالً  لت هتياا  ل بعدلفياا  ياا  ًااتدة لتهيتضاايتتد لت إياا  لتلي ياا  تليااما لتعهبياا  لتعيليااب ياا  ً  ياا  لتع 

 162-22(ا 12)12لت م ي ا 

(د به.ااتًث ل.شااا  تهمياا  بتسااع دلا 6164ا إي ااتا  ياا   ياا د )ةتااميييً اات يا ً ااتل ساالدي  ت اادا  د１３

تي  تادلا ولا  لت تاا  لتلقييا  تع  يا  بلاض لت هاتللت لت هميا  ل ساعقلً" Gamification" لساعهلًيإي  لتعيلياب

  354. - 276 65ًإي  دللستت ي  لتالمت  ةلتعهبي ا عا لتئسيا د

(د دلج  لًعلًك ًلي   لت يق  ل ةتى ًُ لتعلييع ل ستسا  ًهاتللت 6164ًلًحا بعملا & ًه تا لتىد ) د１４

 (د5)35لسعهلًيإي  لتعيليبد ًإي  جتًل  لتئليا 

لت ي  ةلاال ب امث لتعيلياب يا  لتعليايع ًعضا  تت ةًم ايتت (د اهل 6161ًمسىا ً  د  ت د يهجد ) د１５

  .15-4(ا 2)41تيئ مث لت سعقئيي   د ًو متمجيت لتعلييع: سيسي  دللستت ةب مثا 

(د به.ااتًث ًاادليئ  اااتفع  يااى إسااعهلًيإي  6166ذ ااتا .إااملا  ئااتس ةجااتد لتااه   ااتدة متًاا  سااميل  ) د１６

ي لت تاا  لتلوهيا  ة ااها  يااى لتعملياج لت لسا  تاديهعد ًإياا  لتعيلياب تع سايُ لتمياتف  لتع ليايا  تاادلا ل ولاتل اة

(د يت يي  لتعادلين بتساع دلا 6164د لتهةيشدا .هى للشد لت دد )412 - 142 66دللستت ي  لتالمت  ةلتعهبي  ع

إساعهلًيإي  لتعيليااب يا  ً صااي  وتتئااتت لتصا  لتلتشااه ةدليليااعهُ . ام ًليااع لتهيتضاايتت بدةتا  لتومياايد ًإياا  

 د622-662د 121د ع332ت ييث ةلتإييهة لتلهبي ا سدللستت ل

 ا6162يئهليه  11(د إدللة لتعهبي  لتلوهي د ًسعهجل ي  6112ة للة لتعلييع لتسلمدي ا ) د１７

(د دتياا  لت ليااع لت هجلاا  ت  ااتذث لتعهبياا  لتلوهياا  )ًهتياا  لتئه.ااتًث 6112ة للة لتعلياايع لتساالمدي ا ) د１８
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