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 هخضانً

اٌج١ئبد اٌشل١ّخ أطجؾذ أوضش ٚط٨ٛ ئٌٝ اٌغ١ّغ ٌغٌٙٛخ أزشبس٘ب ٚاعزخذاِٙب ٚلٍخ رىٍفزٙب، ٌّٚب ٌج١ئخ ا٤ٌؼبة 

ِٓ أعظ ٔظش٠خ رٕطٍك ِٕٙب وأعبط وٕظش٠خ اٌذافؼ١خ ٚا٨ٔزشبس ٚا٨ثذاع، رُ رظ١ُّ ث١ئخ رذس٠ت لبئّخ ػٍٝ 

أػّبٌُٙ ف١ّب ٠خزض ثض٠بدح اٌذػُ ٚاٌزؼض٠ض اٌّغزّش  ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ٌٍّغبّ٘خ فٟ دػُ أداء اٌّؼ١ٍّٓ خ٩ي رأد٠خ

ٚئٔزبط ِؾزٜٛ سلّٟ ٌُٙ، اٌفشٚلبد اٌفشد٠خ ٌٍطٍجخ رؾزُ ػٍٝ اٌّؼٍُ ِٛاوجخ اٌّغزغذاد ثشىً ِغزّش ٚدائُ 

٠زٕبعت ِغ اٌغ١ً اٌغذ٠ذ ِغ اٌطٍجخ ٌزغ١ًٙ ٚطٛي اٌّؼٍِٛخ، ٌزا ٘ذفذ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ ئٌٝ رؼض٠ض لذسح اٌّؼ١ٍّٓ 

رظ١ُّ اٌّغّٛػز١ٓ  – ؽبعبد اٌطٍجخ، ٚاعزخذِذ اٌذساعخ إٌّٙظ شجٗ اٌزغش٠جٟ ٟبط ِؾزٜٛ سلّٟ ٠ٍفٟ أز

ِغ ِغّٛػز١ٓ رغش٠ج١ز١ٓ، ا٤ٌٚٝ اعزخذِذ ( ِؼٍُ. 30اٌزغش٠ج١ز١ٓ ٌٚزؾم١ك رٌه رُ اخز١بس ػ١ٕخ ػشٛائ١خ ِٓ )

ذ رُ رؼش٠غ اٌّغّٛػبد ٌٍّؼبٌغخ إٌّؾ اٌفشدٞ ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٚاٌضب١ٔخ اعزخذِذ إٌّؾ اٌغّبػٟ، ٚل

، ٚعّؼذ ث١بٔبد اٌذساعخ ثبعزخذاَ اٌزغش٠ج١خ ِٓ خ٩ي ث١ئخ اٌزذس٠ت اٌشل١ّخ ٧ٌعبثخ ػٍٝ أعئٍخ اٌجؾش ٚفشػ١برٗ

اخزجبس رؾظ١ٍٟ ٚثطبلخ ٩ِؽظخ أداء، ٚؽٍٍذ ث١بٔبد أدارٟ اٌذساعخ ِٓ خ٩ي ِغّٛع ِٚزٛعؾ اٌشرت ثب٦ػبفخ 

ٚلذ أظٙشد إٌزبئظ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١خ ػٕذ ِغزٜٛ د٨ٌخ ، Mann Whitny Uئٌٝ ل١ّخ اخزجبس 

ث١ئبد ٌٍّغّٛػز١ٓ اٌزغش٠ج١ز١ٓ، ٚأظٙشد رفٛق اٌّغّٛػخ اٌغّبػ١خ فٟ ا٤داء ػٍٝ اٌّغّٛػخ اٌفشد٠خ،  0.05

لّٟ، ٚأظٙشد اٌزذس٠ت اٌشل١ّخ اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة أصجزذ لذسرٙب فٟ رؾغ١ٓ أداء اٌّؼ١ٍّٓ فٟ أزبط اٌّؾزٜٛ اٌش

 .إٌزبئظ رفٛق اٌّغّٛػخ اٌغّبػ١خ فٟ أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ
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ABSTRACT 
Digital environments have become more accessible to everyone due to their ease of 

dissemination, use, and low cost. Given the theoretical foundations of the gaming 

environment, such as the theory of motivation, dissemination, and creativity, a digital 

game-based training environment was designed to contribute to supporting teachers' 

performance during their work in terms of increasing continuous support and 

reinforcement for them. The individual differences of students require the teacher to 

keep abreast of developments continuously and permanently and produce digital 

content that is compatible with the new generation with students to facilitate access to 

information. Therefore, the current study aimed to enhance the ability of teachers to 

produce digital content that meets the needs of students, and the study used a quasi-

experimental approach - the design of two experimental groups. To achieve this, a 

random sample of (30) teachers was selected. With two experimental groups, the first 

used the individual pattern of digital content production and the second used the 

group pattern. The groups were exposed to experimental treatment through the digital 

training environment to answer the research questions and hypotheses. The study data 

were collected using an achievement test and a performance observation card. The 

data of the two study tools were analyzed through the sum and average ranks in 

addition to the value of the Mann-Whitney U test. The results showed statistically 

significant differences at the significance level of 0.05 for the two experimental 

groups, and the group outperformed group performance on the individual group. 

Digital game-based training environments have proven their ability to improve 

teachers' performance in digital content production, and the results showed the 

superiority of the group in digital content production. 

 

Keywords: Digital games, training environment, digital content. 
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 انًمذيخ .1

شىٍذ اٌغٕٛاد ا٤خ١شح دٚسا أوضش أ١ّ٘خ ٌٍزمذَ اٌزىٌٕٛٛعٟ ِٚب أػبفزٗ ٌٍّغزّؼبد اٌّخزٍفخ فٟ ِغبثٙخ اٌزؾذ٠بد 

ٚاٌمذسح ػٍٝ ا٨عزّشاس فٟ إٌّٛ ثّخزٍف ِغب٨رٗ، ٚأطجؼ دٚس اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌزؼ١ٍُ ِؾٛس٠ب ؽ١ش رُ اٌزأو١ذ 

ِٓ خ٩ي اٌؼذ٠ذ ِٓ ا٦ِىبٔبد اٌزىٌٕٛٛع١خ ، ٚرٍج١خ اؽز١بعبد اٌّزؼ١ٍّٓفٟ  ػٍٝ ٘زا اٌذٚس اٌشئ١غٟ ثشىً أوجش

ٌزؼٍُ ِؾزٜٛ رؼ١ٍّٟ ِؼ١ٓ ِٓ خ٩ي اٌٍؼت داخً اٌمبػبد أٚ  وّٕزظ رىٌٕٛٛعٟ ؽذ٠ش رجشص ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ

 (Judit Serra, Roger Gilabert, 2021)خبسعٙب 

( ػٓ Mayer,2019ثخ عزاثخ ٚفؼبٌخ ٦صشاء ِؼشفخ اٌّزؼ١ٍّٓ )ػٍٝ ا٤ٌؼبة رغش اٌمبئّخرٛفش ث١ئبد اٌزؼٍُ       

ؽش٠ك ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٠ّىٓ رم١١ُ ِؼشفخ اٌّزؼ١ٍّٓ أصٕبء ِّبسعخ اٌٍؼجخ ٚرمذ٠ّٙب ٌُٙ وزغز٠خ ساعؼخ 

ٌٙزٖ  ٌّٚب(، Emerson et al., 2020; Sharma et al., 2019ػؼفُٙ ) ٌض٠بدح رؼٍُّٙ ِٚؼشفخ ٔمبؽ لٛرُٙ أٚ

ِٚغز٠ٛبرُٙ ٚاٌزٕجإ ثّغز٠ٛبد رمذُِٙ فأٔٙب رٛفش اٌزم١١ّبد دٚس ِجبشش فٟ رى١١ف اٌٍؼجخ ثّب ٠زٕبعت ِغ اٌّزؼ١ٍّٓ 

 (.Emerson et al., 2022)ث١ئخ ِز١ّضح ٌٍزذس٠ت ٚاٌزؼ١ٍُ ػٓ ؽش٠ك رمذ٠ُ اٌذػُ اٌزى١فٟ ٚرم١١ُ اٌّزؼ١ٍّٓ 

ؽ١ش رٛفش ث١ئخ عبرثخ رؾغٓ ِٓ ٚدٚس٘ب فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ  ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ رٕبٌٚذ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد     

 (Koskinen et al., 2023)أداء اٌّزؼ١ٍّٓ ٚرٛفش أدٚاد رؾىُ ثبٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٟ ِّب ٠ض٠ذ ِٓ ئصشاء اٌّؼشفخ 

لذساد ِغ ِٓ رى١١ف ٠زٕبعت  ث١ئخ ا٤ٌؼبة داخًاٌذساعبد اٌؼٛاًِ اٌزٟ ٠ّىٓ اٌزؾىُ ف١ٙب  ثؼغٔبلشذ لذ ٚ

ٌّبدح اٌزؼ١ّ١ٍخ ثٕبء ػٍٝ رظؼ١ت اٌّٙبَ اٌزٟ ٠غت أدائٙب أٚ ػٓ ؽش٠ك ِٕؼ ِب ٠ؾفض اٌّزؼ١ٍّٓ ازمذ٠ُ واٌّزؼٍُ 

 ,.Emerson et al) زؾم١ك ِشاؽً ِزؼذدح رظت فٟ ا٤خ١ش ٌٍٙذف اٌزؼ١ٍّٟ اٌزٟ رغؼٝ ٌزؾم١مٗثا٨عزّشاس 

ثزؾغ١ٓ أداء اٌّزذسث١ٓ ٚاٌّزؼ١ٍّٓ ػٍٝ ؽذ  Plickersوّب ٠ٚز١ّض  (Mamede et al., 2022ٚدساعخ ) (2022

عٛاء فٟ ا٨عزخذاِبد اٌزذس٠ج١خ ٚاٌزؼ١ّ١ٍخ، ٌّب ٌٗ ِٓ رأص١ش ػٍٝ دافؼ١خ اٌّزذسث١ٓ ٚرؾغ١ٓ أدائُٙ ثشىً ٠خذَ 

ٚرؼزجش أداح رفبػ١ٍخ رغّؼ ثادخبي اٌّؾزٜٛ ٚػشع ا٤عئٍخ، ٚرٛفش٘ب ػٓ ؽش٠ك  ٠ٚؼضص اٌؼ١ٍّخ اٌزذس٠ج١خ

فٟ  Plickers( ٚلذ أصجزذ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد فٛائذ Babacan & Güler, 2022) اٌزطج١مبد ثب٤عٙضح إٌمبٌخ

ىً وج١ش ؽ١ش رؾغٓ اٌزؾظ١ً ا٤وبد٠ّٟ ثش( Daradkah, 2020) رؾغ١ٓ ا٤صش اٌزذس٠جٟ ثؼذ اعزخذاِٗ وذساعخ

ا٤ٌؼبة ِٚب  ( اٌزٟ أصجزذ رؾغ١ٓ ا٤داء ٌٍّزذسث١ٓ.Sasmiko et al., 2019ػٍٝ ػىظ اٌٛسق ٚدساعخ )

-Alرزؼّٕٗ ِٓ ػٕبطش رغُٙ ثشىً وج١ش فٟ رط٠ٛش ِؾفضاد رؼض٠ض ػذ٠ذ ِٓ اٌّزغ١شاد ا٨دائ١خ ٚإٌفغ١خ )

Hafdi & Alhalafawy, 2024; Alhalafawy & Zaki, 2022; Alhalafawy & Zaki, 2019; 

Alrashedi, Alsulami, et al., 2024; Alrashedi, Najmi, et al., 2024; Alzahrani & 

Alhalafawy, 2023; Alzahrani & Alhalafawy, 2022; Alzahrani et al., 2022.) 

ٚرزؾذد ِشىٍخ اٌذساعخ أٔٗ ِٓ خ٩ي ٚالغ اٌزذس٠ت إٌّٟٙ فٟ ِشاوض اٌزط٠ٛش إٌّٟٙ ثٛصاسح اٌزؼ١ٍُ فٟ ػشٚسح  

اٌؾبعخ ٌٛعٛد أعب١ٌت ِّزؼخ ٚاٌّشؽٍخ اٌؾب١ٌخ، ِغ اٌؼًّ ػٍٝ ِٛاوجخ اٌزطٍؼبد ثأعب١ٌت رذس٠ت عذ٠ذح رزٕبعت 

ٌٍذٚساد اٌزذس٠ج١خ ثب٤عٍٛة اٌزم١ٍذٞ ٚؽٛي  ، ٚفٟ ظً اٌٛػغ اٌمبئُ ِٓ رشش١ؼ اٌّؼ١ٍّٓرؾمك ٘ذف اٌزذس٠ت

ٌٍٛطٛي ئٌٝ ُ ا٨ٔزظبس ٌٍزذس٠ت ٠غؼً ِٓ اٌظؼت اٌٛطٛي ٌٍؾبعبد اٌزط٠ٛش٠خ اٌف١ٕخ ٌٍّؼٍُ، فمذ ٌغأ اٌجؾش ئلٛا

ؽش٠مخ رم١ٕخ راد رأص١ش أصجززٗ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد اٌغبثمخ ٚاٌزٟ لذ رإدٞ ئٌٝ اٌذػُ اٌفٕٟ ا٩ٌصَ ٌٍّؼ١ٍّٓ فٟ 

ٚاؽذ  ٚؽ١ش رؼذ ث١ئخ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ارغبٖ ؽذ٠ش فٟ اٌزؼ١ٍُ ا٨ٌىزشٟٚٔ زبط ٚٔشش اٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍِّٟغبي أ

ٌٚٙب رأص١ش فٟ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌغٛأت وبٌغٛأت اٌشخظ١خ ٚاٌّٙبس٠خ ٌٚؾبعخ  اٌزٛعٙبد اٌزٟ ا٘زُ ثٙب اٌجبؽض١ٓ،

اٌّؼ١ٍّٓ ؽ١ش اٌشوٓ ا٤عبط فٟ اٌؼ١ٍّخ  فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أوجش ػذد ِّىٓ ِٓاٌّإعغبد اٌزذس٠ج١خ 

٨ٚ ثذ أْ ٠مَٛ اٌّؼ١ٍّٓ ثأدٚاسُ٘ اٌّخزٍفخ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ، ٚؽ١ش أْ ٥ٌٌؼبة اٌشل١ّخ دٚس فٟ  اٌزؼ١ّ١ٍخ

، ٚرٍج١خ ٌٍزط٠ٛش إٌّٟٙ اٌزٞ اصشاء اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ِٓ خ٩ي رؾف١ض ٚدػُ اٌّؼ١ٍّٓ اٌّشبسو١ٓ فٟ اٌزذس٠ت

ٌذائُ ِٚغزّش فاْ اٌجؾش اٌؾبٌٟ أرٝ ٌزؾم١ك اٌٛطٛي اٌذائُ ٚاٌّغزّش ٌٍّؼ١ٍّٓ ٚدػُ  ١ًّٓ ثشى٠ؾزبعٗ اٌّؼٍ

اٌج١ئبد اٌزذس٠ج١خ ِٓ خ٩ي ٚعبئً سل١ّخ ؽذ٠ضخ رغزمطت اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّؼ١ٍّٓ، خظٛطب فٟ ٔذسح ا٤ثؾبس اٌزٟ 

اٌجؾش ع١غؼٝ خ اٌّمزشؽخ فأْ ِٚٓ خ٩ي اٌج١ئ ػٍّذ ػٍٝ ِغبي اٌزذس٠ت ثب٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌؼبَ،

 عبثخ ػٍٝ اٌغإاي اٌزبٌٟ:٧ٌ

 ؟اٌّؾزٜٛ اٌشلِّٟب أصش رظ١ُّ ث١ئخ رذس٠ج١خ لبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد ئٔزبط 

 افزشػذ اٌذساعخ ِب ٠ٍٟ:ٚثٕبء ػٍٝ ٘زا اٌغإاي 



 
 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.117.2025.1362 

531 

ثّغّٛػزٟ اٌجؾش )اٌزغش٠ج١خ ( ث١ٓ ِزٛعؾ اٌشرت ٨0.05 رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١خ ػٕذ ِغزٜٛ ) -

اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ( فٟ اٌزطج١ك اٌجؼذٞ ٩ٌخزجبس اٌزؾظ١ٍٟ اٌخبص ثبٌغبٔت اٌّؼشفٟ ٌّٙبساد ئٔزبط  –ا٤ٌٚٝ 

 اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٌظبٌؼ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ "اٌغّبػ١خ"

ٟ اٌجؾش )اٌزغش٠ج١خ ( ث١ٓ ِزٛعؾ اٌشرت ثّغّٛػز٨0.05 رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١خ ػٕذ ِغزٜٛ ) -

اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ( فٟ اٌزطج١ك اٌجؼذٞ ٌجطبلخ ا٤داء اٌخبص ثبٌغبٔت ا٤دائٟ ٌّٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ  –ا٤ٌٚٝ 

 اٌشلّٟ ٌظبٌؼ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ "اٌغّبػ١خ"

 الإطبس اننظشُ .2

 الأنؼبة انشلًْخ  .2.1

اٌشل١ّخ ٚع١ٍخ ٌذػُ رؼٍُ اٌىفبءاد اٌّخزٍفخ ٚخٍك ؽش٠مخ اٌٍؼت ٠ؼزجش رظ١ُّ ث١ئخ رذس٠جخ لبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة       

صمبفخ رؼ١ّ١ٍخ رزؼّٓ ا٘زّبِبد ِؾذدح، ٚرؾذ٠ًب رى١ف١ًب، ٚسدٚد فؼً ِغزّشح ٌٍؾفبظ ػٍٝ اٌّشبسوخ ٚاٌزؼٍُ ا٤ِضً 

(Xu et al., 2022.) ض١ش ِٓ أٔظّخ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ٟ٘ رم١ٕخ رؼٍُ ٔبشئخ ِغ رأص١شاد ٔغج١ٗ رؼ١ّ١ٍخ الً صجبرب ثى

ٟ٘ عضء ِٓ اٌؾ١بح ا١ِٛ١ٌخ ٌّؼظُ اٌّزذسث١ٓ ، ٚ(McLaren et al., 2022اٌذسٚط اٌخظٛط١خ اٌزو١خ. )

ٚرؼزجش  .(da Silva et al., 2022ٚرؾغٓ اٌزؼ١ٍُ ٚرطٛس فظٛي دساع١خ رفبػ١ٍخ ٚد٠ٕب١ِى١خ ٚاعزّبػ١خ أوضش. )

ُ ف١ٙب رشغ١ً اٌٍؼجخ ػٓ ؽش٠ك أعٙضح ِزخظظخ ٚاؽذح ِٓ أُ٘ أدٚاد اٌزشف١ٗ ٥ٌشخبص ِٓ ع١ّغ ا٤ػّبس، ٠ز

 .(Lin et al., 2022اٌشل١ّخ )ٚثشِغ١خ أٌؼبة رؾزٛٞ ػٍٝ اٌٍؼجخ 

ػ٩ٚح ػٍٝ رٌه ٠ّىٓ ئٔشبؤ٘ب ِجبششح ِٓ خ٩ي اٌٛعبئؾ اٌزفبػ١ٍخ ٚرغًٙ أثؼبداً أوضش رؼم١ذاً ٩ٌعزّزبع ثبٌٍؼجخ     

ُٙ اٌزٟ رغؼً ا٩ٌػج١ٓ ٠شؼشْٚ ثب٨ٔزظبس وغضء ِٓ ػبٌُ ٤ٔٙب رؼًّ وأعبط ٌؼ١ٍّبد ا٦عٕبد ٚا٨ٔغّبط ٚاٌف

ٚئرا وبٔذ ث١ئخ اٌزذس٠ت راد خظبئض ِض١شح ٩ٌ٘زّبَ  (.2005 ،2003و١ٍّذ،  (سائؼخاٌٍؼجخ ٚوأثطبي ٌمظض 

ٚا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ رّٕٟ اٌّٙبساد ا٦ٔزبط ٚرٛفش أٔشطخ عزاثخ ٚرخٍك ث١ئبد ِشؽخ ِٚغ١ٍخ افزشاػ١خ فمذ أدٜ رٌه 

اٌؼذ٠ذ ِٓ ٘زٖ ا٤ٌؼبة ٚاٌخظبئض اٌغبِشح اٌزٟ رؾبفع ػٍٝ ا٨ٔزجبٖ ٌٍمظض ٚاٌخ١بي، ٚاٌخظبئض اٌغزاثخ ٌذِظ 

ٌٍزفبػً، ٚرىٌٕٛٛع١ب رغ١١ش اٌغٍٛن ٚرغّؼ اٌمظض فٟ أٌؼبة اٌف١ذ٠ٛ ثبٌّٕزعخ ٚرؾذ٠ذ اٌزغبسة غ١ش اٌّجبششح 

 .(Huang & Rust, 2018ٚرؼٍُ "ا٤خ٩ق" ٚاٌخ١بي ٚاٌزفبػً ٚرىٌٕٛٛع١ب رغ١١ش اٌغٍٛن )

 انًحتٌٍ انشلًِ .2.2

طٕغ اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ثؾبعخ وج١شح ئٌٝ ئِىبٔبد سل١ّخ ِٓ لجً اٌمبئ١ّٓ ػٍٝ أزبعٙب ٌزا ٠غت رم١١ُ اٌىفبءح 

اٌشل١ّخ ٌٍّؼ١ٍّٓ ٌم١بط ِٙبسارُٙ اٌشل١ّخ ٚاٌزٟ ٔؼٕٟ ثٙب ٕ٘ب اٌمذسح ػٍٝ ا٨عزخذاَ اٌٛاصك ٚا٦ثذاػٟ ٚإٌمذٞ 

ٚا٨رظب٨د ٌزؾم١ك ا٤٘ذاف اٌّزؼٍمخ ثبٌؼًّ ٚاٌمبث١ٍخ ٌٍزٛظ١ف ٚاٌزؼٍُ ٚاٌزشف١ٗ ٚا٨ٔذِبط  ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد

رظٙش ا٤ثؾبس أْ اٌّٛالف ٚا٨رغب٘بد ا٠٦غبث١خ ، ٚ(Beardsley et al., 2021)ٚاٌّشبسوخ فٟ اٌّغزّغ. 

ٌٛٛعٟ ٠ؼًّ ثشىً طؾ١ؼ، ٚٚفمب ٌٍّؼ١ٍّٓ رغبٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب رٍؼت دٚس سئ١غٟ فٟ رؾذ٠ذ ِب ئرا وبْ اٌزىبًِ اٌزىٕ

ٌزٌه فاْ اٌذافغ ٠ٍؼت دٚساً ٘بِب فٟ رط٠ٛش اٌىفبءح ٚاٌمذساد اٌشل١ّخ ٌٍّؼ١ٍّٓ ٚاعزخذاَ رٍه اٌزم١ٕبد اٌشل١ّخ 

(Vermote et al., 2020) ٍٝٚثبٌزٛاصٞ ِغ رٌه ٚثّب أفشصرٗ ا٤صِخ اٌظؾ١خ اٌطبسئخ اٌزٟ أٌمذ ثظ٩ٌٙب ػ ،

عزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ ٚالغ ع١ّغ اٌّإعغبد ٨ ع١ّب اٌزؼ١ّ١ٍخ ؽ١ش اػطش اٌّؼ١ٍّٓ ئٌٝ إٌٙٛع ثغشػخ ٨

ػٍُّٙ اٌزؼ١ٍّٟ ٚوزٌه اٌطٍجخ ٚأ١ٌٚبء ا٤ِٛس ٌّشبسوخ اٌّؼ١ٍّٓ ٘زا ا٨عزخذاَ ٌٍزىٌٕٛٛع١ب ؽ١ش وبٔذ اٌؾً 

 (Albó et al., 2020; Littlejohn, 2020ا٤ِضً ٚاٌّزبػ ؽ١ٕٙب. )

س، ِمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ، ا٤ٔشطخ ػ٩ٚح ػٍٝ رٌه ٠ّىٓ ٣ٌثبء ٚاٌطٍجخ اٌز٠ٓ ٠غزخذِْٛ اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ )اٌظٛ

اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌشل١ّخ( اٌزٟ ٠ٕزغٙب اٌّؼٍّْٛ ٚاٌّخزظْٛ أْ رإصش ثا٠غبث١خ ػٍٝ رؾغ١ٓ اٌزؼٍُ ٚاٌؼ٩لبد ث١ٓ اٌطٍجخ، 

 –ٚوزٌه رؾغ١ٓ ِٙبسارُٙ فٟ ا٨رظبي ٚرجبدي رؼٍُّٙ ٚرغبسثُٙ ا١ِٛ١ٌخ فٟ اٌؾفبظ ػٍٝ اٌؼ٩لبد اٌّذسع١خ 

 & ١Borup et al., 2020; Taylorخ ث١ٓ ا٤لشاْ ٚاٌّؼ١ٍّٓ أٚ رؼض٠ض٘ب. )إٌّض١ٌخ ٚاٌؼ٩لبد ا٨عزّبػ

Boyer, 2020) ، ٌزا وبْ ِٓ اٌؼشٚسٞ رذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ ٨ُٔٙ ٠زؾٍّْٛ اٌّغإ١ٌٚخ ٌؼّبْ اعزخذاَ اٌطٍجخ

ٌٍزىٌٕٛٛع١ب ثطش٠مخ طؾ١خ رؼضص ُّٔٛ٘ اٌّؼشفٟ ٚا٨عزّبػٟ ٚاٌؼبؽفٟ ٚاٌغغذٞ ٚاٌٍغٛٞ أخز٠ٓ ثب٨ػزجبس 

شٚسح أخز فزشاد ِٕزظّخ ٌٍشاؽخ ٦ثؼبد اٌجظش ػٓ اٌشبشبد ٌزم١ًٍ ػشس ٚ٘ظ اٌشبشخ ٚ٘زا ثبٌزبٌٟ ٠زطٍت ػ

 ,.Hu et alرظ١ُّ ِؾزٜٛ رؼ١ٍّٟ سلّٟ ِٕبعت ٠ؼّٓ ِٕبعجزٗ ٤ػّبس ٚاؽز١بعبد اٌطٍجخ اٌز٠ّٕٛخ ٚاٌظؾ١خ. )

ذ اٌشا٘ٓ ٚأطجؼ اٌزذس٠ت ػ١ٍٙب أِش ٨ . ئْ رط٠ٛش ِٙبساد اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٠ؼُذ ِٓ ا٤ِٛس اٌّّٙخ ثبٌٛل(2021

 .(Al-Halfawi& Zaki, 2015ِفش ِٕٙب )
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DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.117.2025.1362 

532 

 اننظشّبد انًشتجطخ ثبلأنؼبة انشلًْخ ًانًحتٌٍ انشلًِ: .2.3

 اننظشّخ انجنبئْخ -

إٌظش٠خ اٌجٕبئ١خ ٟ٘ ٔظش٠خ ِؼشف١خ رمَٛ ػٍٝ أعبط أْ اٌّؼشفخ ٟ٘ اٌزؼٍُ ٚأْ اٌّؼشفخ ١ٌغذ ِٛػٛػ١خ أٞ       

ئٙب ثشىً فشدٞ خبص ِٓ ِٛعٛدح ثبٌؼبٌُ اٌخبسعٟ ثشىً ِٕفظً ػٓ اٌفشد أّب اٌفشد ٠مَٛ ثجٕب١ٌغذ ؽمبئك 

خ٩ي فّٙٗ ٚرفغ١شٖ ٌٍؼبٌُ اٌٛالؼٟ ػّٓ ع١بق ؽم١مٟ ٚفٟ ػٛء خجشاد اٌفشد ٚرغبسثٗ ٚرشوض إٌظش٠خ اٌجٕبئ١خ 

٠ؼزمذ أطؾبة ، ٚ(de Haan & Dumbell, 2016) اٌغبثمخػٍٝ ئػبدح ثٕبء اٌّؼشفخ ػٍٝ أعبط اٌخجشاد 

إٌظش٠خ اٌجٕبئ١خ ا٨عزّبػ١خ أْ ا٨فشاد ٠خٍمْٛ اٌّؼٕٝ ِٓ ثؼؼُٙ اٌجؼغ ٚاٌّذسث١ٓ ٚث١ئبد اٌزذس٠ت ٚرفبػ٩رُٙ 

ثبٌزبٌٟ فبْ ٘ذف إٌظش٠خ اٌجٕبئ١خ ٘ٛ أشبء ث١ئبد ٠ّىٓ ِٓ خ٩ٌٙب رؾم١ك اٌزؼٍُ ثؼذح ؽشق ِٓ خ٩ي ٚاٌّخزٍفخ 

ٚ٘زا ِب رغؼٝ ا١ٌخ دساعزٕب ثزٛف١ش ٌؼجخ ٌٍّزذسة رغبػذٖ ثأعٍٛة ش١ك ػٍٝ  رفبػ٩د اٌّزؼٍُ ٚٚعٛد سفب١٘خ رم١ٕخ

 (Butler, 1997) رظ١ُّ ِؾزٜٛ سلّٟ ثغٌٙٛخ

 نظشّخ ىذف الإندبص -

ِٓ خ٩ي ِؼزمذارُٙ أٚ سغجزُٙ فٟ رؾم١ك أ٘ذاف رفزشع ٔظش٠خ ٘ذف ا٦ٔغبص أٔٗ ِٓ اٌّّىٓ رؾف١ض ا٨فشاد      

ِؼ١ٕخ ٚرش١ش رٍه إٌظش٠خ أْ ٕ٘بن ٔٛػ١ٓ ِٓ ا٤٘ذاف اٌشئ١غخ اٌزٟ ٠غؼٝ ا٨فشاد ٌزؾم١مٙب ٟٚ٘ أ٘ذاف اٌغ١طشح 

ٚأ٘ذاف ا٤داء ٚرزّضً أ٘ذاف اٌغ١طشح فٟ اٌشغجخ ٔؾٛ اوزغبة اٌمذساد ا٨صِخ ٌزٕف١ز ِّٙٗ ِب ٚا٨فشاد رٚٞ 

( ١ٔ1984،1989ىٌٛض )ألزشػ ّٔٛرط د، ٚاٌزاح ٠شوضْٚ ػٍٝ اٌزؼٍُ اٌزارٟ ر١ّٕخ ٚوفبءح رط٠ٛش أ٘ذاف اٌغ١طش

فٟ  اٌّٙب٠َطٛس ا٤فشاد ٩١ًِ ٌزظٛس اٌمذسح ػٍٝ أٔٙب ِٛعٙخ ٔؾٛ  ثّشٚس اٌٛلذ ٗا٦ٔغبص أٔ ٤٘ذافاٌزفشع  صٕبئٟ

اٌّٙبَ رشرجؾ ثّغّٛػخ ٚاعؼخ ِٓ ٗ رٛع١ع١بلبد ا٦ٔغبص. ٕ٘بن أدٌخ وض١شح رش١ش ئٌٝ أْ اٌّغز٠ٛبد اٌؼب١ٌخ ِٓ 

إٌزبئظ اٌّؼشف١خ ٚاٌؼبؽف١خ ٚاٌغٍٛو١خ ا٠٦غبث١خ ػٍٝ اٌّغزٜٛ اٌفشدٞ، ث١ّٕب رشرجؾ اٌّغز٠ٛبد اٌؼب١ٌخ ِٓ اٌزٛعٙ 

ٔؾٛ اٌزاد ثٕزبئظ ِؾب٠ذح أٚ ألً ِضب١ٌخ، خبطخ ػٕذِبرظٛساد اٌىفبءح ِٕخفؼخ أٚ غ١ش ِظؾٛثخ ثأ٘ذاف لبئّخ 

ٚرغذس ا٦شبسح أٗ ٠ٕظت اٌزشو١ض ػٍٝ ِب ٠غّٝ ثبٌّمبسٔبد  .(Mark & et al ,. 2020ػٍٝ اٌّٙبَ )

ا٨عزّبػ١خ ِٚب ٠زشرت ػ١ٍٙب فب٤فشاد رٚٞ أ٘ذاف اٌغ١طشح ٠ّزٍىْٛ ِغز٠ٛبد ِشرفؼخ ِٓ فؼب١ٌخ اٌزاد ٚرٕظ١ُ 

ٚثٕبء ػٍٝ ِب رمذَ ٠زغٗ  ٚاٌذافؼ١خ.اٌزاد ٚا٨ٔغبص ا٤وبد٠ّٟ ث١ّٕب رإصش أ٘ذاف ا٤داء عٍجب ػٍٝ فؼب١ٌخ اٌزاد 

اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌجبؽض١ٓ اٌزشث١٠ٛٓ ٌذساعخ ث١ئبد رذس٠ت ِظّّخ ثشىً ٠غًٙ ػٍٝ اٌّزؼٍُ رظ١ُّ ِؾزٜٛ سلّٟ 

 ثشفب١٘خ رم١ٕخ ػب١ٌخ ٚإٌظش٠بد اٌغبثمخ رذػُ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌزذس٠ت اٌزٞ ٠جشص لذساد اٌّزؼٍُ ٚدافؼ١زٗ.

 :انًظْش تمشّش نظشّخ

رذٚس ٔظش٠خ رمش٠ش اٌّظ١ش ؽٛي اٌذافغ اٌجششٞ ٠ٚش١ش اٌٝ اْ ٕ٘بن ٔٛػبْ اعبع١بْ ِٓ اٌذٚافغ: ِغزمً      

)٠ٕظُ ِٓ خ٩ي اٌؼ١ٍّبد اٌطج١ؼ١خ ٚاٌذاخ١ٍخ ِضً اٌزّزغ أٚ اٌشػب اٌّزأطً( ٚاٌّغ١طش ػ١ٍٗ )٠ٕظُ ِٓ خ٩ي 

ّىٓ اعزٕجبؽ اٌذافغ اٌّغزمً ؽ١ش ٠ .(Beverly Irby, 2015)اٌّطبٌت اٌخبسع١خ ٚاٌزٛلؼبد ا٨عزّبػ١خ( 

ٚاٌىفبءح ، ٚا٨سرجبؽ ، ٚلذ ٠غبُ٘  اٌؼب١ٌخ،ٚاعزذاِزٗ ِٓ خ٩ي اٌؼٛاًِ ا٨عزّبػ١خ ٚاٌج١ئ١خ ثّب فٟ رٌه ا٨عزم١ٌ٩خ 

 .(Beverly Irby, 2015)َ 1985فٟ اٌؾفبظ ػٍٝ رغ١١ش اٌغٍٛن ػٍٝ اٌّذٜ اٌط٠ًٛ. فزوش اْ رُ رأع١غٙب 

 

 نظشّخ انذافؼْخ

ٔظش٠خ اٌذافؼ١خ ٘ٛ ِب ٠ذفغ اٌشخض ئٌٝ اٌزظشف ثطش٠مخ ِؼ١ٕخ رغبُ٘ فٟ رط٠ٛش ١ًِ ٌغٍٛن ِؼ١ٓ.      

(Acquah et al., 2021)  .ٚػٍٝ أٔٙب ػ١ٍّخ خٍك اٌغٍٛن اٌّطٍٛة فٟ اٌفشد(Akdemir, 2020)،  ٚرؼزّذ

فٟ رؼٍُ ٌغخ ِؼ١ٕخ  ٔظش٠خ اٌذافؼ١خ ٌغبسدٔش ػٍٝ ص٩صخ ِجبدب سئ١غخ ٟٚ٘ اٌغٙذ ٌزؾم١ك اٌٙذف اٌّؾذد ٚاٌشغجخ

ثٛاعطخ ،  رُ رأع١ظ ٘زٖ إٌظش٠خ (Schiller & Dorner, 2022) ِٚٛالفُٙ رغبٖ رؼٍُ اٌٍغخ ا٤ٌٚٝ ٚاٌضب١ٔخ

ٚلذ ظٙش اسرجبؽ إٌظش٠خ ثب٤ٌؼبة اٌشل١ّخ، ؽ١ش أٙب رض٠ذ ، (Schiller & Dorner, 2022)سٚثشد عبسدٔش 

دافؼ١خ اٌط٩ة؛ ِّب ٠ٕؼىظ ئ٠غبثًب ػٍٝ ػ١ٍّخ رؼٍُّٙ، ٚرٌه ٤ْ ػٕبطش اٌّشػ ٚاٌّزؼخ ٚإٌّبفغخ فٟ ِٓ 

 .(Lubis et al., 2021) ا٤ٌؼبة ٠ّىٓ أْ رغؼً اٌط٩ة أوضش رؾف١ضًا

 

 انًنيدْخ .3

 انًنيح  .3.1

رُ اعزخذاَ إٌّٙظ شجٗ اٌزغش٠جٟ ٚرٌه ػٕذ رطج١ك رغشثخ ٚفك اٌزظ١ُّ اٌزغش٠جٟ ٌٍىشف ػٓ أصش ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ 

 فٟ ث١ئخ رذس٠ج١خ ػٍٝ ِٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ.
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 انذساسخيدتًغ ًػْنخ  .3.2

 ِؼٍُ. ٠165زّضً ِغزّغ اٌجؾش فٟ ِؼٍّٟ اٌؾبعت ا٢ٌٟ ثاداسح رؼ١ٍُ اٌمٕفزح ٚػذدُ٘ 

ٚػ١ٕخ اٌجؾش ٟ٘ ِغّٛػخ رغش٠ج١خ رُ اخز١بس٘ب ػشٛائ١ب ٚرُ رظ١ٕفُٙ ئٌٝ ِغّٛػز١ٓ ٚفمب ٌٍزظ١ُّ اٌزغش٠جٟ 

 ِؼٍّب ثّشاؽً اٌزؼ١ٍُ اٌّخزٍفخ. 30اٌّزجغ ٚرزىْٛ ِٓ 

 أدًاد انذساسخ .3.3

 ؾظ١ٍٟ ِؼشفٟ ٌّٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ.اخزجبس ر -

 ثطبلخ رم١١ُ ا٤داء. -

 إخشاءاد انذساسخ .3.4

 سْتى استخذاو انتظًْى شجو انتدشّجِ ًفك الإخشاءاد انتبنْخ انتِ ٌّضحيب انشكم انتبنِ

 انجؼذُ انًؼبندخ انمجهِ انًدًٌػبد

ِغّٛػخ أزبط اٌّؾزٜٛ 

 اٌشلّٟ فشد٠ب

 اخزجبس رؾظ١ٍٟ

 ا٤داءثطبلخ رم١١ُ 

 

 أٌؼبة سل١ّخ/ فشدٞ

 اخزجبس رؾظ١ٍٟ

 ثطبلخ رم١١ُ ا٤داء

 

ِغّٛػخ أزبط اٌّؾزٜٛ 

 اٌشلّٟ عّبػ١ب

 اخزجبس رؾظ١ٍٟ

 ثطبلخ رم١١ُ ا٤داء

 

 أٌؼبة سل١ّخ/ عّبػٟ

 اخزجبس رؾظ١ٍٟ

 ثطبلخ رم١١ُ ا٤داء

 

 

 ٚلذ رُ ئعشاء رطج١ك لجٍٟ ٤دٚاد اٌجؾش اٌزب١ٌخ:

 اٌغٛأت اٌّؼشف١خ اٌّشرجطخ ثّٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ.اخزجبس رؾظ١ٍٟ: ٌم١بط  -1

 ثطبلخ رم١١ُ أداء اٌّٙبساد ا٤دائ١خ ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ -2

ٚفك اٌّشاؽً اٌزب١ٌخ ؽجمب ٌّٕٛرط اٌزظ١ُّ اٌزؼ١ٍّٟ س٠ت اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ث١ئخ اٌزذ٘زا ٚلذ رُ رظ١ُّ 

ADDIE 

 :Analysisِشؽٍخ اٌزؾ١ًٍ  -1

 ٚاٌزٟ رزؼٍك ثبٌمذسح ػٍٝ أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ا٤٘ذاف اٌزؼ١ّ١ٍخرؾذ٠ذ  -

ؽ١ش رُ اخز١بس ٚؽذح ا٨رظبي ثب٦ٔزشٔذ/ ا٨عزخذاَ ا٢ِٓ ٧ٌٔزشٔذ فٟ  رؾ١ًٍ اٌّؾزٜٛ ٚا٤ٔشطخ اٌزؼ١ّ١ٍخ -

 ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ Articulate Storyِمشس اٌزم١ٕخ اٌشل١ّخ ٌٍظف ا٤ٚي ِزٛعؾ، ٚرُ رؾذ٠ذ ثشٔبِظ 

 ADDIEاٌخبص ثٙزٖ اٌٛؽذح ِؼزّذا ػٍٝ ّٔٛرط اٌزظ١ُّ اٌزؼ١ٍّٟ 

، ؽ١ش رؾزٛٞ ث١ئخ اٌزذس٠ت ػٍٝ رغز٠خ ساعؼخ أصٕبء ِّبسعخ اٌّؼٍُ رؾ١ًٍ ٚرؾذ٠ذ أٔٛاع اٌزغز٠خ اٌشاعؼخ -

 اٌٍؼت ِٓ خ٩ٌٙب.

ٌٍّٛاطفبد اٌّطٍٛثخ ، ٚف١ٙب رُ رؾذ٠ذ رم١١ُ ٔبرظ اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٚفمب رؾ١ًٍ ٚرؾذ٠ذ ؽشق رم١١ُ اٌّزذسث١ٓ -

 ؽغت خطٛاد اٌزظ١ُّ اٌزؼ١ٍّٟ اٌّؾذد.

ٚع١زُ اػذاد اٌٍؼجخ ثّب ٠زٕبعت ٚأ٘ذاف اٌذساعخ  Plickersع١زُ اعزخذاَ ٌؼجخ  :Designِشؽٍخ اٌزظ١ُّ  -2

، ٚفٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ رُ فزؼ ؽغبة ٚرغغً اٌّؼ١ٍّٓ ِٓ خ٩ي ٚوزٌه رؾذ٠ذ اٌّٛاسد اٌزذس٠ج١خ ٚأدٚاد اٌزؾىُ

Plickers 
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 :Developmentِشؽٍخ اٌزط٠ٛش  -3
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اٌّظبدس اٌزؼ١ّ١ٍخ ٌج١ئخ اٌزذس٠ت ٚاٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح إٌّبعجخئٔزبط  -

  

 

 رؾم١ك ا٤ِبْ ٚاٌغش٠خ. -

 سفغ ِظبدس اٌزؼٍُ اٌّخزٍفخ ػٍٝ ث١ئخ اٌزذس٠ت اٌمبِخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ -

 :Implementationِشؽٍخ اٌزٕف١ز  -4

 ئػذاد د١ًٌ ا٨عزخذاَ. -

، ؽ١ش وبٔذ ِغّٛػز١ٓ رغش٠ج١ز١ٓ فشد٠خ ٚعّبػ١خ، ٔفزد اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ ٌٍّزذسث١ٓئربؽخ ث١ئخ اٌزذس٠ت  -

ثشىً فشدٞ داخً لبػخ اٌزذس٠ت ثّزبثؼخ اٌجبؽض١ٓ، ٚرُ  16اٌفشد٠خ اٌج١ئخ اٌزذس٠ج١خ اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة ٚػذد٘ب 

اٌغّبػ١خ اٌج١ئخ اٌزذس٠ج١خ  رمذ٠ُ اٌذػُ ا٩ٌصَ ٌٍزٕف١ز فٟ وً ِب ٠خزض ثبٌج١ئخ اٌزم١ٕخ، ٚٔفزد اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ

ثشىً صٚعٟ أٞ شىً وً ِشزشو١ٓ اص١ٕٓ ِغّٛػخ ٌزظجؼ اٌّغّٛػخ اٌغّبػ١خ  14اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة ٚػذد٘ب 



 
 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.117.2025.1362 

536 

ِغّٛػبد وً ِغّٛػخ ِٓ ػذد اص١ٕٓ ِشزشو١ٓ ثبٌزغشثخ، ٚرُ رٕف١ز اٌزغشثخ ِٓ رذس٠ت داخً اٌج١ئخ  7ِشىٍخ ِٓ 

اٌؼٍّٟ وً اص١ٕٓ ثشىً ِغزمً، ٚرُ رمذ٠ُ اٌذػُ ا٩ٌصَ ٌٍزٕف١ز فٟ وً ِب ٠خزض صُ رٕف١ز ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ٚا٤داء 

 ثبٌج١ئخ اٌزم١ٕخ ِٓ لجً اٌجبؽض١ٓ ٚرّذ اٌّزبثؼخ ٌٍزٕف١ز.

 
 :Evaluationِشؽٍخ اٌزم٠ُٛ  -5

 إٌّزظ اٌزؼ١ٍّٟ اٌشلّٟرم٠ُٛ  -

 رؾ١ًٍ إٌزبئظ ِٕٚبلشزٙب ٚرفغ١ش٘ب. -

 
 

 

 نتبئح انذساسخ .4

 تكبفؤ انًدًٌػبد .4.1

 انتكبفؤ فِ الاختجبس انتحظْهِ .4.1.1

رُ رؾ١ًٍ ا٨خزجبس اٌخبص ثبٌغبٔت اٌّؼشفٟ ٌّٙبساد أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ اٌمجٍٟ ٌٍّغّٛػبد اٌزغش٠ج١خ ٚرٌه 

ثٙذف اٌزؼشف ػٍٝ ِذٜ رىبفإ اٌّغّٛػبد لجً اٌزغشثخ، ٚرٌه ثؾغبة اٌفشٚق ث١ٓ اٌّغّٛػبد ف١ّب ٠زؼٍك 

٠ٚٛػؼ اٌغذٚي اٌزبٌٟ ( Mann Whitny Uٚرُ اعزخذاَ اخزجبس )ؼشفٟ، ثذسعبد ا٨خزجبس اٌمجٍٟ ٌٍزؾظ١ً اٌّ

 :د٨ٌخ اٌفشٚق ث١ٓ اٌّغّٛػز١ٓ فٟ دسعبد ا٨خزجبس اٌمجٍٟ ٌٍزؾظ١ً اٌّؼشفٟ



 
 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.117.2025.1362 

537 

 ِغّٛع اٌشرت ِزٛعؾ اٌشرت Mann Whitny U اٌؼ١ٕخ اٌّغّٛػبد

 16 اٌفشد٠خ
0.66 

14.84 237.5 

 227.5 16.25 14 اٌغّبػ١خ

 .( ث١ٓ أداء اٌّغّٛػز0.05ٓ١ػذَ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ د٨ٌخ )٠زؼؼ ِٓ إٌزبئظ أػ٩ٖ 

 انتكبفؤ فِ ثطبلخ تمْْى الأداء  .4.1.2

رُ رؾ١ًٍ ٔزبئظ ثطبلخ رم١١ُ اٌغبٔت ا٤دائٟ ٌّٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ اٌمج١ٍخ ٌٍّغّٛػز١ٓ اٌزغش٠ج١ز١ٓ، ٚرٌه 

ٚرُ اعزخذاَ ثٙذف اٌزؼشف ػٍٝ ِذٜ رىبفإ اٌّغّٛػبد لجً اٌزغشثخ، ٚرٌه ثؾغبة اٌفشٚق ث١ٓ اٌّغّٛػبد، 

ق ث١ٓ اٌّغّٛػز١ٓ فٟ دسعبد ا٨خزجبس اٌمجٍٟ ( ٠ٚٛػؼ اٌغذٚي اٌزبٌٟ د٨ٌخ اٌفشMann Whitny Uٚاخزجبس )

 ٌٍزؾظ١ً اٌّؼشفٟ:

 ِغّٛع اٌشرت ِزٛعؾ اٌشرت Mann Whitny U اٌؼ١ٕخ اٌّغّٛػبد

 16 اٌفشد٠خ
0.78 

15.88 254 

 211 15.07 14 اٌغّبػ١خ

 اٌّغّٛػز١ٓ.( ث١ٓ أداء 0.05ػذَ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ د٨ٌخ )أػ٩ٖ ٠زؼؼ ِٓ إٌزبئظ 

 

 الاتسبق انذاخهِطذق انثجبد ً

 ثطبلخ تمْْى الأداء  .4.1.3

 أدٔبٖ: يػٍٝ ا٤داح ٚوبٔذ إٌزبئظ وّب ٘ٛ ٚاػؼ فٟ اٌغذٚ Cronbach Alpha (CA)رُ ئعشاء رؾ١ًٍ ِؼبًِ 

 CA اٌجؼذ

 0.80 اٌزؼبًِ ِغ اٌجشٔبِظ اٌخبص ثزظ١ُّ اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ

 0.78 ِؾزٜٛ سلّٟأزبط 

 0.84 اٌشلّٟؾزٜٛ دلخ اٌّ

 0.80 ٔشش اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ

ثزؼ١ٍُ اٌمٕفزح ٠زؼؼ  ٚثٕبء ػٍٝ إٌزبئظ أػ٩ٖ ثؼذ رطج١ك ا٤داح ػٍٝ اٌؼ١ٕخ ا٨عزط٩ػ١خ ِٓ ِؼٍّٟ اٌؾبعت ا٢ٌٟ

 صجبد ثطبلخ رم١١ُ ا٤داء. 

 طذق الاتسبق انذاخهِ نجطبلخ تمْْى الأداء

ا٨رغبق اٌذاخٍٟ ٌجطبلخ رم١١ُ ا٤داء ِٓ خ٩ي اٌزطج١ك اٌزٞ رُ ػٍٝ اٌؼ١ٕخ ا٨عزط٩ػ١خ طذق رُ اٌزؾمك ِٓ ٚ

ٚرٌه ِٓ خ٩ي ؽغبة ِؼب٩ِد ا٨سرجبؽ ث١ٓ ػجبساد اٌجطبلخ ٚاٌذسعخ اٌى١ٍخ ٌٍجطبلخ وىً ثبعزخذاَ ِؼبًِ 

(، 0.53شاٚػ ِب ث١ٓ )ؽ١ش وبٔذ ِؼب٩ِد ا٨سرجبؽ ث١ٓ ػجبساد اٌّم١بط ٚاٌذسعخ اٌى١ٍخ رز Pearsonاسرجبؽ 

( ٚ٘زا ٠ذي ػٍٝ رشاثؾ ٚرّبعه اٌؼجبساد ٚاٌّم١بط 0.05( ٚ )0.01ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ )( ٚع١ّؼٙب داٌخ 0.87)

 وىً؛ ِّب ٠ذي ػٍٝ اْ اٌّم١بط ٠زّزغ ثبرغبق داخٍٟ.

 انظذق انظبىشُ نجطبلخ يلاحظخ الأداء

ثؼشػٗ ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌّؾى١ّٓ ٚاٌّزخظظ١ٓ فٟ ِغبي رم١ٕبد  ثطبلخ ٩ِؽظخ ا٤داءرُ اٌزأوذ ِٓ طذق 

ٚأزّبء ِٓ ؽ١ش ِٕبعجزٗ ٤٘ذاف اٌذساعخ،  ثطبلخ ٩ِؽظخ ا٤داءاٌزؼ١ٍُ، ٚؽٍت ُِٕٙ ئثذاء سأ٠ُٙ ؽٛي فمشاد 

ِٓ  اٌجطبلخاٌٍغٛٞ، ٚلذ ٚػؼذ ثؼغ ا٩ٌّؽظبد ٚاٌزؼ١ٍّبد ِٓ لجٍُٙ ػٍٝ فمشاد  بٚٚػٛؽٙاٌفمشح ٌٍّغبي، 

١خ اٌزشث٠ٛخ ٚاٌؼ١ٍّخ ٚلذ رّذ ثؼغ اٌزؼذ٩٠د ؽغت ا٢ساء ٚا٩ٌّؽظبد اٌزٟ أثذا٘ب ٚدٚٔٙب اٌّؾى١ّٓ ؽزٝ إٌبؽ

 إٌٙبئ١خ. بفٟ ٔغخزٙد ا٤داح ظٙش

 الاختجبس انتحظْهِ .4.1.4

ٚثٕبء  0.91 (CA)ػٍٝ ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ٚوبٔذ ٔز١غخ  Cronbach Alpha (CA)رُ ئعشاء رؾ١ًٍ ِؼبًِ 

ثؼذ رطج١مٙب ػٍٝ اٌؼ١ٕخ ا٨عزط٩ػ١خ ِٓ ِؼٍّٟ اٌؾبعت ا٢ٌٟ ثزؼ١ٍُ اٌمٕفزح ٠زؼؼ صجبد أداح ػٍٝ ٘زٖ إٌز١غخ 

 ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ.

 طذق الاتسبق انذاخهِ نلاختجبس انتحظْهِ

ا٨رغبق اٌذاخٍٟ ٩ٌخزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ِٓ خ٩ي اٌزطج١ك اٌزٞ رُ ػٍٝ اٌؼ١ٕخ ا٨عزط٩ػ١خ طذق رُ اٌزؾمك ِٓ 

ٚرٌه ِٓ خ٩ي ؽغبة ِؼب٩ِد ا٨سرجبؽ ث١ٓ ػجبساد ا٨خزجبس ٚاٌذسعخ اٌى١ٍخ ثبعزخذاَ ِؼبًِ اسرجبؽ 
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Pearson  ٓ( 0.87(، )0.42)ؽ١ش وبٔذ ِؼب٩ِد ا٨سرجبؽ ث١ٓ ػجبساد ا٨خزجبس ٚاٌذسعخ اٌى١ٍخ رزشاٚػ ِب ث١

( ٚ٘زا ٠ذي ػٍٝ رشاثؾ ٚرّبعه اٌؼجبساد ٚا٨خزجبس وىً؛ 0.05( ٚ )0.01ٚع١ّؼٙب داٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ )

 ِّب ٠ذي ػٍٝ اْ ا٨خزجبس ٠زّزغ ثبرغبق داخٍٟ.

 انظذق انظبىشُ نلاختجبس انتحظْهِ

ّزخظظ١ٓ فٟ ِغبي رم١ٕبد رُ اٌزأوذ ِٓ طذق ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ثؼشػٗ ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌّؾى١ّٓ ٚاٌ

اٌزؼ١ٍُ، ٚؽٍت ُِٕٙ ئثذاء سأ٠ُٙ ؽٛي فمشاد ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ِٓ ؽ١ش ِٕبعجزٗ ٤٘ذاف اٌذساعخ، ٚٚػٛؽٗ 

اٌٍغٛٞ، ٚلذ ٚػؼذ ثؼغ ا٩ٌّؽظبد ٚاٌزؼ١ٍّبد ِٓ لجٍُٙ ػٍٝ فمشاد ا٨خزجبس ِٓ إٌبؽ١خ اٌزشث٠ٛخ ٚاٌؼ١ٍّخ 

٩ؽظبد اٌزٟ أثذا٘ب ٚدٚٔٙب اٌّؾى١ّٓ ؽزٝ ظٙش ا٨خزجبس فٟ ٔغخزٗ ٚلذ رّذ ثؼغ اٌزؼذ٩٠د ؽغت ا٢ساء ٚاٌّ

 إٌٙبئ١خ.

 إخشاءاد انذساسخ  .4.1.5

 رؾذدد ئعشاءاد اٌذساعخ فٟ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ:

رُ ػمذ ٌمبء ر١ّٙذٞ ث١ٓ اٌجبؽض١ٓ ٚث١ٓ اٌّؼ١ٍّٓ اٌز٠ٓ عٛف ٠زُ رٕف١ز اٌزغشثخ ػ١ٍُٙ، ٌىٟ ٠زُ رٛػ١ؼ أ١ّ٘خ  -1

 إٌّبؽخ ثُٙ.اٌجؾش ٚأ٘ذافٗ ٚاٌّٙبَ 

 رُ رؾذ٠ذ اٌٛلذ ٚاٌّىبْ ٌزٕف١ز اٌزغشثخ. -2

 .وج١ئخ رذس٠ت لبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ Plickersرُ اعزخذاَ ٌؼجخ  -3

 .٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ Articulate Storyرُ اػزّبد ثشٔبِظ  -4

 ٌٍزؾمك ِٓ رىبفإ اٌّغّٛػبد رُ رطج١ك اٌم١بط اٌمجٍٟ -5

 رُ اٌزأوذ ِٓ طذق ٚصجبد ا٤دٚاد. -6

 رمغ١ُ اٌؼ١ٕخ ٌّغّٛػز١ٓ فشد٠خ فٟ اٌزذس٠ت ٚا٦ٔزبط ٚعّبػ١خ رشبسو١خ فٟ اٌزذس٠ت ٚا٦ٔزبط. رُ -7

 رُ ئعشاء اٌزغشثخ ٌّذح عبػز١ٓ فٟ ؽؼٛس اٌجبؽض١ٓ. -8

 م١بط اٌجؼذٞ ثبعزخذاَ ا٤دٚاد اٌخبطخ ثبٌذساعخرُ ئعشاء اٌ -9

 ٚرفغ١ش٘ب SPSSرُ اعزخشاط إٌزبئظ ػٓ ؽش٠ك ثشٔبِظ   -10

 نتبئح انذساسخ: .4.2

( ثبعزخذاَ اٌجشٔبِظ ٧ٌٚMann Whitny Uعبثخ ػٍٝ عإاي ٚفشػ١بد اٌجؾش اعزخذِذ اٌذساعخ اخزجبس )

 ٚرٌه وّب ٠ٍٟ: SPSSا٦ؽظبئٟ 

 سؤال انجحث ًانزُ ّنض ػهَ:ن الإخبثخ ػ .4.2.1

 ِب أصش رظ١ُّ ث١ئخ رذس٠ج١خ لبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ؟

( ٠ٚٛػؼ اٌغذٚي اٌزبٌٟ د٨ٌخ اٌفشٚق ث١ٓ Mann Whitny U٘زا اٌغإاي رُ اعزخذاَ اخزجبس ) ػ٧ٌٚٓعبثخ 

 ا٤داء ٚاٌزؾظ١ً اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ ٌىً ِغّٛػخ ػٍٝ ؽذح

 الأداء

 اننتْدخ انذلانخ يتٌسط انشتت يدًٌع انشتت انًدًٌػخ

 7.5 195 اندًبػْخ/ لجهِ
0.0 

رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ 

 0.05ػٕذ ِغزٜٛ 
 21.5 301 اندًبػِ/ ثؼذُ

 8.5 136 انفشدُ/ لجهِ
0.0 

رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ 

 24.5 392 انفشدُ/ ثؼذُ 0.05ػٕذ ِغزٜٛ 

 انتحظْم

 7.5 105 اندًبػِ/ لجهِ
0.0 

رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ 

 21.5 301 اندًبػِ/ ثؼذُ 0.05ػٕذ ِغزٜٛ 

 8.5 136 انفشدُ/ لجهِ
0.0 

رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ 

 24.5 392 انفشدُ/ ثؼذُ 0.05ػٕذ ِغزٜٛ 

ث١ٓ ِزٛعطٟ سرت دسعبد  ٠0.05زؼؼ ِٓ اٌغذٚي أػ٩ٖ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ 

 ٌظبٌؼ اٌم١بط اٌجؼذٞ.اٌّغّٛػز١ٓ اٌزغش٠ج١ز١ٓ "اٌفشد٠خ ٚاٌغّبػ١خ" فٟ ا٤داء ٚاٌزؾظ١ً 
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 ػهَ: بانجحث ًانزُ ّنظ ِفشض ػنالإخبثخ  .4.2.2

( ث١ٓ ِزٛعؾ اٌشرت ثّغّٛػزٟ اٌجؾش )اٌزغش٠ج١خ ٨0.05 رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١خ ػٕذ ِغزٜٛ ) -

اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ( فٟ اٌزطج١ك اٌجؼذٞ ٩ٌخزجبس اٌزؾظ١ٍٟ اٌخبص ثبٌغبٔت اٌّؼشفٟ ٌّٙبساد ئٔزبط  –ا٤ٌٚٝ 

 اٌضب١ٔخ "اٌغّبػ١خ"اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٌظبٌؼ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ 

( ث١ٓ ِزٛعؾ اٌشرت ثّغّٛػزٟ اٌجؾش )اٌزغش٠ج١خ ٨0.05 رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١خ ػٕذ ِغزٜٛ ) -

اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ( فٟ اٌزطج١ك اٌجؼذٞ ٌجطبلخ ا٤داء اٌخبص ثبٌغبٔت ا٤دائٟ ٌّٙبساد ئٔزبط اٌّؾزٜٛ  –ا٤ٌٚٝ 

 غّبػ١خ"اٌشلّٟ ٌظبٌؼ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ "اٌ

( ٠ٚٛػؼ اٌغذٚي اٌزبٌٟ د٨ٌخ اٌفشٚق ث١ٓ Mann Whitny Uرُ اعزخذاَ اخزجبس ) اٌفشػ١ٓ أػ٩ٖ ػ٧ٌٚٓعبثخ 

 ا٤داء ٚاٌزؾظ١ً ٌٍّغّٛػخ اٌفشد٠خ ٚاٌغّبػ١خ

 الأداء

 اننتْدخ انذلانخ يتٌسط انشتت يدًٌع انشتت انًدًٌػخ

 19.64 275 اندًبػْخ
110.0 

رٛعذ فشٚق راد د٨ٌخ 

 0.05ػٕذ ِغزٜٛ 
 11.88 190 انفشدُ

 انتحظْم

 15.89 222.5 اندًبػِ
0.756 

رٛعذ فشٚق راد ٨ 

د٨ٌخ ػٕذ ِغزٜٛ 

 15.6 242.5 فشدُان 0.05

ث١ٓ ِزٛعطٟ سرت دسعبد  ٠0.05زؼؼ ِٓ اٌغذٚي أػ٩ٖ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ 

اٌّغّٛػز١ٓ فٟ ا٤داء ٌظبٌؼ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ اٌغّبػ١خ ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ، ٚػذَ ٚعٛد فشٚق راد 

 د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ث١ٓ اٌّغّٛػز١ٓ فٟ ا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ.

 

 ينبلشخ ًتفسْش اننتبئح .4.3

 ٠ّىٓ ِٕبلشخ ٚرفغ١ش ٔزبئظ اٌجؾش وّب ٠ٍٟ:

ْى ثْئخ تذسّجْخ لبئًخ ػهَ الأنؼبة انشلًْخ فِ تنًْخ ييبساد إنتبج سؤال انجحث: يب أثش تظً  .4.3.1

 انًحتٌٍ انشلًِ؟

( ث١ٓ ِزٛعطبد اٌشرت ثّغّٛػزٟ 0.05ؽ١ش أظٙشد إٌزبئظ ئٌٝ ٚعٛد فشٚق راد د٨ٌخ ئؽظبئ١ب ػٕذ ِغزٜٛ )

ٌجطبلخ ٩ِؽظخ ا٤داء  اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ "اٌغّبػ١خ"( فٟ اٌزطج١ك اٌجؼذٞ -اٌجؾش )اٌزغش٠ج١خ ا٤ٌٚٝ "اٌفشد٠خ"

 ٚا٨خزجبس اٌزؾظ١ٍٟ ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٌظبٌؼ ا٨خزجبس اٌجؼذٞ.

ٚرؼضٜ إٌزبئظ اٌغبثمخ ئٌٝ ِب لذِزٗ ػٕبطش أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ِٓ ث١ئخ رذس٠ج١خ ٔشطخ غ١ٕخ ثّظبدس اٌزؼٍُ 

ؼ١زُٙ ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ٠ٚؾمك اٌّخزٍفخ ٚ٘ٛ ِب ٠ض١ش اٌج١ئخ اٌّؼشف١خ ٚاٌّٙبس٠خ ٌٍّؼ١ٍّٓ ٠ٚض٠ذ ِٓ داف

رذس٠ت أفؼً ِٓ خ٩ي ػشع اٌّٙبسح ٚرفبط١ٍٙب ثبعزخذاَ ػٕبطش اٌزؼٍُ ا٦ٌىزشٟٚٔ اٌّذِغخ ثج١ئخ اٌزذس٠ت، 

 ػٍٝ اٌزؾظ١ً اٌخبص ثبٌغبٔت اٌّؼشفٟ.ٚعبػذد ٘زٖ اٌج١ئخ اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ 

اٌفشطخ ٌٍّزذسث١ٓ ٦دسان اٌّفب١ُ٘ ٚاٌّؼٍِٛبد ِٓ خ٩ي ئربؽخ  وّب أْ ث١ئخ اٌزذس٠ت اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة أػطذ

اٌفشطخ ٌٍّزذسة ثبٌّغبّ٘خ ٚا٨٘زّبَ ثب٦ٔزبط اٌزؼ١ٍّٟ اٌشلّٟ ٚعبّ٘ذ ث١ئخ اٌزذس٠ت اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة فٟ 

فاْ اوغبة اٌّؼٍِٛبد اٌّؼشف١خ ٚا٨دائ١خ اٌخبطخ ثبٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٟ فٟ ا٦ٔزبط اٌشلّٟ اٌزؼ١ٍّٟ، ٚثزٌه 

، اٌّزذسث١ٓ رّىٕٛا ِٓ ادسان اٌّؼٍِٛبد ٚرؾ١ٍٍٙب ثشىً ِفظً، ٚ٘ٛ ِب أؼىظ أ٠ؼب ػٍٝ رؾظ١ٍُٙ اٌّؼشفٟ

 ٚ٘زا ِب أوذرٗ دساعخ 

Pruyn,2023) ٞ( رإوذ ٔظش٠خ اٌذافؼ١خ ٚاٌزٟ وبٔذ ثؼٕٛاْ )اعزخذاَ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌجؾش

 ٔظشٞ ٚرطج١مبد ػ١ٍّخ( ا٨وبد٠ّٟ: ئؽبس

اٌزٍؼ١ت اٌذاػُ ٩ٌؽز١بعبد فٟ اٌزؼ١ٍُ: رم١١ُ ثؼٕٛاْ )( ٚاٌزٟ وبٔذ (Van Roy & Zaman,2018ٚدساعخ 

 (اٌزأص١شاد اٌزؾف١ض٠خ ثّشٚس اٌٛلذ
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( ثْن يتٌسط انشتت 0.05انجحث الأًل: لا تٌخذ فشًق راد دلانخ إحظبئْخ ػنذ يستٌٍ ) ْخفشض  .4.3.2

انثبنْخ( فِ انتطجْك انجؼذُ نلاختجبس انتحظْهِ انخبص انتدشّجْخ  –ػتِ انجحث )انتدشّجْخ الأًنَ ٌثًدً

 ثبندبنت انًؼشفِ نًيبساد إنتبج انًحتٌٍ انشلًِ نظبنح انًدًٌػخ انتدشّجْخ انثبنْخ "اندًبػْخ"

ِٓ فشٚع اٌجؾش، ٠ّٚىٓ رفغ١ش ٘زٖ إٌز١غخ ِٓ خ٩ي ِب رظبؽت سؽٍخ اٌزذس٠ت  ٝاٌجؾش ا٤ٌٚ ١خرُ لجٛي فشػ

ػجش ث١ئخ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ِٓ رمذ٠ُ دػُ ِغزّش ٠غبػذ اٌّزذسة ػً ثٕبء رؼٍّٗ ثٕفغٗ، ٚرغؾٓ ِٓ ِغزٜٛ 

 اٌزؾظ١ً.

بٔذ ِٕبعجخ ثشىً ؽم١مٟ ئٌٝ أْ ث١ئخ اٌزذس٠ت ا٦ٌىزش١ٔٚخ اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة و ٝا٤ٌٚ ١خوّب رؼضٜ ٔز١غخ اٌفشػ

ادسان اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ رزؼٍك ثأزبط اٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٟ  ػبفخ ئٌٝ ٚطٛي ػ١ٕخ اٌذساعخ ئ٦ٌٌٝزذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ، ثب

ٚرزٛافك  ِٓ خ٩ي ث١ئخ ا٤ٌؼبة ٚأؼىظ رٌه ػٍٝ ِغزٜٛ اٌزؾظ١ً اٌّؼشفٟ ٌى٩ اٌّغّٛػز١ٓ ػٍٝ ؽذ عٛاء.

 & Al-Hafdi) ١ّخ ا٨ػزّبد ػٍٝ اٌج١ئبد اٌشل١ّخ فٟ رؼض٠ض اٌٛػِٟغ اٌذساعبد اٌزٟ ث١ٕذ أ٘ ٘زٖ إٌز١غخ

AlNajdi, 2024; Muhammad & Zaki, 2018).  ٚرذػُ ٘زٖ إٌز١غخ ػذد ِٓ اٌذساعبد اٌزٟ أصجزذ دٚس

( ثؼٕٛاْ Theodoropoulos et al., 2021ث١ئبد ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ػٍٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ِضً دساعخ )

Towards a Framework for Adaptive Gameplay in Serious Games that Teach 

Programming: Association Between Computational Thinking and Cognitive Style 

( ثؼٕٛاْ Jong, 2022ٚاٌزٟ أصجزذ فبػ١ٍخ ث١ئخ اٌزذس٠ت اٌمبئّخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة فٟ رؼٍُ اٌجشِغخ، ٚوزٌه دساعخ )

Flipped classroom: motivational affordances of spherical video-based immersive 

virtual reality in support of pre-lecture individual learning in pre-service teacher 

education .ٚاٌزٟ أصجزذ فؼب١ٌخ ث١ئخ ا٤ٌؼبة فٟ اٌفظٛي اٌّمٍٛثخ ٌزذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ لجً اٌخذِخ اٌفؼ١ٍخ 

( ثْن يتٌسط انشتت 0.05: لا تٌخذ فشًق راد دلانخ إحظبئْخ ػنذ يستٌٍ )خنثبنْانجحث ا ْخفشض  .4.3.3

انتدشّجْخ انثبنْخ( فِ انتطجْك انجؼذُ نجطبلخ الأداء انخبص ثبندبنت  –ػتِ انجحث )انتدشّجْخ الأًنَ ٌثًدً

 الأدائِ نًيبساد إنتبج انًحتٌٍ انشلًِ نظبنح انًدًٌػخ انتدشّجْخ انثبنْخ "اندًبػْخ"

ثأْ اٌزٛاطً اٌغّبػٟ فٟ اٌجؾش، ٠ّٚىٓ رفغ١ش ٘زٖ إٌز١غخ  فشػ١بداٌجؾش اٌضبٟٔ ِٓ  ١خسفغ فشػرُ 

اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ عبُ٘ فٟ رفٛق اٌّغّٛػخ فٟ أداء اٌغبٔت اٌؼٍّٟ، ٚوزٌه رٕٛع ِظبدس رمذ٠ُ اٌزغز٠خ 

اٌزغش٠ج١خ اٌضب١ٔخ ٚاٌزٞ ثذٚسٖ أدٜ ئٌٝ ص٠بدح اٌشاعؼخ، ثب٦ػبفخ ئٌٝ عٛ اٌزٕبفظ ث١ٓ اٌّغّٛػبد داخً اٌّغّٛػخ 

دافؼ١خ اٌزؼٍُ ٌذٜ أفشاد اٌّغّٛػخ ٚ٘ٛ ِب أدٜ ئٌٝ اٌزفٛق ػٍٝ اٌّغّٛػخ اٌفشد٠خ فٟ ا٤داء ٦ٔزبط اٌّؾزٜٛ 

ثؼٕٛاْ  (Gautam, 2018)ٚرذػُ ٘زٖ إٌز١غخ ػذد ِٓ اٌذساعبد اٌغبثمخ ِضً دساعخ  اٌشلّٟ.

IMPORTANCE OF GROUP LEARNING AND ITS APPROACHES IN TEACHER 

EDUCATION  ٚاٌزٟ ث١ٕذ دٚس اٌزؼ١ٍُ اٌغّبػٟ ٚأصشٖ فٟ رؾم١ك ا٤٘ذاف اٌزذس٠ج١خ ٚاٌزؼ١ّ١ٍخ فٟ رذس٠ت

 Learning log-based automatic group( ثؼٕٛاْ Liang et al., 2021اٌّؼ١ٍّٓ، ٚوزٌه دساعخ )

formation: system design and classroom implementation study  ًّٚاٌزٟ ث١ٕذ دٚس اٌؼ

ٚفمًب ٌٕزبئظ اٌجؾش  اٌغّبػٟ ا٤دائٟ فٟ دػُ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚرؾم١ك ا٤٘ذاف اٌّشعٛح ِٓ أٞ ػ١ٍّخ رذس٠ج١خ.

-Al-Halfawi, 2009; Al)٠ظجؼ ِٓ اٌُّٙ اٌزٛعغ فٟ اعزخذاَ اٌزم١ٕبد اٌشل١ّخ فٟ رؼض٠ض ا٤داء اٌّٙبسٞ 

Halfawi & Tawfik, 2020; Al-Nasheri & Alhalafawy, 2023; Alanzi & Alhalafawy, 

2022a, 2022b; Alhalafawy et al., 2021; Alhalafawy & Zaki, 2024; Alnimran & 

alhalafawy, 2024; Alsayed et al., 2024, 2025; Alshammary & Alhalafawy, 2022, 

2023 ;Alzahrani et al., 2023; Azmy et al., 2015; Ibrahim et al., 2024; Najmi et al., 

2024; Najmi et al., 2023; Saleem et al., 2024; Zaki, El-Refai, Alharthi, et al., 2024; 

Zaki, El-Refai, Najmi, et al., 2024; Zohdi et al., 2024) 

 

 ًانًمتشحبد:انتٌطْبد 

  اٌؼًّ ػٍٝ رشغ١غ ٚرذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ فٟ ئداساد اٌزؼ١ٍُ فٟ اٌغؼٛد٠خ ػٍٝ اعزخذاَ اٌجشاِظ اٌّخزٍفخ فٟ أزبط

 اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ 

  ٌٟػشٚسح رؼ١ّٓ أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ػّٓ خطؾ ئداسح اٌزؼ١ٍُ ٌّؼٍّٟ اٌؾبعت ا٨ 

 ٌّؼ١ٍّٓ ػٕذ اٌزذس٠تاٌزذس٠ت اٌّىضف ػٍٝ رٛظ١ف ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ ص٠بدح اٌذافؼ١خ ٌذٜ ا 
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  ٟٔٚاٌزشغ١غ ػٍٝ اعزخذاَ اٌّمشساد ا٨ٌىزش١ٔٚخ وأؽذ أدٚاد اٌزؼٍُ ا٨ٌىزش 

  ِٛاوجخ ا٨رغب٘بد اٌزشث٠ٛخ اٌؾذ٠ضخ فٟ اٌزؼ١ٍُ ٚرٌه ٩ٌعزفبدح ِٓ ا٦ِىب١ٔبد اٌزٟ رز١ؾٙب 

 انذساسبد انًمتشحخ:

أعشاء دساعخ ِذٜ دافؼ١خ ِؼٍّٟ اٌؾبعت ا٨ٌٟ ٌٍزذس٠ت ػٓ ؽش٠ك ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ٦ٔزبط ِؾز٠ٛبد سل١ّخ  -

 ٌٍزؼ١ٍُ اٌؼبَ 

أصش أّٔبؽ ِؾفضاد ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ثج١ئخ رذس٠ت اٌىزش١ٔٚخ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد رؾ١ًٍ اٌّفشداد ا٨ٌىزش١ٔٚخ  -

 ٌذٜ ِؼٍّٟ اٌؾبعت ا٨ٌٟ  

 

 انخبتًخ

، ٚخبطخ إٔٔب ٔٛاوت اٌزطٛس اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟٚثؼذ اعزؼشاػٕب أ١ّ٘خ اعزخذاَ رم١ٕخ ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ فٟ 

شزٝ اٌّغب٨د ِٓ ػّٕٙب ِغبي اٌزؼ١ٍُ،  اٌّؼٍِٛبد فٟاٌزىٌٕٛٛعٟ اٌٙبئً اٌزٞ شٙذٖ اٌؼبٌُ فٟ ِغبي رىٌٕٛٛع١ب 

س، ف٩ ثذ  ّٛ ٚثؼذ وضشح ا٨ٔزمبداد ٌٍّٕٙظ اٌزم١ٍذٞ ٚػذَ لذسرٗ ػٍٝ رٍج١خ ؽبعبد اٌّزؼٍُ ٚاٌّغزّغ ِٚٛاوجخ ٘زا اٌزط

ٚا٦داساد اٌزشث٠ٛخ ٚاٌّؼ١ٍّٓ ِٓ رؼذ٠ً إٌّب٘ظ ٚاعزخذاَ أدٚاد ٚٚعبئً رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ  ٌٍّإعغبد اٌّؼ١ٕخ

، ِغ أ١ّ٘خ اٌّؾبفظخ ػٍٝ اٌىزبة اٌغبؽخ اٌزؼ١ّ١ٍخٓ ػّٕٙب ا٤ٌؼبة ا٦ٌىزش١ٔٚخ اٌزٟ فشػذ ٔفغٙب ػٍٝ ٚاٌزٟ ِ

ٚاٌّٙبساد اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌخط١خ ٚ٘زا ٠ؾزبط ئٌٝ رخط١ؾ رشثٛٞ ٠ؾبٚي اٌّٛاءِخ ث١ٓ اٌزؼ١ٍُ ا٦ٌىزشٟٚٔ ٚغ١ش 

ت اٌّؼ١ٍّٓ فٟ ئداساد اٌزؼ١ٍُ ػٍٝ اعزخذاَ ٚرذػُ إٌزبئظ اٌزٟ رٛطٍٕب ا١ٌٙب اٌؼًّ ػٍٝ رشغ١غ ٚرذس٠ ا٦ٌىزشٟٚٔ

أزبط اٌّؾزٜٛ اٌشلّٟ ػّٓ خطؾ أداساٖ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزذس٠ت اٌّىضف  ٚػشٚس٠خاٌجشاِظ اٌزٟ رٕزظ ِؾزٜٛ سلّٟ 

ِٚٛاوجخ  اٌشلّٟ اٌّؾزٜٛػٍٝ رٛظ١ف ا٤ٌؼبة فٟ ص٠بدح اٌذافؼ١خ ٌذٜ اٌّؼ١ٍّٓ ٚاٌزشغ١غ ػٍٝ اعزخذاَ 

 خ فٟ اٌزؼ١ٍُ ٩ٌعزفبدح ِٓ ا٦ِىب١ٔبد اٌزٟ رز١ؾٙب.ا٨رغب٘بد اٌزشث٠ٛخ اٌؾذ٠ض
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