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تصُُّ ثُئخ تعٍُ لبئّخ عًٍ الأٌعبة اٌرلُّخ وأثرهب فٍ تعزَز 

 ِهبراد اٌمراءح ٌذي طلاة اٌّرحٍخ الاثتذائُخ
 

 ِبجذ إثراهُُ احّذ اٌعسُرٌ
 عجذاٌعزَز، جذح، اٌٍّّىخ اٌعرثُخ اٌسعىدَخثبحث ِبجستُر تمُٕبد اٌتعٍُُ، وٍُخ اٌترثُخ، جبِعخ اٌٍّه 
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 falhafdi@kau.edu.saاٌجرَذ الاٌىترؤٍ: 

 

 اٌٍّخص

ٛذف ٛزا اُجؾش ا٠ُ رظ٤ْٔ ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة 

أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ُٝزؾو٤ن ٛزا اُٜذف اعزخذّ اُجبؽضبٕ أُٜ٘ظ اُزغش٣ج٢ رٝ اُزظ٤ْٔ شجٚ اُزغش٣ج٢ اُوبئْ ػ٠ِ 

( ؽبُجبً ٖٓ ؽلاة اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢ 154ٓغٔٞػز٤ٖ رغش٣ج٤خ ٝػبثطخ، ؽ٤ش رٌٞٗذ ػ٤٘خ اُجؾش ٖٓ )

( ؽبُجبً، رْ 60ثٔذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ ثغذح، ٝرْ اخز٤بس اُؼ٤٘خ ػشٞائ٤بً، ؽ٤ش ًبٕ ػذد أُغٔٞػز٤ٖ )

ب، ٝرْ ٓؼْٜ رلؼ٤َ اُزؼِْ ػجش ا٧ُؼبة 30روغ٤ْٜٔ ا٠ُ ٓغٔٞػز٤ٖ: أُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ ًٝبٕ ػذدٛب ) ًٔ ( ٓزؼِ

( 30ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح، أٓب أُغٔٞػخ اُضب٤ٗخ كٌبٗذ أُغٔٞػخ اُؼبثطخ ًٝبٕ ػذدْٛ )اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب 

ؽبُجبً، ٝرْ ٓؼْٜ اُزؼِْ ثبُطش٣وخ اُزو٤ِذ٣خ، ٝهذ رْ اُزؤًذ ٖٓ رٌبكئ أُغٔٞػز٤ٖ اؽظبئ٤بً، ًٝبٗذ ؽش٣وخ دساعخ 

ثخ اُجؾش ك٢ اُلظَ اُذساع٢ (، ٝٗلزد رغشROBLOXأُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ ػجش اُِؼجخ اُشه٤ٔخ سٝثًِٞظ )

 (.2024 -2023ا٧ٍٝ ٖٓ اُؼبّ اُذساع٢ )

ٝرٌٕٞ اُجؾش ٖٓ أداح ٝاؽذح ٢ٛٝ ثطبهخ أُلاؽظخ ُٜٔبساد اُوشاءح، ٝثؼذ إٔ رْ اُزؤًذ ٖٓ طذهٜب ٝصجبرٜب رْ 

ٝرؾ٤ِِٜب رطج٤وٜب ػ٠ِ أُغٔٞػز٤ٖ هج٤ًِب ٝثؼذ٣بً، ٝثؼذ الاٗزٜبء ٖٓ رغشثخ اُجؾش رْ عٔغ اُج٤بٗبد ٝر٘ظ٤ٜٔب 

( ث٤ٖ ٓزٞعؾ α  ≥0.05اؽظبئ٤بً، ؽ٤ش رٞطِذ ٗزبئظ اُجؾش ا٠ُ ٝعٞد كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ )

دسعبد أُغٔٞػز٤ٖ ػ٠ِ ٜٓبساد اُوشاءح، ٝرُي ُظبُؼ أُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ، كوذ ثِـذ ه٤ٔخ )د( ُذلاُخ اُلشم 

(. ٝٛزا ٣ئًذ كبػ٤ِخ 0.01ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ )(، ٢ٛٝ راد دلاُخ اؽظبئ٤خ 43.279ث٤ٖ ٓزٞعطبد اُو٤بع٤ٖ )

رظ٤ْٔ ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، 

 ٝرلٞهٚ ػ٠ِ اُطش٣وخ اُزو٤ِذ٣خ اُز٢ ًبٗذ رطجن ػ٠ِ أُغٔٞػخ اُؼبثطخ.

ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ،  ROBLOXؾش ثزٞظ٤ق اُِؼجخ اُشه٤ٔخ ٝك٢ ػٞء اُ٘زبئظ اُز٢ رْ اُزٞطَ ا٤ُٜب أٝط٠ اُج

 ُٔب ُٜب دٝسًا ثبسصًا ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُطلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ٝرذس٣ت أُؼ٤ِٖٔ ػ٤ِٜب.

 

 (، ٜٓبساد اُوشاءح.ROBLOXا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ، سٝثًِٞظ ) اٌىٍّبد اٌّفتبحُخ:
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ABSTRACT 

This research aimed to design a learning environment based on digital games and their 

impact on enhancing reading skills among primary school students. To achieve this goal, 

the researchers used the experimental approach with a quasi-experimental design based 

on two experimental and control groups, where the research sample consisted of (154) 

students from the grade. The fourth primary school at Ibn Hawqal Primary School in 

Jeddah. The sample was randomly selected, and the number of the two groups was (60) 

students. They were divided into two groups: the experimental group, which numbered 

(30) learners, and learning was activated through digital games and their impact on 

enhancing reading skills. The second group was the control group, and their number was 

(30) students. Learning was conducted with them in the traditional way. The equality of 

the two groups was confirmed statistically. The study method for the experimental group 

was through the digital game ROBLOX. The research experiment was carried out in the 

first semester of the academic year (2023-2024). The research consisted of one tool, 

which is the observation card for reading skills. After its validity and reliability were 

confirmed, it was applied to the two groups, pre- and post-test. After completing the 

research experiment, the data was collected, organized, and statistically analyzed. The 

results of the research revealed that there were statistically significant differences at the 

level of (  ≤ 0.05) between the average scores of the two groups on reading skills, in 

favor of the experimental group. The value of (t) for the difference between the averages 

of the two measurements reached (43.279), which is statistically significant at the 

significance level (0.01). This confirms the effectiveness of designing a learning 

environment based on digital games and its impact in enhancing reading skills among 

primary school students, and its superiority over the traditional method that was applied 

to the control group. 

In light of the results reached, the research recommended employing the digital game 

ROBLOX in the educational process, because it has a prominent role in enhancing the 
reading skills of primary school students, and training teachers on it. 

 Keywords: digital games, ROBLOX, reading skills. 



 
 

 

 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.103.2024.1065 

47 

 ِمذِخ

رز٤ٔض ٓٔبسعخ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ثشؼج٤زٜب اٌُج٤شح ث٤ٖ أكشاد أُغزٔغ، ؽ٤ش رؼَُذُّ ٝاؽذح ٖٓ ا٧ٗشطخ أُشؽخ راد      

(. ؽ٤ش رؼُزجش ا٧ُؼبة Obenza & Obenza-Tanudtanud ،2024اُغزٝس اُؼ٤ٔوخ ك٢ اُطج٤ؼخ اُجشش٣خ )

ؽش٣وخ كؼّبُخ ُِزؼِْ خبطخً ُذٟ ا٧ؽلبٍ، ؽ٤ش رخذّ عضءًا أعبع٤بً ٖٓ ا٧ٗظٔخ اُؼبؽل٤خ ك٢ اُذٓبؽ، ٝرشٌَ 

(. ٣ز٤ؼ اُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة ث٤ئخ رلبػ٤ِخ ٓٔزؼخ رغَٜ Ho et al ،.2022اُـشع اُزطٞس١ ا٧عبع٢ )

(. رؼُزجش ا٧ُؼبة Clark et al ،.2023اًزغبة أُؼشكخ ٝأُٜبساد ٖٓ خلاٍ رؾذ٣بد اُِؼت ٝؽَ أُشٌلاد )

.، Gyaurov et alخ ك٢ رط٣ٞش أُٜبساد اُزؾ٤ِ٤ِخ ٝارخبر اُوشاساد ٝدػْ اعزشار٤غ٤بد اُزؼِْ )اُشه٤ٔخ أداح ه٤ٔ

(. ٣ٝؼضص ادٓبط ا٧دٝاد اُزٌُ٘ٞٞع٤خ ك٢ اُج٤ئخ اُظل٤خ د٣٘ب٤ٌ٤ٓخ اُلظٍٞ ٣ٝغْٜ ك٢ رؾغ٤ٖ رش٤ًض 2022

اُزلبػَ ٝأُشبسًخ،  (. اعزخذاّ ٓ٘ظبد ا٧ُؼبة ٣ؼضصBawa ،2022أُزؼ٤ِٖٔ ٝٗزبئظ اُزؼِْ ثشٌَ كؼّبٍ )

٣ٝؼط٢ أُزؼ٤ِٖٔ كشطخ ُِزؼج٤ش ػٖ أٗلغْٜ ٝرط٣ٞش ٜٓبسارْٜ ثشٌَ شبَٓ ك٢ ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ ٓؾلضح ٝٓشغؼخ 

(Wang et al ،.2023.) 

رؼزجش ث٤ئخ اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٜٓ٘غ٤خ رؼ٤ٔ٤ِخ رغزخذّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝاُزلبػ٤ِخ ًٞع٤ِخ      

(. ٝروذّ ٛزٙ اُج٤ئخ رغبسة رؼ٤ٔ٤ِخ ٓشٞهخ Barz et al ،.2024ٔؼشكخ ٝرؼض٣ض ػ٤ِٔبد اُزؼِْ )سئ٤غ٤خ ُ٘وَ اُ

ٝٓؾلضح رذٓظ ث٤ٖ اُلؼب٤ُخ ٝاُزشك٤ٚ، ٓٔب ٣ئد١ ا٠ُ رؾل٤ض اُطلاة ٝرؼض٣ض ٜٓبسارْٜ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ثطش٣وخ ش٤وخ 

ُشه٤ٔخ ث٤ئخ ٓؾلضح ٝٓٔزؼخ ُِزؼِْ، (. ٝرٞكش ث٤ئخ اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اRistanto et al ،.2022ٝٓجزٌشح )

ؽ٤ش ٣ٌٖٔ ُِطلاة اعزٌشبف أُلب٤ْٛ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ثشٌَ ٗشؾ ٝرلبػ٢ِ، ٝرؾو٤ن ٗزبئظ رؼ٤ٔ٤ِخ ا٣غبث٤خ رغزٔش ٓؼْٜ 

 (.Seçer & Us ،2023ؽٞاٍ ؽ٤برْٜ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝا٤ُٜ٘ٔخ )

ٜب ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ رٞظق ا٧ُؼبة ( ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ثؤVelaora et al ،.2022ٗػشف )     

اُشه٤ٔخ ٝاُزلبػ٤ِخ ًؤدٝاد رؼ٤ٔ٤ِخ أعبع٤خ. رٜذف ٛزٙ اُج٤ئخ ا٠ُ خِن رغشثخ رؼ٤ٔ٤ِخ رلبػ٤ِخ ٝش٤وخ ُِٔزؼ٤ِٖٔ، 

ؽ٤ش ٣زْ دٓظ اُؼ٘بطش اُزشك٤ٜ٤خ ٓغ اُؼ٘بطش اُزؼ٤ٔ٤ِخ ُزؾل٤ض أُشبسًخ ٝرؼض٣ض ػ٤ِٔبد اُزؼِْ. ًٔب ػشكٜب 

(Alt ،2023 ثؤٜٗب ث٤ئخ ) رؼ٤ٔ٤ِخ رغزخذّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ًٞع٤ِخ سئ٤غ٤خ ُزؾو٤ن أٛذاف اُزؼِْ ٝرط٣ٞش أُٜبساد

اُلاصٓخ ُِطلاة. ٣زْ ك٢ ٛزٙ اُج٤ئخ دٓظ اُؼ٘بطش اُزلبػ٤ِخ ٝاُزؾل٤ض٣خ أُزٞكشح ك٢ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٓغ أُؾزٟٞ 

 اُزؼ٢ٔ٤ِ ُزؼض٣ض اُلْٜ ٝرشغ٤غ اُزلبػَ ٝأُشبسًخ اُلؼبُخ ٖٓ هجَ اُطلاة.

رؾَٔ ث٤ئخ اُزؼِْ أُغز٘ذح ا٠ُ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ أ٤ٔٛخ ًج٤شح ك٢ رؾغ٤ٖ ػ٤ِٔخ اُزؼِْ ٝرؼض٣ض كؼب٤ُخ اُزؼ٤ِْ      

(Al-Hafdi ،2023 ِْٝرؼَٔ ٛزٙ اُج٤ئخ ػ٠ِ رلؼ٤َ اُطلاة ٝرؾل٤ضْٛ ثشٌَ كؼّبٍ، ؽ٤ش رٞكش رغبسة رؼ .)

ض٣ض ا٩ثذاع ٝرط٣ٞش ٜٓبساد اُزل٤ٌش اُ٘وذ١ ٝؽَ ٓشٞهخ ٝٓٔزؼخ. ٝرغْٜ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ك٢ رؾل٤ض اُلؼٍٞ ٝرؼ

(. ٝرغبْٛ ك٢ رؼض٣ض اُزؼبٕٝ ٝاُؼَٔ اُغٔبػ٢ ث٤ٖ اُطلاة، ٓٔب ٣ؼضص Steinrücke et al ،.2023أُشٌلاد )

(. ٝرؼزجش ث٤ئخ اُزؼِْ أُج٤٘خ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝع٤ِخ Guan et al ،.2022اُزلبػَ ٝاُزٞاطَ الاعزٔبػ٢ )

اُطلاة ٝرشغ٤ؼْٜ ػ٠ِ أُشبسًخ اُ٘شطخ ك٢ ػ٤ِٔبد اُزؼِْ ٝرط٣ٞش ٜٓبسارْٜ ثطش٣وخ ٓؾلضح كؼّبُخ ُزؾل٤ض 

 (.Baigi et al ،.2022ٝٓٔزؼخ )

رٞكش ث٤ئخ اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ رغبسة رؼ٤ٔ٤ِخ ٓٔزؼخ ٝرلبػ٤ِخ رشغغ اُطلاة ػ٠ِ أُشبسًخ      

(. ٝرغبْٛ ك٢ رؾغ٤ٖ ٜٓبساد اُزل٤ٌش اُ٘وذ١ ٝؽَ Steinrücke et al،. 2023اُلؼّبُخ ٝرؼضص رؼِْٜٔ )

(. ًٔب رٞكش ث٤ئخ ٓؾلضح Camacho-Sánchez et al ،.2022أُشٌلاد ٝرؼضص ا٩ثذاع ٝالاثزٌبس ُذٟ اُطلاة )

رؼضص اُزؼِْ اُزار٢ ٝرشغغ اُطلاة ػ٠ِ اعزٌشبف أُٞاػ٤غ ثطش٣وخ ٓغزوِخ ٝرطج٤ن أُلب٤ْٛ أٌُزغجخ ثشٌَ 

(. ٝرؼزجش ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ أداح كؼبُخ ُزخظ٤ض رغبسة اُزؼِْ ٝرِج٤خ اؽز٤بعبد Dan et al ،.2024كؼبٍ )

(. ٝرؼَٔ ٛزٙ اُج٤ئخ ػ٠ِ Barianos et al ،.2022اُطلاة ثٔب ٣ز٘بعت ٓغ ٓغز٣ٞبرْٜ ٝأعب٤ُت رؼِْٜٔ أُخزِلخ )

ص اُشٝػ اُلش٣و٤خ ٣ٝغبْٛ ك٢ رؼض٣ض اُزلبػَ الاعزٔبػ٢ ٝرؼض٣ض اُزؼبٕٝ ٝاُؼَٔ اُغٔبػ٢ ث٤ٖ اُطلاة، ٓٔب ٣ؼض

 (.Mancuso et al ،.2023رط٣ٞش ٜٓبساد اُزٞاطَ ٝاُزؼبٕٝ ث٤ٖ اُطلاة )

ٝك٢ اؽبس اُ٘ظش٣بد اُز٢ رئؽش ُج٤ئبد ا٧ُؼبة اُشه٢ٔ رؤر٢ ٗظش٣خ اُزٞهؼبد اُز٢  رش٤ش ا٠ُ إٔ اُذاكغ ٨ُداء      

(، ٝالاػزوبد ك٢ Expectancyن اُ٘زبئظ أُشعٞح )٣ؼزٔذ ػ٠ِ صلاصخ ػٞآَ سئ٤غ٤خ: الاػزوبد ك٢ اُوذسح ػ٠ِ رؾو٤

 (، ٝاُو٤ٔخ اُشخظ٤خ ُٜزٙ أٌُبكؤحInstrumentalityإٔ رؾو٤ن ٛزٙ اُ٘زبئظ ع٤ئد١ ا٠ُ ٌٓبكؤح ٓشؿٞثخ )
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(Valence )(Daouk-Öyry & El-Farr, 2023) ٌٖٔك٢ ع٤بم ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ، ٣ .

غ ػ٠ِ اُطلاة، ؽ٤ش رئصش ٛزٙ اُؼٞآَ ػ٠ِ داكؼ٤زْٜ ُِٔشبسًخ ٝاُ٘غبػ. كبرا ًبٗذ رطج٤ن ٗظش٣خ اُزٞهؼبد ُِذٝاك

اُزٞهؼبد ا٣غبث٤خ ثشؤٕ كشص اُ٘غبػ ٝأٌُبكؤح أُشروجخ ك٢ اُِؼجخ، كغ٤ٌٕٞ ٛ٘بى داكغ أًجش ُِٔشبسًخ ٝاُزلٞم ك٢ 

 رِي اُِؼجخ.

٤خ ُلاعزٔزبع اُؼ٤ٔن ٝاُزش٤ًض اٌُبَٓ ك٢ رؼُذ ٗظش٣خ ٗلغ٤خ رشًض ػ٠ِ اُزغشثخ اُشخظ اُزذكن اُز٢ٝٗظش٣خ      

( Mihaly Csikszentmihalyiٗشبؽ ٓؼ٤ٖ، ٝهذ ؽٞسٛب أُؼِْ ٝػبُْ اُ٘لظ أُغش١ "٤ٜٓب١ ش٤ٌغ٘ز٤ٜٔب١" )

ب ك٢ اُِؼجخ  ًٓ ك٢ اُوشٕ اُؼشش٣ٖ. روزشػ اُ٘ظش٣خ إٔ اُزذكن ٛٞ ؽبُخ ٣غشثٜب اُلاػجٕٞ ػ٘ذٓب ٣ٌٕٞٗٞ ٓـٔٞس٣ٖ رٔب

 ٍٍ ٝاعزٔزبع ػ٤ٔن. ٣شثؾ اُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ث٘ظش٣خ اُزذكن ٖٓ خلاٍ هذسح ٣ٝشؼشٕٝ ثزش٤ًض ػب

ا٧ُؼبة ػ٠ِ اؽذاس ٛزٙ اُؾبُخ ٖٓ اُزش٤ًض اٌُبَٓ ٝالاعزٔزبع اُؼ٤ٔن، ٗز٤غخ ُِزؾذ١ اُز١ روذٓٚ اُِؼجخ ٝأُزؼخ 

 (.Chalco Challco et al ،.2023اُز٢ ٣ٌٖٔ ُلاػج٤ٖ رغشثزٜب أص٘بء اعزٌشبف ٝاعزٌٔبٍ ٜٓبّ اُِؼجخ )

ٍٕ  ٣ٜٝزْ اُجؾش ثٜٔبساد اُوشاءح اُز٢ رؼُذ      ػ٤ِٔخ رلبػ٤ِخ رزؼٖٔ كي اُشٓٞص أٌُزٞثخ ٝرؾ٣ِٜٞب ا٠ُ ٓؼب

(. ٝرؼذ اُوشاءح ٜٓبسح أعبع٤خ ك٢ اُزؼِْ ٝاُزٞاطَ، ؽ٤ش رٌٖٔ ا٧كشاد Reina-Reina et al ،.2024ٓلٜٞٓخ )

(. ٝرشَٔ ػ٤ِٔخ اُوشاءح كْٜ أٌُِبد Hsiang ،2023ٝأُلب٤ْٛ أُخزِلخ )ٖٓ اًزغبة أُؼشكخ ٝكْٜ ا٧كٌبس 

.، Psyridou et alٝاُغَٔ ٝاُلوشاد، ٝرؾ٤َِ اُ٘ظٞص ٝرو٤٤ْ أُؼِٞٓبد، ٝث٘بء اُلْٜ ٝاُزل٤ٌش اُ٘وذ١ )

٠ اُزل٤ٌش (. ٝرؼزجش اُوشاءح ٓلزبؽًب ُِ٘غبػ ك٢ اُؾ٤بح ا٧ًبد٤ٔ٣خ ٝا٤ُٜ٘ٔخ، ؽ٤ش رؼضص اُوشاءح اُوذسح ػ2022ِ

 (.Li, 2023)ا٩ثذاػ٢ ٝؽَ أُشٌلاد ٝرط٣ٞش أُٜبساد اُِـ٣ٞخ ٝاُؼو٤ِخ 

رؼذ ٜٓبساد اُوشاءح أٓش لاصّ ُِ٘غبػ ك٢ اُؼذ٣ذ ٖٓ عٞاٗت اُؾ٤بح، ؽ٤ش ٣ؼزجش ٓلزبؽبً أعبع٤بً ُزؾو٤ن اُزلٞم      

ٔؼِٞٓبد أُوشٝءح، ٣ٝؼضص اُزؼ٢ٔ٤ِ ٝاُ٘غبػ اُشخظ٢، ًٔب ٣ئصش ثشٌَ ًج٤ش ػ٠ِ كٜٔ٘ب اُؼ٤ٔن ٨ُكٌبس ٝاُ

(. ك٢ ع٤بم اُزؼ٤ِْ، رؼَُذُّ ٜٓبساد اُوشاءح أعبع٤خً Fatahillah et al ،.2023هذسار٘ب اُزؾ٤ِ٤ِخ ٝالاعز٘زبع٤خ )

ُزؾو٤ن رؼُِّْ كؼبٍ. ٝثلؼَ اُوشاءح، ٣زغ٠٘ ٨ُكشاد كْٜ أُلب٤ْٛ أُؼوذح ٝأُؼِٞٓبد اُٜبٓخ ك٢ أُٞاد أُذسع٤خ، 

(. ٝرٞػؼ اُذساعبد اُؼذ٣ذح أ٤ٔٛخ Khasawneh & Fallatah ،2022ائْٜ ا٧ًبد٢ٔ٣ )ٓٔب ٣ؾَُغِّٖ ٖٓ أد

اُوشاءح ك٢ رط٣ٞش هذساد أُزؼ٤ِٖٔ اُِـ٣ٞخ ٝرٞع٤غ ٓلشدارْٜ، ٝص٣بدح كْٜٜٔ ُِـخ، ٝرؾغ٤ٖ هذسرْٜ ػ٠ِ اُزل٤ٌش 

٤ش ثٞػٞػ ٝكؼب٤ُخ، (. ٝرغْٜ اُوشاءح ك٢ رؾغ٤ٖ اُوذسح ػ٠ِ اُزٞاطَ ٝاُزؼجCameron et al ،.2023اُ٘وذ١ )

(. ٝرؼزجش اُوشاءح ٛٞا٣خ ٓٔزؼخ رؼضص اُزخ٤َ ٝرٞكش Park ،2022ٝرؼضص الاٗذٓبط الاعزٔبػ٢ ٝاُزلبػَ اُضوبك٢ )

٨ُكشاد سؽِخ ر٤٘ٛخ ٤ِٓئخ ثبُٔـبٓشاد ٝاُزؾذ٣بد، ٝرغبْٛ ك٢ رٞع٤غ آكبهْٜ اُضوبك٤خ ٝرط٣ٞش رٝارْٜ. اراً، كبٕ 

 (.Fälth et al ،.2023ٔغزٔش ٝاُ٘ٔٞ اُضوبك٢ اُشخظ٢ )اُوشاءح رظَ أداح كؼّبُخ ُِزؼِْ اُ

رؾذ٣بد ٜٓبساد اُوشاءح رشَٔ أُشبًَ ٝاُظؼٞثبد اُز٢ ٣ٞاعٜٜب ا٧كشاد أص٘بء هشاءرْٜ ُِ٘ظٞص، ٝرز٘ٞع       

ٛزٙ اُزؾذ٣بد ث٤ٖ ا٧كشاد ٝرزؼٖٔ ػذح ػٞآَ ٓئصشح ٓضَ رؾذ١ اُِـخ اٌُزبث٤خ ٝاُزش٤ًض أُ٘خلغ ٝأُشبًَ ك٢ 

ب ػ٤ٔوبً ُِـخ Eshankulovna & Qizi ،2024بء ٝاُزٜغئخ )اُٜغ ًٔ (. ٝرؼزجش اُوشاءح ػ٤ِٔخ ٓؼوذح رزطِت كٜ

أٌُزٞثخ ٝهٞاػذٛب، ٣ٌٖٝٔ إٔ رئد١ طؼٞثبد اُزش٤ًض ٝالاٗشـبٍ ثبُؼٞآَ اُج٤ئ٤خ ٝاُشخظ٤خ ا٠ُ رشزذ الاٗزجبٙ 

(. ُزا، ٣زطِت اُزـِت ػ٠ِ ٛزٙ Onuorah et al ،.2024ٝرو٤َِ هذسح اُلشد ػ٠ِ هشاءح اُ٘ظٞص ثلؼب٤ُخ )

اُزؾذ٣بد رط٣ٞش ٝرؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ٝاُزش٤ًض ُزؾو٤ن كْٜ أكؼَ ٝاعز٤ؼبة أًضش كؼب٤ُخ ُِ٘ظٞص، ٓغ 

 (.Massler et al ،.2022رٞظ٤ق اُزٌِ٘ٞع٤ب اُؾذ٣ضخ ًب٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ُزؼض٣ض ٛزٙ أُٜبساد )

ثؼغ اُوذساد ٝك٢ ع٤بم اُ٘ظش٣بد اُز٢ رئؽش ُٜٔبساد اُوشاءح رؤر٢ اُ٘ظش٣خ اُلطش٣خ اُ٘لغ٤خ اُز٢ روزشػ      

ٝأُؼشكخ اُ٘لغ٤خ ا٧عبع٤خ ٓزؤطِخ ك٢ ا٩ٗغبٕ ٓ٘ز اُٞلادح، ٓٔب ٣ش٤ش ا٠ُ ٝعٞد ػٞآَ ع٤٘٤خ أٝ ؽج٤ؼ٤خ رئصش 

خ ٝالاعزٔبػ٤خ، اُز٢ رٌٕٞ ٓزؤطِخ ك٢ ا٩ٗغبٕ ػ٠ِ رطٞس اُؼوَ ٝاُغِٞى. رشَٔ ٛزٙ اُوذساد ا٩دسا٤ًخ ٝاُِـ٣ٞ

ثشٌَ ٓغجن ٝرؼزٔذ ػ٠ِ رٞعٚ ٝساص٢ ثب٩ػبكخ ا٠ُ اُزؼِْ ٝاُزغشثخ. ك٤ٔب ٣زؼِن ثبًزغبة اُِـخ ٝرؼِْ اُوشاءح، 

روزشػ اُ٘ظش٣خ ٝعٞد دٝاكغ كطش٣خ ٝسؿجخ ؽج٤ؼ٤خ ك٢ ا٩ٗغبٕ ُِزٞاطَ ٝكْٜ اُِـخ ٓ٘ز اُٞلادح، ٓٔب ٣غَٜ ػ٤ِٔخ 

ِـخ ٝاُوشاءح ثشٌَ رذس٣غ٢ ٝؽج٤ؼ٢. رذػْ ا٧ثؾبس اُؾذ٣ضخ ٛزٙ اُلٌشح ٖٓ خلاٍ رؾ٤َِ ا٧طٞاد اًزغبة اُ

 ,Gan)ًٝشق ا٧ٗٔبؽ اُِـ٣ٞخ، ٓٔب ٣غبػذ ا٧شخبص ػ٠ِ اُزؼشف ػ٠ِ أٌُِبد ٝكْٜ ٓؼب٤ٜٗب ثظٞسح كطش٣خ 

2023.) 
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ظش١ ٣ٜذف ا٠ُ كْٜ ٤ًل٤خ اعزوجبٍ اؽبس ٗٝٗظش٣خ ٓؼبُغخ أُؼِٞٓبد ٗظش٣خ ٓؼبُغخ أُؼِٞٓبد اُز٢ رٔضَ      

ٝرؾ٤َِ ٝرخض٣ٖ ٝاعزشعبع ٝاعزخذاّ أُؼِٞٓبد ٖٓ هجَ اُغٜبص اُؼو٢ِ اُجشش١. رغزخذّ ٛزٙ اُ٘ظش٣خ ُلْٜ 

اُؼ٤ِٔبد اُؼو٤ِخ اُز٢ رؾذس ك٢ دٓبؽ ا٩ٗغبٕ أص٘بء اُوشاءح، ثٔب ك٢ رُي اعزوجبٍ اُ٘ض، ٝرؾ٤ِِٚ، ٝرلغ٤شٙ، ٝث٘بء 

ًشح، ٝرطج٤وٚ ك٢ اُلْٜ ٝارخبر اُوشاساد. رؼزجش ٛزٙ اُ٘ظش٣خ أعبع٤خ ك٢ كْٜ ٜٓبساد أُؼ٠٘، ٝرخض٣٘ٚ ك٢ اُزا

 ,Zhou & Li)اُوشاءح ٝرغبػذ ك٢ رط٣ٞش اعزشار٤غ٤بد رؼِْ ٝرذس٣ظ اُوشاءح ٝرؾغ٤ٖ أداء اُوشاءح ُذٟ ا٧كشاد 

2023.) 

 ِشىٍخ اٌجحث وتسبؤلاته:

ٖٓ خلاٍ ػَٔ اُجبؽضبٕ ك٢ أُغبٍ اُزؼ٢ٔ٤ِ، لاؽظب اٗخلبع ك٢ ٓغزٟٞ اُوشاءح ُذٟ اُطلاة ك٢ أُشاؽَ      

 ;Almourad et al., 2021; Luyten, 2022; Rosa et al., 2022الاثزذائ٤خ، ٝٛزا ٓب أًذرٚ اُذساعبد )

Torppa et al., 2022; Wegener et al ،.2022ُزؾظ٤َ ٝأُٜبساد اُوشائ٤خ. ( اُز٢ رش٤ش ا٠ُ ػؼق ك٢ ا

٣ٝؼضٟ ٛزا اُزذٛٞس عضئ٤بً ا٠ُ ا٧عب٤ُت اُزو٤ِذ٣خ ك٢ اُزؼ٤ِْ، ؽ٤ش ٣زْ اُزش٤ًض ػ٠ِ رِو٤ٖ أُؾزٟٞ ثذلاً ٖٓ رلؼ٤َ 

ٜٓبساد اُزل٤ٌش ُذٟ اُطلاة. ٝٓغ اُزطٞس اُزٌُ٘ٞٞع٢ اُغش٣غ، أطجؾذ اُٞعبئَ اُزو٤ِذ٣خ ؿ٤ش ًبك٤خ ُزِج٤خ 

. ٣ٝزطِت روذ٣ْ أُؼبسف ُغ٤َ ٣٘شؤ ك٢ ػظش اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼبَٓ ٓغ ٝعبئَ رؼ٤ٔ٤ِخ اؽز٤بعبد اُطلاة اُؾذ٣ضخ

 ٓجزٌشح رغزل٤ذ ٖٓ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ُزؼض٣ض كْٜٜٔ ٝرؾل٤ض ٜٓبساد اُزل٤ٌش اُ٘وذ١.

ُٝٔٞصٞه٤خ ٓب رًش ٖٓ خجشح اُجبؽضبٕ رْ اعشاء ٓوبثِخ ٓغ عزخ ٓؼ٤ِٖٔ ُِزؾون ٖٓ رذ٢ٗ ٓغزٟٞ اُطلاة ك٢      

، ٝهذ أعٔؼٞا إٔ ٛ٘بى رذ٢ٗ ك٢ ٓغزٟٞ اُطلاة، ٝهذ هذّ اُجبؽضبٕ دسعب رطج٤و٤ب ثبعزخذاّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ اُوشاءح

ٝؽشػ رغبإلاد ؽٍٞ كؼب٤ُخ ٛزٙ اُج٤ئخ ك٢ رؾغ٤ٖ اُوشاءح، ؽ٤ش أثذٝا سؿجزْٜ ك٢ رغشثزٜب. ًٔب رْ اعشاء 

ًذ اُطلاة ػ٠ِ ؽبعزْٜ ا٠ُ ث٤ئخ سه٤ٔخ اعزطلاػب ُِشأ١ ُِطلاة ُِزؾون ٖٓ أعجبة رذ٢ٗ ٓغزٟٞ اُوشاءح، ٝهذ أ

رز٘بعت ٓغ أعِٞة ؽ٤برْٜ ٝٗٔؾ رؼِْٜٔ. اُغذ٣ش ثبُزًش إٔ اُغ٤َ اُؾب٢ُ، أُؼشٝف ثبُٔٞاؽ٤ٖ٘ اُشه٤٤ٖٔ، ٣ظٜش 

رلبػلاً ًج٤شاً ٓغ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ، ٣ٝؼزجش دٓظ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ك٢ اُزؼ٤ِْ ػشٝس٣بً ُٔٞاًجخ اؽز٤بعبرْٜ، ٣ٌٖٝٔ إٔ 

 ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ك٢ اُزؼ٤ِْ كؼبلاً ُزؼض٣ض ٗزبئظ اُزؼِْ ُٜزا اُغ٤َ.٣ٌٕٞ اعزخذاّ 

 ;Gómez & Suárez, 2021; Krath et al., 2021)ٝٝكوبً ُزٞط٤بد اُؼذ٣ذ ٖٓ اُذساعبد اُغبثوخ      

Ruipérez-Valiente & Kim, 2020; Shorey et al., 2021 ،) اُز٢ شذدد ػ٠ِ أ٤ٔٛخ اعزٌشبف أٗٔبؽ

ػخ اُز٢ رٞكشٛب ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ. ٝرشُغغ ػ٠ِ اعشاء أُض٣ذ ٖٓ ا٧ثؾبس ك٢ ٛزا أُغبٍ ٝاُذساعبد اُزؼِْ أُز٘ٞ

 راد اُظِخ.

 ٝث٘بءً ػ٠ِ ٓب عجن رْ رؾذ٣ذ أُشٌِخ ك٢ ا٧عئِخ اُجؾض٤خ ا٥ر٤خ:

 ٓب ٜٓبساد اُوشاءح اُلاصٓخ ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ؟ -

 ُِج٤ئخ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ُزؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ؟ٓب اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُ٘بعت  -

 ٓب أصش اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُوزشػ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ؟ -

 فرضُخ اٌجحث

دسعبد أُغٔٞػز٤ٖ ( ث٤ٖ ٓزٞعط٢ ∝≤0.05لا رٞعذ كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ ) -

 اُزغش٣ج٤خ ٝاُؼبثطخ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح رشعغ ا٠ُ ا٧صش ا٧عبع٢ ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ.

 أهذاف اٌجحث

 رؾذ٣ذ هبئٔخ ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ -

 ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ. اخز٤بس اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُوزشػ، اُز١ ٣غبػذ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح -
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اُزؼشف ػ٠ِ كبػ٤ِخ اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُوزشػ ػجش ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض  -

 ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ.

 أهُّخ اٌجحث

شاءح، ٓغ رظ٤ْٔ ثشآظ رؼ٤ٔ٤ِخ رشًض رٞع٤ٚ اُطلاة ٗؾٞ اعزخذاّ ث٤ئبد ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ُزؼض٣ض ٜٓبساد اُو     

ػ٠ِ اُطبُت ٝرٞكش ث٤ئبد رلبػ٤ِخ ٝر٘بكغ٤خ. ٣ٜٝذف اُجؾش ا٠ُ رٞك٤ش ٓٞاهق رؼ٤ٔ٤ِخ ر٘بعت اؽز٤بعبد ٝهذساد 

 اُطلاة، ٓغ رٞهغ رؤص٤ش اُ٘زبئظ ػ٠ِ اُزط٣ٞش اُزؼ٢ٔ٤ِ أُؾ٢ِ ٝاُؼب٢ُٔ.

 ِحذداد اٌجحث

إٔ ٣ٌزغجٜب اُطلاة، ٝأُشاد رؼض٣ضٛب ػجش رظ٤ْٔ : ٜٓبساد اُوشاءح اُز٢ ٗشؿت أُؾذد أُٞػٞػ٢ −

 ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ.

 : ؽلاة اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢.أُؾذد اُجشش١ −

 ّ 2024: اُلظَ اُذساع٢ ا٧ٍٝ ٖٓ اُؼبّ اُذساع٢ أُؾذد اُض٢٘ٓ −

 : ٓذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ ثٔؾبكظخ عذح.أُؾذد أٌُب٢ٗ −

 ِصطٍحبد اٌجحث

 ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ-

( ٢ٛ ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ رغزخذّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ًٞع٤ِخ سئ٤غ٤خ ُزٞك٤ش Vakoula & Psomos ،2023ػشكٜب )     

اُزؼِْ ٝرؾو٤ن ا٧ٛذاف اُزؼ٤ٔ٤ِخ. رزؼٖٔ ٛزٙ اُج٤ئخ اعزخذاّ اُجشآظ ٝاُزطج٤وبد ٝا٧ُؼبة اُزلبػ٤ِخ اُز٢ رز٤ؼ 

ٓغ أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ثطش٣وخ ٓجزٌشح ٝٓشٞهخ، ٓٔب ٣ؼضص ٓشبسًزْٜ ٝرؾل٤ضْٛ ػ٠ِ اُزؼِْ  ُِٔزؼ٤ِٖٔ اُزلبػَ

 ثطش٣وخ كؼّبُخ.

٣ٝؼشكٜب اُجبؽضبٕ اعشائ٤بً: ٢ٛ ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ رغزخذّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ًؤداح سئ٤غ٤خ ُزؼض٣ض ػ٤ِٔخ اُزؼِْ ٝرؾل٤ض      

ئخ اعزخذاّ اُجشآظ ٝاُزطج٤وبد اُزؼ٤ٔ٤ِخ اُز٢ رؼزٔذ ػ٠ِ أُشبسًخ اُ٘شطخ ُطلاة اُظق اُشاثغ. رزؼٖٔ ٛزٙ اُج٤

ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ُزوذ٣ْ أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ثشٌَ رلبػ٢ِ ٝٓشٞم، ٓٔب ٣ؼضص كْٜ أُلب٤ْٛ ٝرط٣ٞش أُٜبساد ثطش٣وخ 

 رشبس٤ًخ ٝٓٔزؼخ.

 ٜٓبساد اُوشاءح -

ُلشد ثزؾ٣َٞ اُشٓٞص أٌُزٞثخ ا٠ُ أطٞاد ( ثؤٜٗب ػ٤ِٔخ كٌش٣خ ٓؼوذح ٣وّٞ ك٤ٜب اFayziyeva ،2023ػشكٜب )     

ٓغٔٞػخ، ٝرِلظٜب ػ٠ِ ٓغزٟٞ أٌُِبد ٝاُغَٔ ٝاُؼجبساد ثغلاعخ ٝدهخ. ٣زطِت رُي ٖٓ اُوبسة اروبٕ رش٤ٌَ 

ب ُٔذٟ كبػ٤ِخ ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ اُلشد ٝٓذٟ هذسرٚ ػ٠ِ  ًٔ ا٧طٞاد ثٔخبسعٜب اُظؾ٤ؾخ. روذّ ٛزٙ اُؼ٤ِٔخ رو٤٤

 ٌُبٖٓ ٝساء اُ٘ظٞص.كْٜ ٝرلغ٤ش أُؼ٠٘ ا

٣ٝؼشكٜب اُجبؽضبٕ اعشائ٤بً ثؤٜٗب هذسح ٓزؼ٢ِٔ اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢ ػ٠ِ رؾ٣َٞ اُ٘ظٞص أٌُزٞثخ ا٠ُ      

أطٞاد ٓغٔٞػخ ثذهخ ٝعلاعخ، ٓغ ٓشاػبح اخشاط ا٧طٞاد ٖٓ ٓخبسعٜب اُظؾ٤ؾخ. ٝرشَٔ ٛزٙ أُٜبساد 

اُؾشًبد اُوظ٤شح ٝاُط٣ِٞخ ٝكوبً ُضٖٓ اُز٤٤ٔض ث٤ٖ أٗٞاع اُز٣ٖٞ٘، ٝاُ٘طن اُغ٤ِْ ُؾشًبد ا٩ػشاة، ٝػجؾ ٗطن 

 ًَ ٜٓ٘ب. ًٔب رزؼٖٔ أ٣ؼًب اُوذسح ػ٠ِ ٗطن اُؾشٝف ٝأٌُِبد ثذهخ ٝثذٕٝ رؾش٣ق أٝ اػبكخ أٝ اثذاٍ أٝ رٌشاس.

 ِٕهجُخ اٌجحث وإجراءته

 ِٕهج اٌجحث

َ ػ٠ِ ٓزـ٤ش ٣ؼزٔذ اُجؾش اُؾب٢ُ ػ٠ِ أُٜ٘ظ شجٚ اُزغش٣ج٢، ٝعٞف ٣زْ اعزخذآٚ ُذساعخ كبػ٤ِخ ٓزـ٤ش ٓغزو

 ربثغ، ٢ٛٝ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ ا٥ر٢:
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 ( ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ.Independent Variableأُزـ٤ش أُغزوَ ) -     

 ( رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح.Dependent Variableأُزـ٤ش اُزبثغ ) -     

 ُزغش٣ج٢ ك٢ اُجؾش.( ا٤ٌُل٤خ اُز٢ ع٤زْ ٖٓ خلاُٜب اعزخذاّ أُٜ٘ظ شجٚ ا٣ٝ1ج٤ٖ اُغذٍٝ سهْ )

 (: إٌّهج شجه اٌتجرَجٍ اٌّستخذَ فٍ اٌجحث1جذوي رلُ )

 اُٜذف ٗٞع أُٜ٘ظ أُٜ٘ظ أُغزخذّ

 أُٜ٘ظ شجٚ اُزغش٣ج٢

Quasi-

Experimental 

Approach 

٢ًٔ 

ُذساعخ اُؼلاهخ اُغجج٤خ أُزٔضِخ ك٢ ٗزبئظ اُزؤص٤ش ا٢ٌُٔ ُزطج٤ن اُزؼِْ 

ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ 

ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ٝعٞف ٣زْ اخزجبس أُؼبُغبد اُزغش٣ج٤خ 

 ػٖٔ أُٜ٘ظ شجٚ اُزغش٣ج٢ ٝكن ٓب ٛٞ ٓٞػؼ ك٤ٔب ٢ِ٣:

 أُزـ٤شاد اُزبثؼخ أُزـ٤ش أُغزوَ ٓغٔٞػز٢ اُجؾش

 أُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ
اُزؼِْ ػجش ا٧ُؼبة 

رؼض٣ض ٜٓبساد  اُشه٤ٔخ

 اُوشاءح
 اُطش٣وخ اُزو٤ِذ٣خ أُغٔٞػخ اُؼبثطخ

 

 

 ِجتّع اٌجحث

٣زٌٕٞ ٓغزٔغ اُجؾش اُؾب٢ُ ٖٓ ع٤ٔغ ؽلاة اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢ ثٔذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ، اُزبثؼخ      

-2023ٌُٔزت رؼ٤ِْ أثؾش ثب٩داسح اُؼبٓخ ُِزؼ٤ِْ ثٔؾبكظخ عذح، ٝرُي ُِلظَ اُذساع٢ ا٧ٍٝ، ُِؼبّ اُذساع٢ )

ب، ٝكن ا٩ؽظبئ٤بد ا154( ٝاُز٣ٖ ٣وذس ػذدْٛ )2024 ًٔ ُٔغزخشعخ ٖٓ ٗظبّ ٗٞس، ٓوغ٤ٖٔ ػ٠ِ عجؼخ ( ٓزؼِ

 كظٍٞ.

 عُٕخ اٌجحث

 ( ؽبُجبً ٖٓ ؽلاة اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢. ٝرْ روغ٤ْٜٔ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ ا٥ر60:٢رزٌٕٞ ػ٤٘خ اُجؾش اُؾب٢ُ ٖٓ )

 ( ؽبُجبً.30ػ٤٘خ أُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ: )     

 ( ؽبُجبً.30ػ٤٘خ أُغٔٞػخ اُؼبثطخ: )     

 أُلاؽظخ أدٝاد اُجؾش: ثطبهخ

 .(2)رْ رط٣ٞش أدٝاد اُجؾش ا٥ر٤خ ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُغذٍٝ سهْ 

 (: أدواد اٌجحث2جذوي رلُ )

 أُٜ٘ظ ا٧داح

 أداح ه٤بط ٜٓبساد اُوشاءح ُِطلاة

 )ثطبهخ ٓلاؽظخ(

٢ًٔ 

 )أُٜ٘ظ شجٚ اُزغش٣ج٢(

اػزٔذ اُجؾش اُؾب٢ُ ػ٠ِ ثطبهخ أُلاؽظخ ًؤداح ُغٔغ اُج٤بٗبد اُخبطخ ثو٤بط ٜٓبساد اُوشاءح ُِطلاة،      

ٝثبُشعٞع ا٠ُ اُذساعبد اُغبثوخ راد اُظِخ ٝاُز٢ اعزخذٓذ ثطبهخ أُلاؽظخ ًؤداح ُِجؾش، رْ الاعزلبدح ٖٓ 
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; 2023; خ٤ِلخ ٝآخشٕٝ،. 2021)ع٤ل٤ٖ، خطٞاد ٝاعشاءاد اػذاد ثطبهخ أُلاؽظخ اُٞاسدح ك٤ٜب ٓضَ دساعخ 

( ٝهذ رْ ث٘بء أداح ه٤بط ٜٓبساد اُوشاءح ٝكوبً ُِخطٞاد 2021; اُؼ٣ٞؼ٢ ٝا٧ؽٔذ١، 2021أُوبؽ٢ ٝثش٤ٌ٣ذ، 

 اُزب٤ُخ:

 اٌهذف ِٓ ثطبلخ اٌّلاحظخ

 ٛذكذ ثطبهخ أُلاؽظخ ا٠ُ ه٤بط أداء ػ٤٘خ اُذساعخ ُٜٔبساد اُوشاءح.     

 اٌّلاحظختحذَذ ِحبور ثطبلخ 

( ٓؾبٝس سئ٤غخ ٢ٛٝ: أُؾٞس ا٧ٍٝ: ٜٓبسح اُذهخ اُوشائ٤خ، أُؾٞس اُضب٢ٗ: 4رْ رؾذ٣ذ ٓؾبٝس اُجطبهخ ك٢ )     

 ٜٓبسح أُؼذٍ ٝاُغشػخ اُوشائ٤خ، أُؾٞس اُضبُش: ٜٓبسح اُوشاءح أُؼجشح ك٢ ا٧داء، أُؾٞس اُشاثغ: ٜٓبسح اُ٘طن.

 ط٤بؿخ ٓلشداد ثطبهخ أُلاؽظخ

٤بؿخ ٓلشداد اُجطبهخ ٝكوبً ُِٔؾبٝس ا٧سثؼخ أُزًٞسح أػلاٙ، ؽ٤ش اشزِٔذ ثطبهخ أُلاؽظخ ػ٠ِ ػذد رْ ط     

 ( ٓؾبٝس، ٝرظق ًَ ٓلشدح أُٜبسح أُطِٞثخ ٖٓ أُزؼِْ.4( ٓلشدح، رْ رٞص٣ؼٜب ػ٠ِ )12)

 

 اٌمراءح(: عذد اٌّفرداد اٌّخصصخ ٌىً ِحىر ِٓ ِحبور ثطبلخ اٌّلاحظخ ٌّهبراد 3جذوي رلُ )

 اٌصذق اٌظبهرٌ ٌجطبلخ اٌّلاحظخ

 

ٜٓبسح  12ٓؾبٝس سئ٤غخ ٣زلشع ٜٓ٘ب  4ثؼذ اُشعٞع ا٠ُ اُذساعبد اُغبثوخ رؼٔ٘ذ ثطبهخ أُلاؽظخ ػ٠ِ      

كشػ٤خ، ٝرْ ػشػٜب ػ٠ِ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُؾ٤ٌٖٔ ر١ٝ اُخجشح ك٢ أُغبٍ ٝرُي ثٜذف اثذاء سأ٣ْٜ ك٢ ٓذٟ 

، ٝاػبكخ أُوزشؽبد ٝأُلاؽظبد اسرجبؽ أُٜبسح ثبُٔؾبٝس، دهخ اُظ٤بؿخ اُؼ٤ِٔخ ٝاُِـ٣ٞخ، هبث٤ِزٜب ُِو٤بط

ُزط٣ٞش ا٧داح ٝاصشاءٛب. اُغذ٣ش ثبُزًش إٔ أُؾ٤ٌٖٔ أشبسٝا ا٠ُ ٓغٔٞػخ ٖٓ اُزؼذ٣لاد اُز٢ رْ ا٧خز ثٜب، ػ٠ِ 

 عج٤َ أُضبٍ: اػبدح ط٤بؿخ ثؼغ أُٜبساد ٗظشًا ُؼذّ ٝػٞؽٜب، ٝرؼذ٣َ ثؼغ ا٧خطبء ا٩ٓلائ٤خ ك٢ اُوبئٔخ. 

 بلخ اٌّلاحظخصذق الاتسبق اٌذاخٍٍ ٌجط

ُِزؤًذ ٖٓ طذم الارغبم اُذاخ٢ِ ُٔؾبٝس ثطبهخ اُزو٤٤ْ رْ اعزخذاّ ٓؼبَٓ اسرجبؽ )ث٤شعٕٞ( ُو٤بط اُؼلاهخ 

ب ٖٓ خبسط ػ٤٘خ اُجؾش ٝعبءد اُ٘زبئظ 20ث٤ٖ ًَ ٜٓبسح ٝاُذسعخ ا٤ٌُِخ ػ٠ِ اُؼ٤٘خ الاعزطلاػ٤خ ػذدٛب ) ًٔ ( ٓزؼِ

 (.4ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ثبُغذٍٝ سهْ )

 صذق الاتسبق اٌذاخٍٍ ٌجطبلخ اٌّلاحظخ (:4جذوي رلُ )

 اُذسعخ ا٤ٌُِخ أُغبٍ

 **0.73 ٜٓبسح اُذهخ اُوشائ٤خ

 **0.75 ٜٓبسح أُؼذٍ ٝاُغشػخ اُوشائ٤خ

 **0.74 ٜٓبسح اُوشاءح أُؼجشح ك٢ ا٧داء

 **0.74  ٜٓبسح اُ٘طن

 **0.74 اُذسعخ ا٤ٌُِخ

 ػذد أُلشداد أُؾبٝس ّ

 3 ٜٓبسح اُذهخ اُوشائ٤خ 1

 3 ٜٓبسح أُؼذٍ ٝاُغشػخ اُوشائ٤خ 2

 3 ٜٓبسح اُوشاءح أُؼجشح ك٢ ا٧داء 3

 3 ٜٓبسح اُ٘طن 4

 12 أُغٔٞع ا٢ٌُِ
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 (.0.01** داُخ ػ٘ذ ٓغزٟٞ دلاُخ )

( إٔ ٓؼبٓلاد الاسرجبؽ ُج٤شعٕٞ ث٤ٖ ًَ ٓؾٞس ٝآخش داُخ اؽظبئ٤بً ػ٘ذ ٓغزٟٞ ٣4زج٤ٖ ٖٓ اُغذٍٝ سهْ )    

(، ٣ٝلاؽع ًزُي ٝعٞد دلاُخ اؽظبئ٤خ ث٤ٖ ًَ ٓؾٞس ػ٠ِ ؽذٙ ٝاُذسعخ ا٤ٌُِخ ُِجطبهخ ػ٘ذ ٓغزٟٞ 0.01)

 (، ا٧ٓش اُز١ ٣ض٣ذ اُضوخ ثؤداح اُذساعخ.0.01)

 أُلاؽظخه٤بط اُضجبد ُجطبهخ 

ب ٖٓ 20ٖٓ خلاٍ ؽغبة ٓؼبَٓ الارلبم ث٤ٖ أُلاؽظ٤ٖ أص٘بء رو٤٤ْ ) رْ ؽغبة صجبد ثطبهخ أُلاؽظخ      ًٔ ( ٓزؼِ

خبسط ػ٤٘خ اُجؾش ؽ٤ش رْ ؽغبة ػذد ٓشاد الارلبم ٝػذد ٓشاد الاخزلاف ث٤ٖ أُلاؽظ٤ٖ صْ ؽغبة اُ٘غجخ 

 ٢ٛٝ: Cooperزخذاّ ٓؼبدُخ ًٞثش أُئ٣ٞخ لارلبم أُلاؽظ٤ٖ ُغ٤ٔغ ثطبهبد أُزؼ٤ِٖٔ ثبع

 

 

 

 ( ٣ٞػؼ اُ٘غت أُئ٣ٞخ لارلبم أُلاؽظ٤ٖ:5ٝاُغذٍٝ سهْ )

 

 (: إٌسجخ اٌّئىَخ لاتفبق اٌّلاحظُٓ فٍ ثطبلخ اٌّلاحظخ5جذوي رلُ )

 ٓؼبَٓ اُضجبد أُغٔٞع ٓشاد ػذّ الارلبم ٓشاد الارلبم أُغبٍ

 %100 3 - 3 ٜٓبسح اُذهخ اُوشائ٤خ

ٝاُغشػخ ٜٓبسح أُؼذٍ 

 اُوشائ٤خ
7 2 9 86% 

ٜٓبسح اُوشاءح أُؼجشح ك٢ 

 ا٧داء
5 - 5 100% 

 %85 7 1 6 ٜٓبسح اُ٘طن

 %92.75 24 3 21 اُذسعخ ا٤ٌُِخ

%( ٓٔب ٣ذٍ ػ٠ِ إٔ اُجطبهخ ػ٠ِ دسعخ 92.75( ٣ظٜش إٔ ٗغجخ الارلبم ثِـذ )5ثبعزوشاء اُغذٍٝ سهْ )     

 ػب٤ُخ ٖٓ اُضجبد ُزطج٤وٜب.

 اُزؼ٢ٔ٤ِاُزظ٤ْٔ 

٣ؼَٔ اُجبؽضبٕ ك٢ ٛزٙ اُذساعخ ػ٠ِ اعزٌشبف رؤص٤ش رظ٤ْٔ ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ػ٠ِ رؾغ٤ٖ      

ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ٓغزؼ٤٘٤ٖ ثب٧ثؾبس اُغبثوخ راد اُظِخ. هبّ اُجبؽضبٕ ثٔشاعؼخ 

اُجؾش، الا أْٜٗ هشسٝا اػزٔبد اُ٘ٔٞرط اُؼبّ ُِزظ٤ْٔ  اُ٘ٔبرط أُغزخذٓخ ك٢ اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ ُزؾو٤ن أٛذاف

( ك٢ ٛزٙ اُذساعخ. ٣ٝزٔضَ أؽذ ا٧عجبة ك٢ ٛزا الاخز٤بس ُغُٜٞخ رطج٤ن ٛزا اُ٘ٔٞرط ADDIEاُزؼ٢ٔ٤ِ )

ٝٝػٞػ خطٞارٚ، ثب٩ػبكخ ا٠ُ هذسرٚ ػ٠ِ اُز٤ٌق ٝاُزغِغَ أُ٘طو٢. ٗظشًا ٧ٕ اُجؾش اُؾب٢ُ ٣ٜذف ا٠ُ ه٤بط 

خ ٖٓ أُٜبساد ثبعزخذاّ ثطبهخ أُلاؽظخ، كبٕ اعزخذاّ اُ٘ٔٞرط اُؼبّ ُِزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ ٓغٔٞػخ ٓز٘ٞػ

(ADDIE ْ٣ؼُزجش اُخ٤بس ا٧ٓضَ ُزؾو٤ن أٛذاف اُجؾش ث٘بءً ػ٠ِ ا٧عجبة أُج٤٘خ. ٣ٝزٌٕٞ اُ٘ٔٞرط اُؼبّ ُِزظ٤ٔ )

(، اُزط٣ٞش Design(، اُزظ٤ْٔ )Analysis( ٖٓ اُخطٞاد اُزب٤ُخ: اُزؾ٤َِ )ADDIEاُزؼ٢ٔ٤ِ )

(Development( اُز٘ل٤ز ،)Implementation( ْاُزو٤٤ ،)Evaluation.) 

 (Analysisأُشؽِخ ا٠ُٝ٧: اُزؾ٤َِ )

رْ ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ اعشاء رؾ٤َِ شبَٓ ُِؾبعبد ٝا٧ٛذاف اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُشاد رؾو٤وٜب، ؽ٤ش رْ رؾذ٣ذ أكشاد      

، رْ اعشاء رؾ٤َِ شبَٓ ُِٜٔبّ اُزؼ٤ٔ٤ِخ اُلاصٓخ ُزؾو٤ن ٛزٙ اُؼ٤٘خ اُجؾض٤خ ٝرٞط٤ق خظبئظْٜ ثذهخ. ثؼذ رُي

ا٧ٛذاف، ٓغ اُزش٤ًض ػ٠ِ رؾذ٣ذ ا٧ٗشطخ ٝاُخطؾ اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُ٘بعجخ. ٝك٢ اُخزبّ، رْ اعشاء رو٤٤ْ شبَٓ ُِٔٞاسد 

 أُزبؽخ ٝاُو٤ٞد أُٞعٞدح ك٢ اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.
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 أٝلا: رؾ٤َِ اُؾبعبد ٝاُـب٣بد اُزؼ٤ٔ٤ِخ

زطِغ ؽبعبد ٝؿب٣بد اُزؼ٤ِْ ك٢ اُؼظش اُؾب٢ُ ا٠ُ رطٞس ٝرـ٤ش، ٗظشاً ُزٞكش اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٝا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ. ر     

٣ؾزبط اُطلاة ا٤ُّٞ ثشذح ا٠ُ اًزغبة أُٜبساد اُشه٤ٔخ ٝاُزٌُ٘ٞٞع٤خ ٤ُزلبػِٞا ٣ٝغزل٤ذٝا ٖٓ اُج٤ئخ اُشه٤ٔخ 

ٓؼشكخ ٓز٘ٞػخ، ثٔب ك٢ رُي اُزل٤ٌش اُ٘وذ١ ٝا٩ثذاع أُؾ٤طخ ثْٜ. ٝرٜذف ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ا٠ُ ر٤ٔ٘خ ٜٓبساد ٝ

ٝأُ٘طن، كؼلاً ػٖ رؼض٣ض أُٜبساد اُؾغبث٤خ ٝاُؼ٤ِٔخ. ٝرؼضص ٛزٙ ا٧ُؼبة اُزؼبٕٝ ٝاُزٞاطَ اُلؼّبٍ، ٝرٞكش 

ث٤ئخ رلبػ٤ِخ ُزؾغ٤ٖ اعبدح اُِـبد ا٧ع٘ج٤خ. ٝرغبْٛ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ اُز٢ رزطِت اُزؾٌْ اُؾش٢ً ك٢ رط٣ٞش 

ساد اُؾش٤ًخ ٝاُز٘غ٤ن ث٤ٖ ا٤ُذ ٝاُؼ٤ٖ، ٓٔب ٣ؼضص ٜٓبساد اُؾٍِٞ ا٩ثذاػ٤خ ٝاداسح اُٞهذ. ٝثبعزخذاّ أُٜب

ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ًؤداح رؼ٤ٔ٤ِخ، ٣ٌٖٔ ُِٔؼ٤ِٖٔ رِج٤خ اؽز٤بعبد اُطلاة ٝرؾل٤ضْٛ ػ٠ِ اُزؼِْ ثشٌَ ٓٔزغ، ٓٔب 

 غبػ ك٢ أُغزٔؼبد اُشه٤ٔخ اُؾذ٣ضخ.٣غبْٛ ك٢ ر٤ٔ٘خ ٜٓبساد اُزل٤ٌش ٝاُزٞاطَ ٝاُزؼبٕٝ اُلاصٓخ ُِ٘

 صب٤ٗبً: رؾذ٣ذ خظبئض اُطلاة

رٔضَ ػ٤٘خ اُجؾش اُؾب٢ُ ك٢ ؽلاة اُظق اُشاثغ الاثزذائ٢ ك٢ ٓذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ ثٌٔزت رؼ٤ِْ      

 Ripke etأثؾش، ثب٩داسح اُؼبٓخ ُِزؼ٤ِْ ثٔؾبكظخ عذح، ٝرز٤ٔض ٛزٙ اُؼ٤٘خ ثؼذح خظبئض ر٣ٞٔ٘خ ٝرؼ٤ٔ٤ِخ، ٝكوبً )

al ،.2008 ٣شَٔ رُي رطٞس اُوذسح ػ٠ِ اُزل٤ٌش أُ٘طو٢ ٝؽَ أُشٌلاد، ٝرط٣ٞش اُظٞسح اُزار٤خ ٝاُزؼشف )

ػ٠ِ ا٣ُٜٞخ اُشخظ٤خ، ثب٩ػبكخ ا٠ُ اُوذسح ػ٠ِ اُزلبػَ الاعزٔبػ٢ ٝؽَ أُشٌلاد الاعزٔبػ٤خ. ٣ز٤ٔض اُطلاة 

٣ٖ، ٝر٤ٔ٘خ أُٜبساد ا٧ًبد٤ٔ٣خ ٝاُو٤ْ ا٧خلاه٤خ، ٓضَ أ٣ؼبً ثوذسرْٜ ػ٠ِ اُزؼج٤ش ػٖ آسائْٜ ٝالاعزٔبع ٦ُخش

اُزؼبٕٝ ٝالاؽزشاّ ٝاُ٘ضاٛخ. ًٔب أْٜٗ ٣زٔزؼٕٞ ثخجشح ًبك٤خ ك٢ اعزخذاّ ا٧عٜضح اُشه٤ٔخ، ٓٔب ٣ذكغ ا٠ُ رٞظ٤ق 

٣ض ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ًؤداح رؼ٤ٔ٤ِخ. ثٜذف اعزٌشبف كؼب٤ُخ رظ٤ْٔ رؼِْ هبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٙ ك٢ رؼض

 ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ.

 صبُضبً: رؾ٤َِ أُٜٔبد اُزؼ٤ٔ٤ِخ

رزغغّذ أُٜبّ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ًٜ٘ظ ٣غؼ٠ ٖٓ خلاُٚ أُزؼِْ لاًزغبة أُٜبساد ٝأُؼشكخ ػوت الاٗزٜبء ٖٓ رغشثخ      

بة اُشه٤ٔخ ٝرؤص٤شٛب ك٢ رؼض٣ض اُزؼِْ اُؼ٢ِٔ. ٣شًض ٛزا اُجؾش ػ٠ِ كؼب٤ُخ رظ٤ْٔ رغشثخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼ

ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ. ٝهذ رْ رظ٤٘ق أُٜبّ ٝكن أُٜبساد ا٧عبع٤خ أُشاد رط٣ٞشٛب، 

 ٝاُز٢ رزؼٖٔ:

 ٜٓٔبد ٜٓبساد اُوشاءح

رْ روغ٤ْ ٜٓبّ ٜٓبساد اُوشاءح ا٠ُ أسثؼخ ٓؾبٝس أعبع٤خ، ؽ٤ش رؼٖٔ ًَ ٓؾٞس ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبساد      

 أُزؼِوخ ثٚ. ٝك٤ٔب ٢ِ٣ رلظ٤َ ٛزٙ أُٜبساد:

 أُؾٞس ا٧ٍٝ: ٜٓبسح اُذهخ اُوشائ٤خ

دٕٝ اػبكخ أٝ  اٗذسط رؾزٚ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبساد ٢ٛٝ: اُز٤٤ٔض اُذه٤ن ٌُِِٔبد، هشاءح أٌُِبد ٝاُغَٔ     

 ؽزف أٝ رٌشاس، هشاءح اُ٘ض ٓشاػ٤بً اُؼجؾ اُظؾ٤ؼ.

 أُؾٞس اُضب٢ٗ: ٜٓبسح أُؼذٍ ٝاُغشػخ اُوشائ٤خ

اٗذسط رؾزٚ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبساد ٢ٛٝ: هشاءح كوشاد ٖٓ اُ٘ض ثطلاهخ، هشاءح أٌُِبد ك٢ ع٤بم اُ٘ض      

 ُٔوشٝء.أُوشٝء ثغشػخ ٓ٘بعجخ، ا٧داء اُوشائ٢ ُِ٘ض ٓشاػ٤بً طؾخ ا

 أُؾٞس اُضبُش: ٜٓبسح اُوشاءح أُؼجشح ك٢ ا٧داء

اٗذسط رؾزٚ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُٜبساد ٢ٛٝ: رٔض٤َ أُؼ٠٘ ك٢ أص٘بء ا٩ُوبء، اُز٣ٞ٘غ ك٢ اُ٘جشح اُظٞر٤خ ػ٘ذ      

 ا٧داء اُوشائ٢، ٗطن اُغَٔ ك٢ ٝؽذاد كٌش٣خ ربٓخ أُؼ٠٘.
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 أُؾٞس اُشاثغ: ٜٓبسح اُ٘طن

ٔٞػخ ٖٓ أُٜبساد ٢ٛٝ: كي سٓٞص أٌُِبد، ٗطن أٌُِبد ٗطوًب طؾ٤ؾًب، اُز٤٤ٔض ث٤ٖ اٗذسط رؾزٚ ٓغ     

 اُؾشًبد اُط٣ِٞخ ٝاُوظ٤شح ٝاُظٞاٛش اُظٞر٤خ أُخزِلخ ٓضَ اُزشذ٣ذ ٝاُز٣ٖٞ٘.

 ساثؼًب: رؾذ٣ذ أُٞاسد ٝاُو٤ٞد ك٢ اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ

أْٜٗ ٗشؤٝا ٝرشثٞا ك٢ ث٤ئخ رزؼٖٔ أعٜضح سه٤ٔخ  رؼزجش اُؼ٤٘خ أُشبسًخ ك٢ اُزغشثخ ع٤َ سه٢ٔ، ٓٔب ٣ؼ٢٘     

ٝٝطٞلاً عٜلاً ا٠ُ ا٩ٗزشٗذ، ٝثبُزب٢ُ، كٖٔ أُشعؼ إٔ ٣ٌٕٞ ُذ٣ْٜ أعٜضح سه٤ٔخ ك٢ ٓ٘بصُْٜ. ًٔب إٔ خجشرْٜ 

اُط٣ِٞخ ك٢ اعزخذاّ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ رؼ٢٘ إٔ رغشثخ اعزخذاّ ٛزٙ ا٧ُؼبة ك٢ ث٤ئزْٜ أُ٘ض٤ُخ عزٌٕٞ ٓش٣ؾخ 

اخز٤بس ٓ٘بصٍ أُشبس٤ًٖ ُز٘ل٤ز اُزغشثخ ثغجت ػذّ رٞكش اُٞا١ كب١ ك٢ أُذسعخ، ؽ٤ش ٣زطِت رُي  ٝٓضٔشح. رْ

اُٞطٍٞ ا٠ُ ا٩ٗزشٗذ ُزشـ٤َ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ أُخزبسح. ٝثؼغ أُشبس٤ًٖ هذ ٣ٞاعٜٕٞ ه٤ٞداً ك٢ اؽؼبس 

ب ٣زطِت اعزخذاّ أعٜضح أؽذ أعٜضرْٜ ا٠ُ أُذسعخ، ًٔب إٔ ثؼؼْٜ هذ لا ٣ٔزٌِٕٞ أعٜضح سه٤ٔخ خبطخ ثْٜ، ٓٔ

 أكشاد أعشْٛ.

(، ٢ٛٝ ُؼجخ سه٤ٔخ ROBLOXأٓب ػٖ اُغ٤بم اُز١ ع٤زْ ك٤ٚ رطج٤ن اُزغشثخ ك٢ٜ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ سٝثًِٞظ )    

، ثب٩ػبكخ ا٠ُ Android  ٝiOSػجش ا٩ٗزشٗذ رزٞكش ػ٠ِ أعٜضح أٌُج٤ٞرش ٝاُٜٞارق اُز٤ًخ اُز٢ رؼَٔ ث٘ظب٢ٓ 

ب، ؽ٤ش  18ا٠ُ  8. رغزٜذف اُِؼجخ ا٧ؽلبٍ ٝأُشاٛو٤ٖ ٖٓ اُلئخ اُؼٔش٣خ Xbox ٝPlayStationأعٜضح  ًٓ ػب

٣ٌٖٔ ُِٔغزخذ٤ٖٓ اٗشبء شخظ٤بد سه٤ٔخ ٝرخظ٤ظٜب ثب٩ػبكخ ا٠ُ ط٘غ أُؼبثْٜ اُخبطخ. رْ رظ٤ْٔ اُِؼجخ 

جخ ث٘بءً ػ٠ِ ُزٌٕٞ ٓ٘بعجخ ُِؼبئِخ، ؽ٤ش رؼَٔ ػ٠ِ ٓغٔٞػخ ٝاعؼخ ٖٓ ا٧عٜضح ٝأُ٘ظبد، رْ اخز٤بس ٛزٙ اُِؼ

ٓغب٤ٗزٜب ٝٓلاءٓزٜب ُلئخ اُؼٔش أُغزٜذكخ، ؽ٤ش هبّ اُجبؽضبٕ ثلزؼ ؽغبة ك٢ اُِؼجخ ٝرظ٤ْٔ اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ 

 أُغزخذٓخ ك٢ رطج٤ن اُزغشثخ.

 أُشؽِخ اُضب٤ٗخ: اُزظ٤ْٔ

ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ع٤زْ رظ٤ْٔ أٛذاف اُزغشثخ ٝٝػغ أُغٞداد ٝأُخططبد اُؼشٝس٣خ ُزلؼ٤َ ُؼجخ      

( اُشه٤ٔخ. ٝرٞظ٤لٜب ُزؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ ٖٓ خلاٍ ROBLOXسٝثًِٞظ )

 اُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ، ٝرُي ٝكن اُخطٞاد اُزب٤ُخ:

 أٛذاف اُزغشثخ أٝلا: رظ٤ْٔ

٣ٜذف اُجؾش اُؾب٢ُ ثشٌَ ػبّ ا٠ُ ه٤بط رؤص٤ش رظ٤ْٔ اُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٙ ك٢ رؼض٣ض      

ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ. رْ ط٤بؿخ ٓغٔٞػخ ٖٓ ا٧ٛذاف اُلشػ٤خ اُز٢ ٣غؼ٠ اُجبؽش ا٠ُ 

 رؾو٤وٜب، ٝرشَٔ:

 بساد اُوشاءح ٤ًٝل٤خ رطج٤وٜب ػجش ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ.رؼش٣ق اُطلاة ثٜٔ -     

 رذس٣ت اُطلاة ػ٠ِ ٜٓبساد اُوشاءح. -     

رؼض٣ض اُوذسح ػ٠ِ اُزٞاطَ ٝاُزلبػَ ثشٌَ كؼبٍ ٖٓ خلاٍ اُوشاءح ٝأُشبسًخ ك٢ ٓ٘بهشبد ٝٗشبؽبد  -     

 ٓخزِلخ داخَ اُِؼجخ اُز٢ ع٤زْ رطج٤ن اُزغشثخ ك٤ٜب.

 ُِوشاءح ثشٌَ ؽٞػ٢ ٝالاعزٔزبع ثؼ٤ِٔخ اُوشاءح. رؾل٤ض أُزؼ٤ِٖٔ -     

 صب٤ٗبً: رظ٤ْٔ أداح اُجؾش

رْ رؾذ٣ذ أداح ٝاؽذح ك٢ اُجؾش اُؾب٢ُ ٢ٛٝ ثطبهخ أُلاؽظخ، ؽ٤ش رْ ر٤٤ٌلٜب ُزٌٕٞ ٓ٘بعجخ ُِزؼ٤ِْ ٖٓ خلاٍ      

اُوشائ٤خ، ٝٓؾٞس  اُِؼت اُشه٢ٔ. رشَٔ ثطبهخ أُلاؽظخ ُٜٔبساد اُوشاءح أسثؼخ ٓؾبٝس سئ٤غ٤خ: ٓؾٞس اُذهخ

أُؼذٍ ٝاُغشػخ اُوشائ٤خ، ٝٓؾٞس اُوشاءح أُؼجشح ك٢ ا٧داء، ٝٓؾٞس اُ٘طن. ًَ ٓؾٞس ٣زؼٖٔ ٓغٔٞػخ ٖٓ 

 أُٜبساد أُشرجطخ ثٚ، ٝرْ رؾ٤ٌْ ٛزٙ أُٜبساد ٖٓ هجَ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُخزظ٤ٖ ٝاُخجشاء.
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 صبُضبَ: رظ٤ْٔ أُؾزٟٞ اُشه٢ٔ

ه٤ٔخ لاعزخذآٜب ك٢ رؾو٤ن ٛذف اُجؾش اُشئ٤غ٢ ٝرطج٤وٜب ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ثؼذ ٓشاعؼخ ػذد ٖٓ ا٧ُؼبة اُش     

(. رْ اخز٤بس ٛزٙ اُِؼجخ ُؼذح أعجبة، ٜٓ٘ب ROBLOXا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ، هشس اُجبؽضبٕ اعزخذاّ ُؼجخ سٝثًِٞظ )

ٜذكخ ك٢ اُجؾش. عُٜٞخ رظ٤ْٔ اُج٤ئخ دٕٝ رؼو٤ذ ٝرٞكشٛب ثشٌَ ٓغب٢ٗ، ثب٩ػبكخ ا٠ُ ٓلاءٓزٜب ُلئخ اُؼٔش أُغز

ب اكزشاػ٤بً سع٤ٓٞبً ٓلزٞؽًب، ٝرٌٖٔ اُطلاة ٖٓ رظ٤ْٔ شخظ٤برْٜ الاكزشاػ٤خ اُز٢ رٔضِْٜ أص٘بء  ًٔ رز٤ؼ اُِؼجخ ػبُ

ا ٖٓ أُزؼخ ٝاُزش٣ٞن. ًٞ  اُزلبػَ ٓغ صٓلائْٜ، ٓٔب ٣ؼل٢ ع

 ساثؼًب: رظ٤ْٔ أُٜبّ

ٜٔبساد اُوشاءح، ؽ٤ش ع٤وّٞ اُجبؽضبٕ ثٔلاؽظخ ٣ؾز١ٞ اُجؾش اُؾب٢ُ ػ٠ِ أداح ُِو٤بط ٢ٛٝ ثطبهخ أُلاؽظخ ُ     

أداء اُطلاة ك٢ ٜٓبسح اُوشاءح ػجش اُِؼجخ اُشه٤ٔخ. ع٤وٞٓبٕ خلاٍ رُي ثبُٜٔبّ اُزب٤ُخ: رغغ٤َ أداء اُطلاة ك٢ 

ثطبهخ أُلاؽظخ، ٝك٢ ٜٗب٣خ أُٜٔخ ع٤زْ عٔغ اُذسعبد اُز٢ ؽظَ ػ٤ِٜب اُطلاة ٝرغغ٤ِٜب. أٓب ثبُ٘غجخ ُٜٔبّ 

 ززؼٖٔ اُزضآْٜ ثذخٍٞ اُِؼجخ ٝأًبٍ أُٜبّ اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُٞعٞدح ك٤ٜب.اُطلاة، ك

 خبٓغًب: رؾذ٣ذ أعب٤ُت اُزلبػَ ٓغ أُؾزٟٞ

ٗظشًا ٧ٕ رغشثخ اُجؾش رشًض ػ٠ِ اُزؼِْ ػجش ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝرؤص٤شٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح، كوذ      

اهزشػ اُجبؽضبٕ إٔ ٣ٌٕٞ اُزلبػَ ٓغ أُؾزٟٞ ػ٠ِ شٌَ رلبػَ عٔبػ٢. ٖٝٓ صْ ع٤زْ رو٤٤ْ اُطلاة ٝػشع 

 ٗزبئغْٜ ػ٠ِ شٌَ كشد١.

 عبدعًب: رؾذ٣ذ أُظبدس ٝاُٞعبئؾ اُشه٤ٔخ

(، ؽ٤ش ع٤وّٞ اُطلاة ثبُُٞٞط ا٠ُ اُِؼجخ ٖٓ ROBLOXع٤زْ رطج٤ن رغشثخ اُجؾش ػجش ُؼجخ سٝثًِٞظ )     

ٓ٘بصُْٜ، ؽ٤ش ٣زٞكش ا٩ٗزشٗذ، ثبعزخذاّ أعٜضرْٜ اُشخظ٤خ. ثؼذ رُي، ع٤وٕٞٓٞ ثبُذخٍٞ ا٠ُ اُخش٣طخ أُؼذح 

 ٖٓ هجَ اُجبؽضبٕ خظ٤ظًب ُٜزٙ اُزغشثخ.

 ؾ اُشه٤ٔخعبثؼًب: ٝطق أُظبدس ٝاُٞعبئ

( ًِؼجخ ػبُْ ٓلزٞػ اعزٔبػ٢، ؽ٤ش ٣ٌٖٔ ٨ُكشاد اُِؼت ٝاُج٘بء ROBLOXرْ اػزٔبد ُؼجخ سٝثًِٞظ )     

ٝرظ٤ْٔ اُج٤ئبد ك٤ٜب ٝٓشبسًزٜب ٓغ ا٥خش٣ٖ. ع٤زْ اعزخذاّ ٛزٙ اُِؼجخ ُؼشع أُؾزٟٞ اُز١ ع٤زلبػَ ٓؼٚ 

 اُطلاة خلاٍ اُزغشثخ.

 صبٓ٘بً: اػذاد اُزؼ٤ِٔبد ٝاُزٞع٤ٜبد

رْ رٞػ٤ؼ ٝششػ أُٜبساد اُز٢ ع٤زْ رو٤٤ْ اُطلاة ك٤ٜب، ٝرْ ٓ٘بهشزٜب ٓغ اُطلاة ٖٓ خلاٍ ششػ ثطبهخ      

 أُلاؽظخ ُٜٔبساد اُوشاءح. رْ أ٣ؼًب ث٤بٕ رٞص٣غ اُذسعبد ٝػشػٜب أٓبْٜٓ ُؼٔبٕ كْٜٜٔ ُؼ٤ِٔخ اُزو٤٤ْ.

 ربعؼًب: رظ٤ْٔ ع٤٘بس٣ٞ أُؾزٟٞ اُشه٢ٔ

( ٤ًٝل٤خ اُزؼبَٓ ٓؼٜب ٖٓ هجَ اُجبؽض٤ٖ ROBLOXاُغ٤٘بس٣ٞ ٣زؼٖٔ اُخطٞاد اُزب٤ُخ لاعزخذاّ ُؼجخ سٝثًِٞظ )

 ٝاُطلاة ٝكوبً ُِٔخطؾ اُزب٢ُ:

 أُ٘لز اُٞطق ٓؾزٟٞ اُِؼجخ ّ

1 

 

اُشبشخ اُشئ٤غ٤خ ُِخش٣طخ اُز٢ ع٤وّٞ اُطلاة 

ثبُذخٍٞ ا٤ُٜب ُز٘ل٤ز رغشثخ اُجؾش ك٢ ُؼجخ سٝثًِٞظ 

(ROBLOX.) 

 اُجبؽضبٕ

+ 

 اُطلاة
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2 

 

اُزغٔغ ك٢ ٓ٘طوخ اُزغشثخ اُخبطخ ثبُجؾش، ؽ٤ش 

 اُجبؽضبٕ ٣وّٞ اُطلاة ثزطج٤ن اُزغشثخ ٩ًٔبٍ أُٜبّ.

+ 

 اُطلاة

3 

 

٣ُ٘ظّْ اُطلاة عِغبد هشاءح عٔبػ٤خ ُِ٘ض اُز٢ 

 ع٤زْ رو٤٤ْ ٜٓبساد اُوشاءح ٖٓ خلاُٜب.

 اُطلاة 

4 

 

اُطلاة ثؤداء ٜٓبّ اُوشاءح ثؼذ هشاءح اُ٘ض، ٣جذأ 

كشد٣بً ٖٓ أعَ اُزو٤٤ْ، ٝٛ٘ب ٣شطذ اُجبؽضبٕ أداءْٛ 

 ك٢ ثطبهخ أُلاؽظخ.
 اُجبؽضبٕ

+ 

 اُطلاة

5 

 

ثؼذ الاٗزٜبء ٖٓ أُٜبّ أُزؼِوخ ثٜٔبساد اُوشاءح، 

٣جُِؾ اُجبؽضبٕ اُطلاة ث٘زبئظ اُزو٤٤ْ اُز٢ ؽظِٞا 

 اُجبؽضبٕ ػ٤ِٜب.

 اٌّحتىي اٌرلٍّ(: تصُُّ سُٕبرَى 1شىً )

 (Developmentأُشؽِخ اُضبُضخ: اُزط٣ٞش/ا٩ٗزبط )

ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣زْ اٗشبء اُظٞسح ا٤ُٝ٧خ ُِٔؾزٟٞ اُشه٢ٔ، ٝرُي ثؼذ الاعزلبدح ٖٓ اُخطٞاد ٝا٩عشاءاد      

ذ٣ٔٚ ٝرغ٤ٜض أُؾزٟٞ اُز١ ع٤زْ رو ROBLOXاُز٢ رْ ارخبرٛب ك٢ أُشاؽَ اُغبثوخ. ٣زْ كزؼ ؽغبة ك٢ ُؼجخ 

 ُِطلاة ٝكن اُخطٞاد اُزب٤ُخ:

 (.ROBLOXاٗشبء ؽغبثبٕ عذ٣ذإ ُِجبؽضبٕ ك٢ ُؼجخ سٝثًِٞظ ) -     

 

 (ROBLOX(: إٔشبء حسبثبْ جذَذاْ ٌٍجبحثبْ فٍ ٌعجخ روثٍىوس )2شىً )

 اُز١ ٣ؼشع أُؾزٟٞ ٝاُز١ ع٤زْ رو٤٤ٔٚ ػ٠ِ اُطلاة. ROBLOXاٗشبء ٌٓبٕ اكزشاػ٢ داخَ ُؼجخ  -     
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 ROBLOX(: إٔشبء ِىبْ افتراضٍ داخً ٌعجخ 3شىً )

 .ROBLOXٝػغ ٗض رو٤٤ْ ٜٓبساد اُوشاءح داخَ أٌُبٕ الاكزشاػ٢ ك٢ ُؼجخ  -     

 

 .ROBLOX(: وضع ٔص تمُُُ ِهبراد اٌمراءح داخً اٌّىبْ الافتراضٍ فٍ ٌعجخ 4شىً )

ٔب ٣ٌْٜٔ٘ ٖٓ اػبكخ اُجبؽضبٕ ، ROBLOXٓاسعبٍ دػٞح اػبكخ ٌَُ ؽبُت ا٠ُ ؽغبثٚ ػ٠ِ ُؼجخ  -     

 ٝالاٗؼٔبّ ا٠ُ أٌُبٕ الاكزشاػ٢ اُز١ ع٤زْ ك٤ٚ رطج٤ن اُزغشثخ.

 

 ROBLOX(: إرسبي دعىح إضبفخ ٌىً طبٌت إًٌ حسبثه عًٍ ٌعجخ 5شىً )

اُزشؽ٤ت ثبُطلاة ػ٘ذ دخُْٜٞ ٌُِٔبٕ الاكزشاػ٢ داخَ اُِؼجخ ؽ٤ش عزغشٟ رغشثخ اُجؾش، ٓغ رٞػ٤ؼ  -     

 كٌشح اُزغشثخ ٝأُٜبساد اُز٢ ع٤زْ رو٤٤ٜٔب ُذٟ اُطلاة داخَ اُؼبُْ اُشه٢ٔ ُِؼجخ.
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 اٌجحث.(: اٌترحُت ثبٌطلاة عٕذ دخىٌهُ ٌٍّىبْ الافتراضٍ داخً اٌٍعجخ حُث ستجري تجرثخ 6شىً )

 ثؼذ أًبٍ اُخطٞاد اُغبثوخ، أطجؾذ اُِؼجخ عبٛضح ُلاعزخذاّ.

 (Implementionأُشؽِخ اُشاثؼخ: اُز٘ل٤ز )

ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣زْ ر٘ل٤ز اُ٘غخخ ا٤ُٝ٧خ ُِزغشثخ ػ٠ِ ػ٤٘خ طـ٤شح ٝؿ٤ش ٓٔضِخ ُؼ٤٘خ اُذساعخ اُلؼ٤ِخ.      

اُٜذف ٖٓ ٛزا ا٩عشاء ٛٞ اُزؾون ٖٓ علآخ ا٩عشاءاد أُخططخ ٝٓذٟ ٝٓلاءٓزٜب ٧ٛذاف اُذساعخ. ثؼذ رُي، 

خ، ٝرٞص٤ن ٗزبئغٜب ٝكوبً ُِغ٤٘بس٣ٞ أُؼذ ٓغجوًب، ٝرُي ثبرجبع ٣زْ ثذء ر٘ل٤ز اُزغشثخ ػ٠ِ اُؼ٤٘خ اُلؼ٤ِخ أُؾذدح ُِذساع

 اُخطٞاد اُزب٤ُخ:

 ٣وّٞ اُطلاة ثذخٍٞ اُِؼجخ خلاٍ اُلزشح اُض٤٘ٓخ أُزلن ػ٤ِٜب ٓغ اُجبؽض٤ٖ ُِو٤بّ ثبُٜٔبّ أُؾذدح. -     

ثطبهخ أُلاؽظخ أُخظظخ ٣وُّٞ اُجبؽضبٕ ثٔشاهجخ أداء اُطلاة أص٘بء ر٘ل٤ز أُٜبّ ٝرغغ٤َ ا٧داء ك٢  -     

 ُٜٔبساد اُوشاءح.

ثؼذ أًبٍ أُٜبّ أُشرجطخ ثبُزغشثخ، ٣زْ ؽغبة دسعبد اُطلاة اعز٘بدًا ا٠ُ ثطبهخ أُلاؽظخ أُزؼِوخ  -     

 ثٜٔبساد اُوشاءح. ٣ؼُشع رو٤٤ْ اُذسعبد أٓبّ اُطلاة.

 (Evaluationأُشؽِخ اُخبٓغخ: اُزو٣ْٞ )

بط ًلبءح ٝكؼب٤ُخ رغشثخ اُجؾش ٝأدٝارٜب ٖٓ خلاٍ ػ٤ِٔبد اُزو٣ْٞ اُضلاصخ: اُزو٣ْٞ ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣زْ ه٤    

اُوج٢ِ، ٝاُزو٣ْٞ اُز٢٘٣ٌٞ، ٝاُزو٣ْٞ اُخزب٢ٓ. ٣غت ا٩شبسح ا٠ُ إٔ ٓشؽِخ اُزو٣ْٞ رؼزجش ٓزذاخِخ ٓغ ع٤ٔغ أُشاؽَ 

 اُغبثوخ ٝلا ر٘لظَ ػٜ٘ب، ٝرؤر٢ ٓشاؽَ اُزو٣ْٞ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ اُزب٢ُ:

 اُوج٢ِاُزو٣ْٞ 

رٔذ اُؼ٤ِٔخ ٖٓ خلاٍ اُؼ٤٘خ الاعزطلاػ٤خ هجَ ثذء رطج٤ن رغشثخ اُجؾش. رؼٔ٘ذ ٛزٙ أُشؽِخ اُزؾون ٖٓ      

 ٓلاءٓخ أدٝاد اُجؾش ٝطلاؽ٤زٜب ُِـشع أُخطؾ ُٜب.

 اُزو٣ْٞ اُج٘بئ٢

ؾذ٣ذ اُظؼٞثبد أٝ رْ اُو٤بّ ثٜزا اُزو٣ْٞ خلاٍ ٓٔبسعخ اُزغشثخ ػٖ ؽش٣ن ٓشاهجخ ده٤وخ ُزطٞساد اُزغشثخ ٝر     

( ٝهذسح اُطلاة ػ٠ِ ROBLOXاُؼوجبد اُز٢ هذ ر٘شؤ خلاُٜب. ًٔب رْ اُزؤًذ ٖٓ كؼب٤ُخ ُؼجخ "سٝثًِٞظ" )

اُزلبػَ ٓؼٜب ثشٌَ كؼبٍ. ٝرْ اُزؾون ٖٓ كْٜ اُطلاة ُغ٤ٔغ أُٜبساد أُزؼِوخ ثٜٔبساد اُوشاءح اُز٢ ٣زْ رو٤٤ٜٔب، 

 ُزو٤٤ْ.ثب٩ػبكخ ا٠ُ اُزؤًذ ٖٓ ٓؼشكزْٜ ثآ٤ُخ ا
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 اٌتمىَُ اٌختبٍِ

رْ ر٘ل٤ز ٛزا اُزو٣ْٞ ثؼذ الاٗزٜبء ٖٓ ر٘ل٤ز اُزغشثخ ثشٌَ ًبَٓ، ثٜذف اُزؾون ٖٓ كؼب٤ُزٜب ًٝلبءرٜب ٝرو٤٤ْ ٓذٟ      

اعزلبدح اُطلاة ٜٓ٘ب. ًٔب ٣زؼٖٔ اُزو٣ْٞ اُ٘ظش ك٢ آٌب٤ٗخ رؼ٤ْٔ اُزغشثخ، ٝهبث٤ِزٜب ُِزطج٤ن ٝالاعزلبدح ك٢ 

 ع٤بهبد أخشٟ.

 (.ADDIEٝثزُي ٣ٌٕٞ هذ اٗز٤ٜ٘ب ٖٓ ٓشاؽَ اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ اُخٔغخ ٝكن اُ٘ٔٞرط اُؼبّ )

 خطٞاد رطج٤ن اُجؾش:

رزؤُق خطٞاد ر٘ل٤ز اُجؾش ٖٓ عِغِخ ٖٓ ا٩عشاءاد أُٜ٘غ٤خ اُز٢ هبّ ثٜب اُجبؽضبٕ. رزؼٖٔ ٛزٙ اُخطٞاد      

٩عشاءاد أُزجؼخ ٓغ اُؼ٤٘خ الاعزطلاػ٤خ، ٝثؼذ رُي اُؾظٍٞ ػ٠ِ أُٞاكوبد اُشع٤ٔخ أُطِٞثخ ُز٘ل٤ز اُجؾش، ٝا

 رطج٤ن ا٩عشاءاد ػ٠ِ اُؼ٤٘خ ا٧عبع٤خ. ٝرشَٔ ا٩عشاءاد اُزؾون ٖٓ رٌبكئ أُغٔٞػبد ٝكوبً ُِخطٞاد اُزب٤ُخ:

 أخز أُٞاكوبد اُشع٤ٔخ: -1

ٚ ا٠ُ ا٩داسح ؽظَ اُجبؽضبٕ ػ٠ِ خطبة سع٢ٔ ٖٓ ٤ًِخ اُزشث٤خ ك٢ عبٓؼخ أُِي ػجذاُؼض٣ض ثغذح،       ُٓٞعَّ
اُؼبٓخ ُِزؼ٤ِْ ثٔؾبكظخ عذح، ثٜذف رغ٤َٜ ع٤ش ػِٜٔٔب. ٝاعز٘بدًا ا٠ُ ٛزا اُخطبة، رْ اُؾظٍٞ ػ٠ِ ٓٞاكوخ 

سع٤ٔخ ٖٓ اداسح اُزؼ٤ِْ ُزغ٤َٜ ٜٓٔخ اُجبؽض٤ٖ ٝر٘ل٤ز رغشثخ اُجؾش ك٢ ٓذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ، خلاٍ اُلظَ 

 ّ.2024-2023اُذساع٢ ا٧ٍٝ ُِؼبّ اُذساع٢ 

 . اُزطج٤ن ػ٠ِ اُؼ٤٘خ الاعزطلاػ٤خ:2

هبّ اُجبؽضبٕ ثزطج٤ن أداح اُجؾش، ٢ٛٝ ثطبهخ أُلاؽظخ ُٜٔبساد اُوشاءح، ػ٠ِ ػ٤٘خ ٖٓ ؽلاة اُظق اُشاثغ      

ك٢ ٓذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ، ٝاُز٢ ُْ رٌٖ عضءًا ٖٓ ػ٤٘خ اُجؾش ا٧عبع٤خ. ٝرُي ثٜذف اُزؾون ٖٓ طلاؽ٤خ 

 ؽبُجبً. 20خ، ٝػٔبٕ ٓٞصٞه٤زٜب ٝصجبرٜب. ًبٕ ػذد اُؼ٤٘خ أُغزخذٓخ ك٢ ٛزا اُزطج٤ن ثطبهخ أُلاؽظ

 . اخز٤بس ػ٤٘خ اُجؾش3

ؽبُجبً ٖٓ ؽلاة اُظق اُشاثغ ك٢ ٓذسعخ اثٖ ؽٞهَ الاثزذائ٤خ، ٝاُز٢ ُْ رٌٖ  60اخزبس اُجبؽضبٕ ػ٤٘خ رؼْ      

ُؼ٤٘خ اُزغش٣ج٤خ ٝاُز٢ رْ رطج٤ن اُزؼِْ ػجش ا٧ُؼبة عضءًا ٖٓ ػ٤٘خ الاعزطلاع. رْ روغ٤ْ اُطلاة ا٠ُ ػ٤٘ز٤ٖ: ا

ؽبُجبً، ث٤٘ٔب رْ رطج٤ن اُزؼِْ ثبُطش٣وخ اُزو٤ِذ٣خ ُٜٔبساد  30اُشه٤ٔخ ػ٤ِٜب ُزؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح، ٝػٔذ 

 ؽبُجبً. 30اُوشاءح ػ٠ِ اُؼ٤٘خ اُؼبثطخ، ٝػٔذ 

 . رطج٤ن أداح اُجؾش هج٤ِبً:4

ػ٠ِ اُؼ٤٘ز٤ٖ، ٝرْ اُزؤًذ ٖٓ رٌبكئ ٓغٔٞػز٢ اُجؾش ٖٓ خلاٍ ؽغبة أُزٞعطبد رْ رطج٤ن أداح اُجؾش هج٤ِبً      

اُؾغبث٤خ ٝالاٗؾشاف أُؼ٤بس١، ٝرْ ؽغبة ه٤ٔخ )د( ُذسعبد أكشاد أُغٔٞػز٤ٖ ك٢ اُو٤بط اُوج٢ِ ُجطبهخ 

 أُلاؽظخ، ًٔب ٛٞ ٓج٤ٖ ك٢ اُغذٍٝ اُزب٢ُ:

 (: اٌتحمك ِٓ تىبفؤ اٌّجّىعتُٓ فٍ الأداح6جذوي )

 ا٧داح
أُغٔٞ

 ػخ

اُؼذ

 د

أُزٞ

 عؾ

الاٗؾشا

 ف

أُؼ٤بس

١ 

دسعخ 

 اُؾش٣خ

ه٤ٔخ 

 "د"

ه٤ٔخ 

 اُذلاُخ

اُذلاُخ ػ٘ذ 

 0.01ٓغزٟٞ

ٜٓبساد 

 اُوشاءح

اُزغش٣

 ث٤خ
 ؿ٤ش داُخ 0.609 0.581 58 3.79 8.69 30
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( ث٤ٖ ٓزٞعؾ دسعبد 0.05 ≤ ٓغزٟٞ )( ػذّ ٝعٞد كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٣6زؼؼ ٖٓ اُغذٍٝ )

 أُغٔٞػز٤ٖ ػ٠ِ ثطبهخ أُلاؽظخ اُخبطخ ثٜٔبساد اُوشاءح، ٓٔب ٣ذٍ ػ٠ِ رٌبكئ أُغٔؼز٤ٖ هجَ اعشاء اُزغشثخ.

 . اُزطج٤ن اُلؼ٢ِ ُزغشثخ اُجؾش:5

ٙ ُٝٔذح أعجٞػ٤ٖ ٓزٞاطِخ، ؽ٤ش رْ ه٤بط أصش رظ٤ْٔ رؼِْ هبئْ 30/3/1445ثذء رطج٤ن رغشثخ اُجؾش ٣ّٞ      

ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٙ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ٓغ أُغٔٞػز٤ٖ٘ اُزغش٣ج٤خ ٝاُؼبثطخ، ًٝبٗذ أُغٔٞػخ 

ُٔغٔٞػخ اُؼبثطخ ًبٗذ رذسط ثبُطش٣وخ (. ث٤٘ٔب اROBLOXاُزغش٣ج٤خ رذسط ػجش اُِؼجخ اُشه٤ٔخ سٝثًِٞظ )

اُزو٤ِذ٣خ. ٝرْ ششػ كٌشح رغشثخ اُجؾش ُِطلاة، ٓغ اُزش٤ًض ػ٠ِ أ٤ٔٛزٜب ٝػشٝسح اُزلبػَ ٓؼٜب ثشٌَ كؼّبٍ، 

ٝرؤ٤ًذ إٔ ٛزٙ اُزغشثخ لا رئصش ػ٠ِ دسعبرْٜ اُذساع٤خ ٝلا رشرجؾ ثبُزؾظ٤َ اُذساع٢. ًٔب رْ رجغ٤ؾ ششػ 

(، ثب٩ػبكخ ا٠ُ ششػ ROBLOXٝرٞػ٤ؼ ٤ًل٤خ اُزلبػَ ٓغ ُؼجخ "سٝثًِٞظ" )أُٜبساد أُطِٞثخ ُِطلاة، 

 ٤ًل٤خ رو٤٤ْ أداء اُطلاة ٖٓ خلاُٜب.

ٝثؼذ اٜٗبء رغشثخ اُجؾش ٌَُ ٖٓ ػ٤٘ز٢ اُجؾش، ٝاُز٢ شِٔذ رطج٤ن ثطبهخ أُلاؽظخ ُٜٔبساد اُوشاءح ٝرغغ٤َ 

ء أُؼبُغبد ا٩ؽظبئ٤خ أُ٘بعجخ، ثٜذف اُذسعبد ٌَُ ٖٓ أُغٔٞػز٤ٖ، كبٕ اُج٤بٗبد أطجؾذ عبٛضح ٩عشا

 رؾ٤َِ اُ٘زبئظ ٝاُٞطٍٞ ا٠ُ الاعز٘زبعبد اُؼ٤ِٔخ أُلائٔخ.

 ٔتبئج اٌجحث وتفسُرهب وِٕبلشتهب

 ٔتبئج اٌجحث

 اؽزٟٞ اُجؾش اُؾب٢ُ ػ٠ِ صلاصخ أعئِخ، رْ عؼَ ًَ عئاٍ ٜٓ٘ب ك٢ هغْ ٓغزوَ ًٔب ٢ِ٣:

 ػشع اُ٘زبئظ أُزؼِوخ ثبُغئاٍ ا٧ٍٝ ُِجؾش 1

 ٗض اُغئاٍ ا٧ٍٝ ُِجؾش ػ٠ِ )ٓب ٜٓبساد اُوشاءح اُلاصٓخ ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ(

رْ ا٩عبثخ ػ٠ِ ٛزا اُغئاٍ ٖٓ خلاٍ ٓشاعؼخ ا٧ؽش اُ٘ظش٣خ ٝا٧دة اُزشث١ٞ ُِذساعبد اُغبثوخ اُز٢ ُٜب      

; 2021ٔوبؽ٢ ٝثش٤ٌ٣ذ، ; ا2023ُ; خ٤ِلخ ٝآخشٕٝ،. 2021ػلاهخ ثٔٞػٞع ٜٓبساد اُوشاءح ًذساعخ )ع٤ل٤ٖ، 

( ٝثؼذ ط٤بؿخ أُٜبساد ث٘بءً ػ٠ِ خجشح اُجبؽضبٕ ك٢ أُغبٍ اُزؼ٢ٔ٤ِ ٖٝٓ خلاٍ 2021اُؼ٣ٞؼ٢ ٝا٧ؽٔذ١، 

ٓشاعؼخ ا٧دث٤بد، رْ ػشػٜب ػ٠ِ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُؾ٤ٌٖٔ ر١ٝ اُخجشح ك٢ أُغبٍ ٝرُي ثٜذف اثذاء سأ٣ْٜ ك٢ 

٤ِٔخ ٝاُِـ٣ٞخ، هبث٤ِزٜب ُِو٤بط، ٝاػبكخ أُوزشؽبد ٝأُلاؽظبد ٓذٟ اسرجبؽ أُٜبسح ثبُٔؾبٝس، دهخ اُظ٤بؿخ اُؼ

 ُزط٣ٞش ا٧داح ٝاصشاءٛب. 

 . ػشع اُ٘زبئظ أُزؼِوخ ثبُغئاٍ اُضب٢ٗ ُِجؾش2

ٗض اُغئاٍ اُضب٢ٗ ُِجؾش ػ٠ِ )ٓب اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُ٘بعت ُِج٤ئخ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ُزؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ 

 ٤خ(ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ

رْ روذ٣ْ اعبثخ ٓلظِخ ػ٠ِ ٛزا اُغئاٍ ٖٓ اُجؾش، اُز١ ٣ز٘بٍٝ ػشع اُطش٣وخ ٝا٩عشاءاد. رْ الاػزٔبد ك٢      

(، ٝاُز١ ٣زٌٕٞ ٖٓ خٔظ ٓشاؽَ سئ٤غ٤خ: اُزؾ٤َِ، ADDIEرُي ػ٠ِ اُ٘ٔٞرط اُؼبّ ُِزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ )

 ظَ ٌَُ ٓشؽِخ:اُزظ٤ْٔ، اُزط٣ٞش/ا٩ٗزبط، اُز٘ل٤ز، ٝاُزو٣ْٞ. ك٤ٔب ٢ِ٣ ششػ ٓل
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 (Analysisأُشؽِخ ا٠ُٝ٧: اُزؾ٤َِ )

رْ ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ اعشاء رؾ٤َِ ُِؾبعبد ٝا٧ٛذاف اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُشاد رؾو٤وٜب، ؽ٤ش رْ رؾذ٣ذ أكشاد اُؼ٤٘خ      

اُجؾض٤خ ٝرٞط٤ق خظبئظْٜ ثذهخ، ٖٝٓ صْ رْ اعشاء رؾ٤َِ ُِٜٔبّ اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُطِٞثخ ُزؾو٤ن ٛزٙ ا٧ٛذاف. ك٢ 

 ٞد أُٞعٞدح ك٢ اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ.اُخطٞح ا٧خ٤شح، رْ اعشاء رؾ٤َِ ُِٔٞاسد أُزبؽخ ٝاُو٤

 (Designأُشؽِخ اُضب٤ٗخ: اُزظ٤ْٔ )

رْ ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ رظ٤ْٔ أٛذاف اُزغشثخ، ٝٝػغ أُغٞداد ٝأُخططبد اُلاصٓخ ُزلؼ٤َ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ      

ُذٟ  (، ٝرٞظ٤لٜب ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءحROBLOXسٝثًِٞظ )

ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ًٔب رْ رظ٤ْٔ أُٜبّ، ٝاػذاد اُزؼ٤ِٔبد ٝاُزٞع٤ٜبد، ٝأخ٤شًا رْ رظ٤ْٔ ع٤٘بس٣ٞ 

 أُؾزٟٞ اُشه٢ٔ.

 (Developmentأُشؽِخ اُضبُضخ: اُزط٣ٞش/ا٩ٗزبط )

ٞاد ٝا٩عشاءاد ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣زْ اٗشبء اُظٞسح ا٤ُٝ٧خ ُِٔؾزٟٞ اُشه٢ٔ، ٝرُي ثؼذ الاعزلبدح ٖٓ اُخط     

ٝرغ٤ٜض أُؾزٟٞ اُز١ ع٤زْ روذ٣ٔٚ  ROBLOXاُز٢ رْ ارخبرٛب ك٢ أُشاؽَ اُغبثوخ. ٣زْ كزؼ ؽغبة ك٢ ُؼجخ 

 ُِطلاة ٝكن اُخطٞاد اُزب٤ُخ:

 (.ROBLOXاٗشبء ؽغبثبٕ عذ٣ذإ ُِجبؽضبٕ ك٢ ُؼجخ سٝثًِٞظ ) -     

 ٔؾزٟٞ ٝاُز١ ع٤زْ رو٤٤ٔٚ ػ٠ِ اُطلاة.اُز١ ٣ؼشع اُ ROBLOXاٗشبء ٌٓبٕ اكزشاػ٢ داخَ ُؼجخ  -     

 .ROBLOXٝػغ ٗض رو٤٤ْ ٜٓبساد اُوشاءح داخَ أٌُبٕ الاكزشاػ٢ ك٢ ُؼجخ  -     

، ٓٔب ٣ٌْٜٔ٘ ٖٓ اػبكخ اُجبؽضبٕ ROBLOXاسعبٍ دػٞح اػبكخ ٌَُ ؽبُت ا٠ُ ؽغبثٚ ػ٠ِ ُؼجخ  -     

 .ٝالاٗؼٔبّ ا٠ُ أٌُبٕ الاكزشاػ٢ اُز١ ع٤زْ ك٤ٚ رطج٤ن اُزغشثخ

اُزشؽ٤ت ثبُطلاة ػ٘ذ دخُْٜٞ ٌُِٔبٕ الاكزشاػ٢ داخَ اُِؼجخ ؽ٤ش عزغشٟ رغشثخ اُجؾش، ٓغ رٞػ٤ؼ  -     

 كٌشح اُزغشثخ ٝأُٜبساد اُز٢ ع٤زْ رو٤٤ٜٔب ُذٟ اُطلاة داخَ اُؼبُْ اُشه٢ٔ ُِؼجخ.

 ثؼذ أًبٍ اُخطٞاد اُغبثوخ، أطجؾذ اُِؼجخ عبٛضح ُلاعزخذاّ.

 (Implemention) أُشؽِخ اُشاثؼخ: اُز٘ل٤ز

ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣زْ ر٘ل٤ز اُ٘غخخ ا٤ُٝ٧خ ُِزغشثخ ػ٠ِ ػ٤٘خ طـ٤شح ٝؿ٤ش ٓٔضِخ ُؼ٤٘خ اُذساعخ اُلؼ٤ِخ.      

اُٜذف ٖٓ ٛزا ا٩عشاء ٛٞ اُزؾون ٖٓ علآخ ا٩عشاءاد أُخططخ ٝٓذٟ ٝٓلاءٓزٜب ٧ٛذاف اُذساعخ. ثؼذ رُي، 

خ، ٝرٞص٤ن ٗزبئغٜب ٝكوبً ُِغ٤٘بس٣ٞ أُؼذ ٓغجوًب، ٝرُي ثبرجبع ٣زْ ثذء ر٘ل٤ز اُزغشثخ ػ٠ِ اُؼ٤٘خ اُلؼ٤ِخ أُؾذدح ُِذساع

 اُخطٞاد اُزب٤ُخ:

 ٣وّٞ اُطلاة ثذخٍٞ اُِؼجخ خلاٍ اُلزشح اُض٤٘ٓخ أُزلن ػ٤ِٜب ٓغ اُجبؽض٤ٖ ُِو٤بّ ثبُٜٔبّ أُؾذدح. -     

ثطبهخ أُلاؽظخ أُخظظخ ٣وُّٞ اُجبؽضبٕ ثٔشاهجخ أداء اُطلاة أص٘بء ر٘ل٤ز أُٜبّ ٝرغغ٤َ ا٧داء ك٢  -     

 ُٜٔبساد اُوشاءح.

ثؼذ أًبٍ أُٜبّ أُشرجطخ ثبُزغشثخ، ٣زْ ؽغبة دسعبد اُطلاة اعز٘بدًا ا٠ُ ثطبهخ أُلاؽظخ أُزؼِوخ  -     

 ثٜٔبساد اُوشاءح. ٣ٝزْ ػشع رو٤٤ْ اُذسعبد أٓبّ اُطلاة.

 (Evaluationأُشؽِخ اُخبٓغخ: اُزو٣ْٞ )
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ْ ه٤بط ًلبءح ٝكؼب٤ُخ رغشثخ اُجؾش ٝأدٝارٜب ٖٓ خلاٍ ػ٤ِٔبد اُزو٣ْٞ اُضلاصخ: اُزو٣ْٞ ك٢ ٛزٙ أُشؽِخ، ٣ز     

اُوج٢ِ، ٝاُزو٣ْٞ اُز٢٘٣ٌٞ، ٝاُزو٣ْٞ اُخزب٢ٓ. ٣غت ا٩شبسح ا٠ُ إٔ ٓشؽِخ اُزو٣ْٞ رؼزجش ٓزذاخِخ ٓغ ع٤ٔغ أُشاؽَ 

 اُغبثوخ ٝلا ر٘لظَ ػٜ٘ب، ٝرؤر٢ ٓشاؽَ اُزو٣ْٞ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ اُزب٢ُ:

 زو٣ْٞ اُوج٢ِ:اُ -

رٔذ اُؼ٤ِٔخ ٖٓ خلاٍ اُؼ٤٘خ الاعزطلاػ٤خ هجَ ثذء رطج٤ن رغشثخ اُجؾش. رؼٔ٘ذ ٛزٙ أُشؽِخ اُزؾون ٖٓ      

 ٓلاءٓخ أدٝاد اُجؾش ٝطلاؽ٤زٜب ُِـشع أُخطؾ ُٜب.

 اُزو٣ْٞ اُج٘بئ٢: -

رْ اُو٤بّ ثٜزا اُزو٣ْٞ خلاٍ ٓٔبسعخ اُزغشثخ ػٖ ؽش٣ن ٓشاهجخ ده٤وخ ُزطٞساد اُزغشثخ ٝرؾذ٣ذ اُظؼٞثبد أٝ      

( ٝهذسح اُطلاة ػ٠ِ ROBLOXاُؼوجبد اُز٢ هذ ر٘شؤ خلاُٜب. ًٔب رْ اُزؤًذ ٖٓ كؼب٤ُخ ُؼجخ "سٝثًِٞظ" )

ٜبساد أُزؼِوخ ثٜٔبساد اُوشاءح اُز٢ ٣زْ رو٤٤ٜٔب، اُزلبػَ ٓؼٜب ثشٌَ كؼبٍ. ٝرْ اُزؾون ٖٓ كْٜ اُطلاة ُغ٤ٔغ أُ

 ثب٩ػبكخ ا٠ُ اُزؤًذ ٖٓ ٓؼشكزْٜ ثآ٤ُخ اُزو٤٤ْ.

 اُزو٣ْٞ اُخزب٢ٓ: -

رْ ر٘ل٤ز ٛزا اُزو٣ْٞ ثؼذ الاٗزٜبء ٖٓ ر٘ل٤ز اُزغشثخ ثشٌَ ًبَٓ، ثٜذف اُزؾون ٖٓ كؼب٤ُزٜب ًٝلبءرٜب ٝرو٤٤ْ ٓذٟ      

اُزو٣ْٞ اُ٘ظش ك٢ آٌب٤ٗخ رؼ٤ْٔ اُزغشثخ، ٝهبث٤ِزٜب ُِزطج٤ن ٝالاعزلبدح ك٢ اعزلبدح اُطلاة ٜٓ٘ب. ًٔب ٣زؼٖٔ 

 ع٤بهبد أخشٟ.

 . ػشع اُ٘زبئظ أُزؼِوخ ثبُغئاٍ اُضبُش ُِجؾش3

ٗض اُغئاٍ اُضبُش ُِجؾش ػ٠ِ )ٓب أصش اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ أُوزشػ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة ُذٟ 

 ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ؟(

رٔذ ا٩عبثخ ػ٠ِ ٛزا اُغئاٍ ٖٓ خلاٍ اخزجبس طؾخ كشػ٤خ اُجؾش ٢ٛٝ: )لا رٞعذ كشٝم راد دلاُخ      

( ث٤ٖ ٓزٞعط٢ دسعبد أُغٔٞػز٤ٖ اُزغش٣ج٤خ ٝاُؼبثطخ ك٢ رؼض٣ض ∝≤0.05اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ )

 ٜٓبساد اُوشاءح رشعغ ا٠ُ ا٧صش ا٧عبع٢ ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ(.

ذ رْ اُزؾون ٖٓ طؾخ اُلشػ٤خ ثبعزخذاّ أُزٞعطبد اُؾغبث٤خ ٝالاٗؾشاكبد أُؼ٤بس٣خ ٝٗزبئظ اخزجبس )د( ٝه

ٝؽغْ ا٧صش )ٓشثغ ا٣زب( ُِلشٝم ك٢ اُزطج٤ن اُجؼذ١ ُٔغٔٞػز٢ اُجؾش ك٢ ٜٓبساد اُوشاءح، ٝاُغذٍٝ اُزب٢ُ 

 ٣ٞػؼ اُ٘زبئظ:

(: اٌّتىسطبد اٌحسبثُخ والأحرافبد اٌّعُبرَخ ؤتبئج اختجبر )د( وحجُ الأثر )ِرثع إَتب( ٌٍفروق 7جذوي )

 فٍ اٌتطجُك اٌجعذٌ ٌّجّىعتٍ اٌجحث فٍ ِهبراد اٌمراءح

( ث٤ٖ ٓزٞعؾ دسعبد 0.05 ≤ ( ٝعٞد كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ )7ثبعزوشاء اُغذٍٝ )     

أُغٔٞػز٤ٖ ػ٠ِ ٜٓبساد اُوشاءح، ٝرُي ُظبُؼ أُغٔٞػخ ا٠ُٝ٧، كوذ ثِـذ ه٤ٔخ )د( ُذلاُخ اُلشم ث٤ٖ 

(. ُزا، كبٗ٘ب ٗشكغ اُلشػ٤خ 0.01(، ٢ٛٝ راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ )43.279ٓزٞعطبد اُو٤بع٤ٖ )

 أُزٞعؾ اُؼذد أُغٔٞػخ ا٧داح

الاٗؾشا

 ف

أُؼ٤بس

١ 

دسعخ 

 اُؾش٣خ

ه٤ٔخ 

 "د"

ه٤ٔخ 

 اُذلاُخ

اُذلاُخ ػ٘ذ 

ٓغزٟٞ

0.01 

ؽغْ 

 اُزؤص٤ش

ٜٓبساد 

 اُوشاءح

 5.267 14.83 30 اُزغش٣ج٤خ

58 
43.278

- 
 داُخ 0.000

0.926 

 ًج٤ش
 4.95 12.27 30 اُؼبثطخ
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( ث٤ٖ ٓزٞعط٢ دسعبد ∝≤0.05خ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ )ك٢ اُجؾش اُوبئِخ: )لا رٞعذ كشٝم راد دلاُ

أُغٔٞػز٤ٖ اُزغش٣ج٤خ ٝاُؼبثطخ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح رشعغ ا٠ُ ا٧صش ا٧عبع٢ ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة 

ثبُلشػ٤خ اُجذ٣ِخ اُز٢ ر٘ض ػ٠ِ: )رٞعذ كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ  اُشه٤ٔخ(. ٝٗغز٘جذُٜب

( ث٤ٖ ٓزٞعط٢ دسعبد أُغٔٞػز٤ٖ اُزغش٣ج٤خ ٝاُؼبثطخ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح رشعغ ا٠ُ ا٧صش ∝≤0.05)

ا٣زب ػ٠ِ ٜٓبسح اُو٤بط ا٧عبع٢ ُِزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ(. ٝهذ ثِـذ ه٤ٔخ ؽغْ ا٧صش ثبعزخذاّ ٓشثغ 

 (، ٢ٛٝ ه٤ٔخ ًج٤شح، ٝرذٍ ػ٠ِ إٔ ٗغجخ ًج٤شح ٖٓ اُلشٝم رؼضٟ ا٠ُ ٗٔؾ اُزؼِْ.0.926)

( ث٤ٖ ٓزٞعؾ دسعبد أُغٔٞػز٤ٖ ػ٠ِ ٜٓبساد 0.05 ≤ ٝعٞد كشٝم راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ )

(، 43.279شم ث٤ٖ ٓزٞعطبد اُو٤بع٤ٖ )اُوشاءح، ٝرُي ُظبُؼ أُغٔٞػخ اُزغش٣ج٤خ، كوذ ثِـذ ه٤ٔخ )د( ُذلاُخ اُل

(. ٝٛزا ٣ئًذ كبػ٤ِخ رظ٤ْٔ ث٤ئخ رؼِْ هبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة ٢ٛٝ0.01 راد دلاُخ اؽظبئ٤خ ػ٘ذ ٓغزٟٞ اُذلاُخ )

اُشه٤ٔخ ٝأصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ، ٝرلٞهٚ ػ٠ِ اُطش٣وخ اُزو٤ِذ٣خ اُز٢ ًبٗذ 

 خ اُؼبثطخ.رطجن ػ٠ِ أُغٔٞػ

 ثبُٔبً: تفسُر ٔتبئج اٌجحث

(، ٝاُز٢ Ahmad ،2023ٝرٞاكوذ ٛزٙ اُ٘ز٤غخ ٓغ ثؼغ اُذساعبد اُغبثوخ، ٓضَ اُذساعخ اُز٢ أعشاٛب )

اعزخذٓذ رظ٤ْٔ ثؾض٢ ٓؼٖٔ ٓزؼذد أُشاؽَ ٝٓخزِؾ لاعزٌشبف كؼب٤ُخ اُزؼِْ اُوبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ك٢ 

ٓزؼِٔبً ٖٓ ٓغٔٞػخ ٖٓ ا٧ؽلبٍ  288دُٝخ ٗب٤ٓخ ٓزؼذدح اُِـبد. ٝشِٔذ اُؼ٤٘خ رط٣ٞش ٜٓبساد اُوشاءح ك٢ ع٤بم 

ب. أظٜشد اُ٘زبئظ إٔ رؼِْ اُوشاءح ثبعزخذاّ ُؼجخ  16ٝ 7ؿ٤ش أُِزؾو٤ٖ ثبُٔذاسط، ٝرزشاٝػ أػٔبسْٛ ث٤ٖ  ًٓ ػب

 سه٤ٔخ ٓزٞاصٗخ رشث٣ٞبً أدٟ ا٠ُ رؾغٖ ًج٤ش ك٢ ٜٓبساد اُوشاءح.

ُؾب٢ُ ٓزٞاكوخ ٓغ ػذد ٖٓ اُ٘ظش٣بد ٜٓ٘ب: )ٗظش٣خ اُزذكن( ٢ٛٝ ٗظش٣خ ٗلغ٤خ ؽٞسٛب ٝرؤر٢ ٗزبئظ اُجؾش ا     

أُؼِْ ٝػبُْ اُ٘لظ أُغش١ "٤ٜٓب١ ش٤ٌغ٘ز٤ٜٔب١" ك٢ اُوشٕ اُؼشش٣ٖ. رشًض اُ٘ظش٣خ ػ٠ِ اُزغشثخ اُشخظ٤خ 

لاٗزجبٙ ًؼٞآَ ُلاعزٔزبع اُؼ٤ٔن ٝاُزش٤ًض اٌُبَٓ ك٢ ٗشبؽ ٓؼ٤ٖ، ٓغ اُزؾذ١ ٝأُٜبسح أُزٞاصٗخ ٝرٞعٚ ا

ب ك٢ اُِؼجخ ٣ٝشؼشٕٝ  ًٓ سئ٤غ٤خ. روزشػ اُ٘ظش٣خ إٔ اُزذكن ٛٞ ؽبُخ ٣غشثٜب اُلاػجٕٞ ػ٘ذٓب ٣ٌٕٞٗٞ ٓـٔٞس٣ٖ رٔب

ٍٍ ٝاعزٔزبع ػ٤ٔن، ٝرش٤ش ا٠ُ إٔ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ هبدسح ػ٠ِ اؽذاس ؽبُخ الاٗغ٤بة ثغجت اُزؾذ١  ثزش٤ًض ػب

(. ٣ٌٖٝٔ Chalco Challco et al ،.2023عزٌشبف ػبُْ اُِؼجخ )ٝأُزؼخ اُز٢ ٣ٌٖٔ ُلاػج٤ٖ رغشثزٜب أص٘بء ا

رلغ٤ش رُي إٔ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ٣ٌٖٔ إٔ رؾغّٖ رغشثخ اُوشاءح ٖٓ خلاٍ اؽذاس ؽبُخ اُزذكن، ؽ٤ش ٣شؼش اُشخض 

ٔخ ثزش٤ًض ػ٤ٔن ٝاعزٔزبع شذ٣ذ أص٘بء اُوشاءح. ٝرٞكش ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ث٤ئخ ٓلائٔخ ُؾبُخ اُزذكن، ثزؾذ٣بد ٓلائ

ٝرلبػَ كٞس١ ٓغ اُلاػج٤ٖ، ٓٔب ٣ض٣ذ ٖٓ ٓشبسًزْٜ ٣ٝؼضص رش٤ًضْٛ. ًٔب روذّ ػٞاُْ ٓز٘ٞػخ ٣ٌٖٔ ُِٔغزخذ٤ٖٓ 

اعزٌشبكٜب، ٓٔب ٣ض٤ش كؼُْٜٞ ٣ٝشغؼْٜ ػ٠ِ اُزلبػَ ثشٌَ أػٔن ٓغ اُ٘ظٞص أص٘بء اُوشاءح. ثبُزب٢ُ، ٣ٌٖٔ 

 زذكن ٝص٣بدح ٓزؼخ رغشثخ اُوشاءح.٨ُُؼبة اُشه٤ٔخ رؾغ٤ٖ ٜٓبساد اُوشاءح ٖٓ خلاٍ رؼض٣ض ؽبُخ اُ

 ٣ٌٖٝٔ رِخ٤ض ٓشعؼ٤خ ٛزٙ اُ٘ز٤غخ ػ٠ِ اُ٘ؾٞ ا٥ر٢:

اُذٝس اُجبسص ُج٤ئخ اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ اُطلاة ٝر٤ٔ٘زٜب،  -     

 غش٣ج٤خ، ٝرُي ُظبُؼ اُو٤بط اُجؼذ٣ٝ.١ئًذ رُي ٝعٞد كشٝم داُخ اؽظبئ٤بً ث٤ٖ اُو٤بط اُوج٢ِ ٝاُجؼذ١ ُِؼ٤٘خ اُز

( ُِلئخ اُؼٔش٣خ ُؼ٤٘خ اُجؾش، ؽ٤ش ROBLOXٓ٘بعجخ رظ٤ْٔ ث٤ئخ رؼِْ هبئْ ػ٠ِ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ سٝثًِٞظ ) -     

ر٤ٔضّد رغشثخ اُطلاة ثبُزلبػَ اُ٘شؾ، ٝالاٛزٔبّ ثشإ٣خ شخظ٤برْٜ اُشٓض٣خ، ٝرُي ثلؼَ آٌب٤ٗخ رؼذ٣َ رِي 

 خلاٍ ؽغبثبرْٜ اُشخظ٤خ ك٢ اُِؼجخ.اُشخظ٤بد ك٢ أ١ ٝهذ ٖٓ 

رٔضَ رو٤٘بد اُزؼِْ اُوبئٔخ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ اػبكخ ٛبٓخ ُؼ٤ِٔخ اُزؼِْ، ؽ٤ش رغبْٛ ك٢ رغبٝص اُزؾذ٣بد  -     

اُزو٤ِذ٣خ اُز٢ ًبٗذ رٞاعٚ رط٣ٞش ٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ اُطلاة، ثٔب إٔ ٛزٙ اُزو٤٘بد رخِن ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤ِخ رز٘بؿْ ٓغ 

 رؼض٣ض ػ٤ِٔخ اُزؼِْ ٝرؾل٤ض اُطلاة ػ٠ِ أُشبسًخ ث٘شبؽ ك٤ٜب. اٛزٔبٓبد اُطلاة، كبٜٗب رغْٜ ثشٌَ كؼّبٍ ك٢

ٝك٢ ع٤بم ٗزبئظ اُجؾش اُؾب٢ُ كبٗٚ ٣ٌٖٔ اُزٞعغ ك٢ الاػزٔبد ػ٠ِ اُزو٤٘بد اُشه٤ٔخ ثـشع رؼض٣ض  

 & Abd El Bakey et al., 2023; Al-Hafdiٜٓبساد اُوشاءح ُذٟ ؽلاة أُشؽِخ الاثزذائ٤خ )

Alhalafawy, 2024; Al-Nasheri & Alhalafawy, 2023; Alanzi & Alhalafawy, 2022a, 
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2022b; Alhalafawy et al., 2021; Alhalafawy & Tawfiq, 2014; Alhalafawy & Zaki, 

2022; Alhalafawy & Zaki, 2019; Alshammary & Alhalafawy, 2022, 2023; Alzahrani 

& Alhalafawy, 2023; Alzahrani & Alhalafawy, 2022; Alzahrani et al., 2023; 

Alzahrani et al., 2022; Najmi et al., 2023; Saleem et al., 2024; Zeidan et al., 2017; 

Zeidan et al., 2015) 

 تىصُبد اٌجحث

ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ، ُٔب ُٜب دٝسًا ثبسصًا ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُطلاة  ROBLOXاعزخذاّ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ  -

 أُشؽِخ الاثزذائ٤خ.

رز٘بعت ٓغ أُ٘بٛظ  ROBLOXرٞك٤ش ٓظ٤ٖٔٔ رؼ٤٤ٔ٤ِٖ ُزظ٤ْٔ ث٤ئبد رؼِْ ٓزٌبِٓخ داخَ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ  -

 اُذساع٤خ.

 ٝرٞظ٤لٜب ثلؼب٤ُخ ك٢ اُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ. ROBLOXرذس٣ت أُؼ٤ِٖٔ ػ٠ِ ٤ًل٤خ اعزخذاّ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ  -

ُلذ اٗزجبٙ أُٜز٤ٖٔ ثبُؼ٤ِٔخ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ا٠ُ ا٤ٔٛ٧خ أُزضا٣ذح ُلاػزٔبد ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشه٤ٔخ ثشٌَ ػبّ ًؤداح  -

ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ُطلاة أُشؽِخ  ROBLOXرؼ٤ٔ٤ِخ ٓل٤ذح. ٝثشٌَ خبص ػ٠ِ أ٤ٔٛخ اُِؼجخ اُشه٤ٔخ 

 الاثزذائ٤خ.

 رحبد اٌجحثِمت

 اعشاء دساعخ ٓٔبصِخ ُِجؾش اُؾب٢ُ ٓغ ر٘بٍٝ ٓزـ٤شاد ربثؼخ أخشٟ ؿ٤ش ٜٓبساد اُوشاءح. -

اعشاء دساعخ ٓٔبصِخ ُِجؾش اُؾب٢ُ ٓغ ػ٤٘خ دساعخ ٓخزِلخ ٝكئخ ػٔش٣خ أًجش ع٘بً، ًطلاة أُشؽِخ أُزٞعطخ أٝ  -

٤خ ٝأصشٙ ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح ٓؼْٜ ك٢ ٛزا اُضب٣ٞٗخ ُٔؼشكخ ٓذٟ كبػ٤ِخ رظ٤ْٔ رؼِْ هبئْ ػ٠ِ ا٧ُؼبة اُشهٔ

 اُغبٗت.

اعشاء دساعخ ٓوبسثخ ُِجؾش اُؾب٢ُ ٓغ ص٣بدح ٝهذ اُزغشثخ، ُِزؤًذ ٖٓ ٓذٟ كبػ٤ِخ اُزغشثخ ػ٠ِ أُذٟ اُط٣َٞ  -

 ٝؽغْ ا٧صش ك٤ٜب.

رؼ٢ٔ٤ِ (، ثزظ٤ْٔ ROBLOXاعشاء دساعخ ثبعزخذاّ أُؼبة سه٤ٔخ أخشٟ ؿ٤ش اُِؼجخ اُشه٤ٔخ سٝثًِٞظ ) -

 ٓخزِق، ٝأٗٔبؽ رؼ٤ٔ٤ِخ ٓخزِلخ، ٝه٤بط ٓذٟ أصشٛب ك٢ رؼض٣ض ٜٓبساد اُوشاءح.
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 .88-48(، 4)38ٜٓبساد ا٧داء اُوشائ٢ ُز٤ِٔزاد أُشؽِخ ا٩ػذاد٣خ. ٓغِخ اُجؾش ك٢ اُزشث٤خ ٝػِْ اُ٘لظ،  .6
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